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Werden Sie Biirgermeister in einem DAS AMT wurde in der Entmckiung
kieinen bayerischen Dorf, mit allem durch den Bund der Steuerzahler (BdSt)
was dazugehirt - Politik, Macht, Geld, unterstiitzt und bietet so einiges an
Vetternwirtschaft,Presserummel, Realitatsnahe.

Tourismus, Volksfeste und Blasmusik. Das ZDF stellte eigens Redakteure, die
Erleben Sie DAS AMT - Sie mit den neuesten Nachrichten
die etwas andere Simulation. versorgen.

Freuen Sie sich auf eine neue, packende und humorvolle Simulation -
jetzt im Handel erhaltlich !!!
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DAS MAGAZIN'

...sollte zumindest den Lesern unserer Schwesterzeitschrift PC JOKEF
ein Begriff sein, startete der MULTIMEDIA JOKER doch dort seine
Karriere als Supplement PC-User mit CD-ROM. Jetzt hat er sich
selbstdndig gemacht und bringt alle acht Wochen (nur vorliegende
Erstausgabe ist zum Kennenlernen drei Monate lang erhéltlich) Be-
richte, Fakten und Tests zu allen CD-gestiitzten Plattformen, also
auch dem Mac, Amiga, CD-i, 3DO oder Mega CD. Dag Wichtigste da-
bei: Wir haben uns vorgenommen, die Artikel so zu gestalten, dafl sie
stets fir sémtliche Leser interessant sind — der MULTIMEDIA JOKER
soll eben ein rundum multimediales Produkt sein!

DLR INH ALT Dos Dummy-Cover der Nullnummer: Wer erkennt den Unter-
schied?

...wird daher zu einem groRen Teil informativen und unterhaltsamen Stories gewidmet sein, Hinter-
grundberichten etwa, innovativen Neuheiten oder, wie in der vorliegenden Ausgabe, einem groflen
Vergleich aller Multimedia-Maschinen samt ihren Vor- und Nachteilen. Ein weiterer Schwerpunkt
sind naturlich die Testberichte zu neuer Software, wobei die Unterschiede auf den verschiedenen Sy-
stemen ausfiihrlich berticksichtigt werden — logisch, dafl gerade dieses erste Heft weniger auf Akuta-
litdt spekuliert, sondern einen guten Uberlick zur Lage am Markt liefern will. Daneben haben wir Ru-
briken zusammengestellt, wie man sie teilweise sonst nirgendwo findet: News, Kurztests, Hilfen bei
Problemstellungen, Shareware- und Budgetprogramme, ein Kalender mit aktuellen Erscheinungster-

minen sowie Preisa.usschr'eib@ und Leserbriefe.
DIE BEGLEIT-CP

...liegt Euch hoffentlich vor. Falls nicht, ist es eine Uberlegung
wert, sie nachzubestellen oder sich den MULTIMEDIA JOKER
demnéchst gleich in der Komplettversion zu besorgen — schlief3-
lich bietet die fiir PC und Mac konzipierte Scheibe sinnvolle Er-
ganzungen zu den gedruckten Artikeln, eigens dafiir produzierte
Features und tolle Demoversionen neuer Produkte. Damit auch
die User anderer Systeme alle zwei Monate in den Genuf} einer
multimedialen Mischung aus Magazin und Software kommen,
haben wir noch MPEG-Videos, Shareware- und PD-Programme
z.Bfiir den Am ga, it draufgepackt!

blf. REMKT ION

..besteht aus Journalisten mit langjahriger
Erfahrung im Computer-Entertainment, der
MULTIMEDIA JOKER wird ndmlich von den
gleichen Mitarbeitern erstellt, die bereits so
erfolgreiche Magazine wie AMIGA JOKER, PC
JOKER, MEGABLAST und INSIDER produ-
ziert haben. Wir wissen, wie der Hase 1duft!

Die Fiihmngsridge: Die beiden Chefredakreure Joachim Nettelbeck und Richard (Gwenstein, daneben der Her-
ausgeh el Labiner

DIE. LESER -

...sind natiirlich die letzte Instanz: Schreibt uns Eure Vorschldge und Wiinsche, wir garantie-
ren prompte Bertcksichtigung und damit ein Magazin, das exakt Euren Vorstellungen ent-

spricht. Beim Herausfinden, inwieweit das schon fiir diese Erstausgabe mtrifft wilinschen
wir jetzt gute Unterhaltung! ; _
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PC CD-ROM

Alien Logic

Alone in the Dark 3
Chaos Control

Death Gate

Ecstatica

Erotic Film Sensations
FIFA Int. Soccer

Hell

Kurztests: Budget
Kurztests: Neuerscheinungen
Kurztests: Umsetzungen
l-Zone

Little Big Adventure
Penthouse Interactive
Psycho Pinball

Strip Machine

Theme Park
Vampire's Kiss
Virtual Casino
Winner Takes All
Wing Commander 3

MAC

Alone in the Dark 3
l-Zone

Theme Park

Virtual Casino

AMIGA & CD32

Kurztests: Neuerscheinungen
Kurztests: Umsetzungen
Pinball lllusions

Roadkill
Theme Park

CD-i

Chaos Control
Burn: Cycle

3DO & MEGA-CD

Alone in the Dark 3

FIFA Int. Soccer

Kurztests: Neuverscheinungen
Kurztests: Umsetzungen

Need for Speed

PC CD-ROM

25 Jahre Mondlandung
Cmemamc @5

5 Edutainment-Software
Erotik-Software

i; Faszinierende Kreaturen

5 Kulturen der Antike
Kurztests

. Monty Python'’s Flying Circus

* Nostradamus

. Saturday Night Live

MAC

Cmemama 95

Ot PENTHOUSE INTERACTIVE «

SOFI'WARE. SpaB, Spunnung, Lehrrei-
ches und Erofisches — all das und noch ein
| biBchen mehr versprechen unsere Test-
{ kandidaten in diesem Heft. Die Nabelschau
J der aktuellen Multimedia-Programme zieht

sich quer durch alle Systeme.
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| GroBer Vergleich der
Multimedia-Plattformen:

. Virtual Reality
|| fiirs Wohnzimmer:
Der Cybermc:xx Helm

58 §
67
67 3

3DO & MEGA-CD

rotik-Software 69 ﬂ
B Kurztests 58 2

P

HARDWARE: Wie schneidet
mein System im Vergleich zur Kon-
kurrenz ab? In dieser Ausgabe fin-
det sich ein umfangreiches Special
zu allen Multimedia-Plattformen mit
ihren Vorziigen und Schwaéchen!
| Dazu stellen wir den ,Cybermaxx”
vor, der Welt ersten VR-Helm fiir
den Heimgebrauch.

=8 Amiga & CD32 30
8 CD-i H
% Mac 29 |
B PC 28 |
% Spielkonsolen 32

o Leserbefrcgung: Wer bist Du?

- Abo-Coupon

1 hen2 Wer will eine Weltreise ge-
| Verkaufsrenner? Wer braucht Hilfe

worten in diesem Heft!

Hinfer den Kulissen: Acclaims ATG 12
Preisausschreiben:

Der Designer-Wettbewerb 77
Preview: Schatten des Imperiums 14
Messe-Nachlese:

Virtual Reality World ‘95 72
94

RUBRIKEN

Charts 78

 Comic 76

Editorial 3
Impressum 56

3 Joker Shop 96

Leserbriefe 10

. Lésungshilfen 45

News-Schnipsel 7
Terminkalender/Poster 50

Vorschau 98 °
Wegweiser

SPECIALS: Wie ware es mit einem

Blick hinter die Kulissen der Herstel-
ler? Was gab es auf der Virtual Rea-
lity World ‘95 an Innovationen zu se-

winnen? Welche Programme sind

bei Problemstellungen2 Alle Ant-

1
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Die Struktur: Zur leichteren Auffindbarkeit
bestimmter Artikel haben wir die Séifen des
Multimedia Jokers mit einem in Muster und
Farbe wechselnden Rahmen umgeben -
Software fir den PC ist beispielsweise oran-

. ge umrandet, solche fir das CD+i blau, und
Programme, die fir mehrere Systeme er-
scheinen, sind violett gekennzeichnet. Dem-
gegenuber hangen die Muster von der Ru-
brik abylexika etwa verfigen iber eine an-
dere Rahmenstruktur als Spiele.

Die Bewertung: Im Bewertungskasten
am Ende eines Tests werden vier Teilfak-
toren (normalerweise Grafik, Sound, Steue-
rung und Motivation) prozentual benotet
und zum Gesamt-Urteil zusammengefaf3t.
Letzteres illustriert in Schritten von je zehn

DIE CD
ENTHALT:

Magazin (fe PC vnd
lLﬂcm:D i1 U@mﬁlﬁaﬁ]ﬁmgﬁ
seqmenzan, Videes uwnd
showrs zv
FIFA INT. SOCCER
WING COMMANDER 3 -
NEED FOR SPEED

ECSTATICA

LITTLE BIG ADVENTURE

ALONE IN THE DARK 3

HELL

L-ZONE

DER REEDER

VOLLGAS

SUPER STREETFIGHTER Il TURBO
EROTIKSOFTWARE

( BESONDERES )

Die CD benatigt zumindest einen 386 DX
mit 4 MB RAM, Doublespeed CD-ROM und
+Windows 3.1”, einen Macintosh (Stan-
dard-Mac oder Power-Mac) mit ,Quicktime”
oder einen Amiga mit CD-Laufwerk und
(maglichst) 2 MB RAM sowie Kickstart 2.0.
Die Konfiguration im speziellen (etwa bzgl.
der Farbpalette und Auflésung unter , Win-
dows” efc.) ist dem Read.Me-File auf der
CD zu entnehmen.

Die Demos der DOS-Partition starten sich

6

Prezent unser ,,Diskus"—MdéﬁoHchen mit ei-
nem passenden Gesichtsausdruck. Hier
eine ,,Trock&ndock”-Parode‘ seiner Mimik:
11% bis 20%
21% bis 30%

31% bis 4°°/o

41% biS 50“/0

MORE NAUGHTY BITS
LIFE WITHOUT MONTY PYTHON
CYBERMAXX VR-HELM

~»VIRTUAL REALITY WORLD” IN STUTTGART

WETTBEWERB ,,LESERCLIP”
JOKER-VIDEO ,,VIRTUAL DANGER”
JOKER-VIDEO ,, JOKER VON INNEN”
(INKL. AMIGA- SOFTWARE)

ALADDIN- DEMO
DARK FORCES-DEMO T
PSYCHO PINBALL-DEMO
WING COMMANDER 3-DEMO
WINGS OF GLORY-DEMO
INTERNET-ADRESSEN
PATCHES

DEMOS, PD UND SHAREWARE FUR AMIGA

MPEG-FILES

wie folgt: ,Inferno” im Verzeichnis ,IN-
STALL" eingeben, ,Perry Rhodan” im Haupt-
verzeichnis ,PRIAGD” eingeben, ,Aladdin”
sowie ,Dark Forces” zusammen mit dem im
Verzeichnis DEMOS befindlichen PKUN.-
ZIP.EXE in ein Directory der Festplatte ko-
pieren und dort mit ,PKUNZIP -D NAME-
DESFILES” entpacken, ,Psycho Pinball” und
.Wings of Glory” im entsprechenden Un-
terverzeichnis ,INSTALL” eingeben — ,Wing
Commander 3" lauft direkt von der CD,
bendtigt jedoch wie ,Wings of Glory” 8
MB. Es vertragt zudem kein EMS und keine
hochgeladenen Treiber, sogar DOS sollte
man in den unteren Speicherbereich laden!

LIESHICH TXT B
LIESMICH WRI

51% bis 60%

61% bis 70%

71% bis 80%

81% bis 90%

uber 90%

Unterhalb des Bewertungskastchens befin-
det sich schlief3lich die Technik-Ecke, in der
Angaben zu System, Hardware-Konfigu-
ration (besonders inferessant fur PC-Soft) und
zu Besonderheiten stehen.

3. Mae=Pariiiion mit
SHAREWARE- UND PD-GAMES FUR DEN
MAC

INTERNET-ADRESSEN

Mouse driver installed
Civd:

Didir

Datentriger In Laufwerk D Ist MAIOKER1

Verzeichnis von D:N
(] 411 ) 15:34
15:3
13:41
15:3
0:42
13:39
16:52
15:34
15:34
15:34
15:34

10
15:34

~o- B
EE8 g

SRSS35RREERSS
meEzzassRERss

REARRBARRRARRER

]

YR
llfUl].n
13 Datei(en)

&
-
5

By
8 Byte frei

Wer zum Abspielen der MPEG-Files Uber
keine Hardwareaverfiigt, kann es mit den
softwaremafjgen 'MPEG-Treibern versu-
chen: Zwei fir den Amiga befinden sich im
AMIGA-Verzeichnis (nGhere ErlGuterungen
im dortigen Read.Me-File), der fiir den PC
(MPEGMOVI\MPEG) wird mit ,MPEG
MPEGMOVINNAMEDESFILES” gestartet.
Diese Methode funktioniert nicht mit allen
MPEG-Formaten und konnte von uns auch
nicht an allen Redaktions-PCs erfolgreich
durchexerziert werden. Daher iibernehmen
wir natirlich keinerlei Gewdhr, aber Pro-
bieren geht bekanntlich Gber Studieren. Und
nun viel Spaf3!
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Auch fir Simulanten hatte die
Abenteuerschmiede aus Ameri-
ka schon so manches As im Ar-
mel, blof3 wollte das jingste
nicht stechen: , Aces of the
Deep” mufite vorerst wieder auf
Tauchstation gehen...

Die U-Boot-Simulation wurde hierzu-
lande kirzlich wieder aus dem Ver-
kehr gezogen, weil es dabei je nach
Lage und Spielstand vorkommen konn-

SIERRA VS. FAZ

te, daf} eine Meldung unter dem Logo
der ,Frankfurter Allgemeinen Zeitung”
eingeblendet wurde, aus der man
schlieBen konnte, das Blatt habe den

iffurter Allgemeine

FETTUNG FIIR DEUTICHLAND
i T}

fﬁeﬁ!_

U-Boot-Krieg des Nazi-Regimes ver-
herrlicht — was schon deshalb Bléd-
sinn ist, weil die ,FAZ" ja erst nach
dem Krieg gegriindet wurde. Ehe die-
se historische Ungenauigkeit noch ein
bdses Nachspiel hat, will der deutsche
Distributor Bomico nun schnellstmég-
lich fir die Verdffentlichung einer ab-
geanderten Version sorgen, die, wenn
diese Zeilen erscheinen, eigentlich be-

reits auf dem Markt sein sollte.
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SOFTGOLD

COMPUTERSPIELE GMBH

Beim Kaarster Disiributor hat man
derzeit einen offenbar ganz be-
sonders dicken Fisch exklusiv an

der Angel: das neue US-Label ,, The
Logic Factory”, wo man zukiinftig

militdrisches Hi-Tec ins Spiel brin-

! GENTECHNIK BEI SOFTGOLD I

Die logischen Fabrikanten versprechen
uns fir den Sommer namlich ein gera-
dezu revolutionares SF-Strategical mit
dem derzeitigen Arbeitstitel Ascen-
dancy. Und obwohl sich das Pro-
gramm auf den ersten Blick kaum von
Genrekollegen wie ,Master of Orion”
oder ,Spaceward Ho!” unterscheidet,
soll die Eroberung des Universums in
Konkurrenz zu mehreren auBerirdischen
Rassen hier in ganz neue Dimensionen
vorstoBBen. Zu verdanken ware das der
kiinstlichen Intelligenz der Computer-

gegner (bisher ein bekannter Schwach-
punkt solcher Spiele), an der Ascen-
dancy hier mit sogenannten ,geneti-
schen Algorithmen” arbeitet — einem
mega-komplexen Kuddelmuddel-Ver-
fahren, das bisher nur beim Militar bzw.
in der High-Techindustrie verwendet wur-
de, etwa zur Konstruktion hochwertiger
Flugzeugturbinen. Im Ergebnis sollen je-
denfalls lernféhige Feinde dabei her-
auskommen, die ihre Strategien auf die
der menschlichen Spieler einstellen kén-

nen. Na, da sind wir aber gespannt!

WETTTIPan ot W S i
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Noch vor zwei Jahren war
,Multimedia” nur eine leere
Worthiilse fir CD-Technologie,
heute wachsen die Medien mit

pY

jedem Tag enger zusammen.
Wer da noch den Uberblick be-
halten will...

...konnte vielleicht das multiMEDIA

Jahrbuch 95 aus dem Minchner
HighText-Verlag brauchen: Der Foliant

i

-0 e

- —

WHO IS WHO?

listet auf rund 190 Seiten knapp 400
Anbieter von MM-Dienstleistungen aus
dem deutschsprachigen Raum auf und
beschreibt dariiber hinaus, was die je-
weilige Firma auf dem Kasten hat -
also fir welche Plattformen und Ein-
satzgebiete entwickelt wird, welche
Leistungen im einzelnen angeboten
werden etc. Der Inhalt ist zwar durch
nach diversen Suchkriterien erstellte In-

dizes bequem zugang-
lich, mit 148,— DM
aber leider nicht

ganz billig. Wen ouy
das nicht stort, der N‘*&
wende sich an: qé"'-\

HighText-Verlag
Seitzstr. 9

- quhﬁ*:-—-'un-l - ll A

D-80538 Munchen
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Seit dem Konkurs von Commo-
dore bangen die Amigos im
Lande um die Zukunft ihrer
~Freundin”, jetzt scheint Rettung
in Sicht: Die deutsche Firma
MacroSystem arbeitet derzeit an
einem eigenen Highend-Amiga!

DER NEUE AMIGA

Das edle Stick hort auf den Namen
DraCo, schuftet unter der Aufsicht ei-
nes 68060-Prozessors, ist mit mo-
dernsten Schaltkreisen fir Grafik,
Sound und |/O-Kontrolle ausgeristet
und beschaftigt eine Retina-Grafik-
karte — die Gemeinsamkeiten mit her-
kommlichen Commo-Rechnern be-
schranken sich damit fast schon auf
das Amiga-Betriebssystem. Nutzbar

wird der neue Nobel-Compi daher
vor allem fir (Video) Anwender sein,
wahrend Spiele wohl nur in Aus-
nahmefallen funktionieren sollen. So
oder so ist der Drache kein billiges
Haustier, denn 5.000 Mause ver-
schlingt er locker. Wer mehr wissen
will, kann sich direkt bei MacroSy-
stem unter der Telefonnummer

02302/80 391 informieren.

F‘

o Rollenspielsystems
- i e .
1 Auge” auch in Ubersee, und zwar un-
| ter dem Titel Realms of Arkania.

,Das Schwarze

Nachdem Teil eins (,Die Schicksals-
klinge"”) dort bereits einen Achtungser-

e i e e
Voo g bomm:
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o DAS GOLDENE AUGE
-
::'_-'..'._. Bekannflich erscheint die Attic-Versoftung | folg erringen konnte, wurde die Fort- | vom renommierten Spielemagazin ,Stra-
% 7] des popularen deutschen Pen & Paper- | setzung ,Sternenschweif” nun sogar | tegy Plus” zum besten Computer-Rol-

lenspiel 1994 erklart — auch bei ande-
ren Zeitschriften hat man das Programm
fur ahnliche Ehrungen nominiert. Made
in Germany scheint also wieder zum
Qualitatsbegriff zu werden...

Seit kurzem hat die Zocker-Sze-
ne eine neue Nothilfe-Com-
pany: Beim ,Hint Shop” kann
sich mit Wegweiser-Material
eindecken, wer in der weiten
Wildnis digitaler Abenteuer
steckenbleibt.

In erster Linie geht es dabei um Lé&-
sungen fir Rollenspiele und Adven-
tures, aber auch Codes, Hexadressen,
Simulantenhelfer (z.B. fir ,Privateer”
und ,Rebel Assault”) oder Dungeon-
karten pur stehen zur Debatte. Games

von Lucas Arts, New World Compu-
ting und Origin sind bereits zahlreich
verireten, fir das zweite Quartal plant
man Veroffentlichungen zu ,Disc-
world”, ,Space Quest VI”, ,Lands of
Lore 2” und anderen aktuellen Pro-
grammen. Die 16- bis 24seitigen Hef

N Tl e S — e B B

L R e —

te kosten jeweils ca. 20,—- DM, Lage-
pléne sind bereits fir die Halfte zu ha-
ben. Und als besonderen Service ha-
ben die Hint Shopper noch eine Hot-
line eingerichtet — fir alle, die trotz
Lésung nicht weiterkommen. Wer also
Hilfe braucht, der wende sich ver-
travensvoll an:

Hint Shop

Christian von Mellenthin
Sulzgurtel 96

50937 Koln
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Weil Serien nicht nur im Fern-
sehen, sondern auch am Com-
puter zum tdaglichen Brot zahlen,
erweisen sich auch die Zensoren
der BPS immer ofter als Serien-

. e

tdter. Jingstes Opfer: ,Mortel | sionen des Spiels schon langer den In- | ,verdoomt” wenig anhaben kénnen! =

Kombat 2” fiir den Amiga. dex zieren. Ob da nicht quasi Mar- | Es dirfte somit nur noch eine Frage

Daf3 die Bonner Bundesprifstelle fir ju- | tyrer geschaffen werden? Der | der Zeit sein, bis ein findiger Herstel-

gendgefdhrdende Schriften hier so | Popularitat der PC-Reihe von ID-Soft- | ler die eifrigen Jugendschitzer mal zu ..,

schnell reagieren konnte (das Spiel | ware hat die Sippenhaft ja bekanntlich | Werbezwecken mif3braucht... -
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SERIELLE SCHNITT-STELLE

war erst wenige Wochen auf dem
Markt), liegt einerseits daran, daf3 der
sehr @hnliche Vorganger von Acclaims
Arcade-Prigelei bereits indiziert ist, an-
dererseits daran, daf3 Konsolenver-

-
-} oy

BPS-Leiterin Elke Monssen-Engberding
IaBt es mal wieder krachen...
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~| . A Diirfen hier auch

| Programme er-
BRILUP«NCE ‘ = wdhnt werden,
1% die es nicht auf Schiller-
scheibe gibt? Eigentlich
nicht, aber fir Amiganer
machen wir mal eine
Ausnahme - sie haben

-
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EDEL-PIXEL

derzeit ja sonst nicht viel zu la-
chen...

Fiir NachwuchsPicassos gibt es da jetzt
namlich ,D-Paint V*, das erstens schneller
als seine renommierten Vorgénger ist, zwei-
tens eine leicht Uberarbeitete Benutzer-
oberfléche sein eigen nennt und drittens

11W...
e

echtes 24-BitMalen erméglicht. Die neve

e e i bl =
N

,Brilliance”Version kann hingegen diver-
se Detailverbesserungen und die Ab-
schaffung des unsaglichen Dongles fiir sich
ins Feld fuhren, wahrend |, Personal Paint”
mit seinem Animationsteil und der Option,
Stereogramme zu erstellen, auch keine
schlechte Figur macht. Fiir Kinstler bietet der
Amiga also nach wie vor eine Heimat.
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Fir alle, die den Geheimnissen des
multimedialen Lebens via be-
drucktes Papier auf die Spur kom-
men wollen, hat , Markt & Technik”
| wieder allerlei neuen Lesestoff ins
Regal gestellt - wir haben schon
mal probegelesen.
So ist bei Peter Monadjemis inferessantem
[ Titel Windows 95 ent-
;WIND'OWQ hullt tatsachlich vor allem
P der Titel interessant — den
95 350seitigen, fest eingebun-
iRy denen Inhalt hétte man da-
S gegen nahezu ohne Abstri-

che auf 100 Seiten zu-
sammenkirzen konnen,
was die Investition von
w40~ DM doch etwas
-y fraglich erscheinen laf3t.
. Seinen runden Fuffziger

- ist dafir der Softcover-
band Programmieren - illustriert von
D.F. Scoft und A. Peppler-Adams durchaus
wert, zumindest dann, wenn man sich als
Laie auf 200 Seiten recht eingéngig de-
monstrieren lassen will, was im PC so ab-
geht und wie infolgedessen das Program-

mieren funkfionieren muB3. Als besonders

[&a] nitzlich erwies sich jedoch die
Textverarbeitung fir
g B Studenten von Klaus P.
' Greis, werden hier doch auf
: 270 flexibel gebundenen Sei-

= ien fiir das Studieren wichtige
Dinge wie Protokolle, Laborberichte, The-
senpapiere und andere wissenschaffliche
Arbeiten in ihrer Struktur aufgedréselt. Wie
war das also mit den FuBnoten und Tor
bellen? Was gehdrt in den Anhang oder
in das Literaturverzeichnis? Tja, und zum gu-

ten Schiuf} beinhaltet der Preis von 30— DM

sogar noch eine Disk mit Beispieltexten.

Textverarbeitung
tir Studenten

Fom e e B B
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= DER MARS-TYCOON
.| Wer bei Transport Tycoon von | man néamlich ganz eigene Routen
==~ MicroProse seine Bahnen und Busse | stricken, u.a. sogar auf dem Mars! Das
=53] nicht immer nur in saftiggrinen engli- | hatte dann Auswirkungen auf den vor-
==l schen Hugellandschaften fahren lassen | herrschenden Farbton (schén rostrof) so-
will, der sollte dem demndchst erschei- | wie auf Gebdude und Vehikel, die aus-
nenden Transport Tycoon World | sehen, als seien sie einem Roman von
Editor eine Chance geben. Dort kann | Jules Verne entsprungen.
TR
El;-:: Famet m Braines, Aad e e aied sgee B Bagd St P e L ROy k- St ) T i | e i .
s s N e
1 WER NICHT HOREN WILL...
;’.‘.?: Licht aus, Spot an und Bihne Weste erinnert) | brationen umsetzen lassen — nicht um-
-+ | frei fir eine multimediale In- umschnallt und mit | sonst haben also die vorausblicken-
» wsa| Nnovation: Mit Hilfe des , Inter- dem Compi, der | den Beach Boys einst die ,good vi-
= =-| actors” von Aura wird man in Konsole,  dem [ brations” besungen. Ein Preis fir das
"] Zukunft Musik und Ger&dusche Fernseher oder ei- | Wundergerat steht noch nicht fest,
«= <] nicht nur héren, sondern auch nem CD-Player | nur, daB3 es bis zur Jahresmitte er-
fuhlen kénnen! i verbindet, kann | scheinen wird und wir bereits fir das
Wer sich also das Gerat (welches an i damit Musik in | nachste Heft ein paar Testseiten re-
L., |eine zu dick geratene kugelsichere y entsprechende Vi- | serviert haben.
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DaB3 es in einer Erstausgabe |
noch keine Leserbriefe mit Lob, |
Kritik, Anregungen und Fragen |

geben kann, gehdrt zu den | %
Schattenseiten im Leben eines Re-
dakteurs, doch will der Raum ge-
fillt sein — in diesem Fall mit ei-
nem kleinen Scherz, den wir uns
anhand von zwei ,Musterbrie-
fen” erlaubt haben. Wer etwas
Sinnvolleres zur zukinftigen Ge-

staltung des Hefts beizutragen hat (also hof-
fentlich alle!), der moge bitte an nachste-
hende Adresse schreiben. Was dabei von
allgemeinem Interesse ist, drucken wir ab
der nachsten Ausgabe regelmaBig auf
mehreren Seiten ab; der Rest wird von uns
personlich beantwortet. Auf jeden Fall, so-
fern RUCKPORTO (Auslander verwenden
dazu bitte internationale Antwortscheine)
beiliegt, wir den Absender und der Brief-
trager unsere Anschrift entziffern kann...

JOKER VERLAG
~REDE & ANTWORT”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
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{bedingungen sind
die schlechtesten um

e Sjmulation iber einen

fine hochmode
yraditionellen \Ninschuhsxweig

it folgenden Features:

o) hish Mitspieler,
o0 Hifen mil 11 yerschiedenen Waoren

oI yerschiedene Stand

4-18 UNN * Mailbox (052 41) 98 60 23



Mit Arcade-Hits wie ,,NBA
Jam” oder den mittler-
weile indizierten Digi-Pru-

g:leien der ,,Mortel Kom-
t’-Reihe hat sich

Acclaim am Konsolen-
markt ganz nach oben ka-
tapultiert - jetzt hat das
Unternehmen eine inno-
vative Animationstechnik
fur das multimediale Zeit-
alter entwickelt!

Die zunehmende Verbreitung des lei-
stungsfahigen Datentragers CD-ROM
und die damit einhergehende Ver-
schmelzung von Film- und Software-
Industrie stellt neue Anspriiche an die
Entwickler: Wo einst mehr oder min-
der plump animierte Comic-Sprites
das Feld beherrschten, erwarten die
Kaufer heute neben einer fesselnden
Story auch eine zeitgemafe visuelle
Umsetzung der Spielinhalte — ohne
Videosequenzen und/oder realistisch
bewegte Charaktere ist Unterhal-
tungssoftware kaum noch an den
Mann zu bringen. Bei Acclaim er-
kannte man den Trend bereits frish-
zeitig und grindete 1991 die Ad-
vanced Technologies Group (ATG),
um den steigenden Ansprichen ge-
wachsen zu sein.. Das erste Ziel war
es, den fir die Firma, aber auBler
Haus arbeitenden Programmierteams
anspruchsvolle Animationstools zur

Verfigung stellen zu kénnen; inzwi-
schen beschreitet man dort ganz
neve Wege in Sachen Grafikdesign,
welche weit Gber reines Computer-
entertainment hinausfihren.

DIGITALISIEREN

Weil nichts realer ist als die Realitat,
konnen mit menschlichen Darstellern,
die nachtraglich quasi auf das Binar-
format zurechtgestutzt werden, natiir-
lich besonders lebensnahe Bewe-
gungsabldufe in Video- und Compu-
terspielen erzielt werden. Dazu
wurde ein Verfahren namens ,Motion
Capture” entwickelt: Man stattet
Schauspieler an den Gelenken und
anderen markanten Punkten mit bis
zu 70 optischen Sensoren aus und
laBt sie vor kahlen Kulissen (dem
,Blue Screen”) agieren. Zwei mit spe-

gungen von
Schauspielern...

ziellen VerschluBBsystemen versehene
Kameras nehmen dabei das Ge-
schehen aus unterschiedlichen Per-
spektiven auf, wahrend durch Kreuz-
peilungen auf die Sensoren alle re-
levanten Bewegungsdaten ermittelt
und an einen Computer weitergelei-
tet werden. Dieser berechnet nun die
sogenannte ,Bone Rotation Data”,
ein digitales Skelett, das an-
schlieBend mit einem 3D-Polygonnetz
(vergleichbar einem Drahtmodell) um-
mantelt wird.

Der Vorteil gegeniber dem bisher ib-
lichen ,Rotoscoping”, wo die Akteu-
re direkt digitalisiert und abgespei-
chert werden, liegt in der Flexibilitat
der neuen Methode. So vermag
Raytracing- bzw. Animations-Software
wie z.B. ,Wavefront” hier die Daten
mit beliebigen Mustern bzw. Texturen
zu Uberziehen und dadurch etwa ei-
nen Menschen zum Alien umzuge-

Ein Darsteller mutiert zum Alien

e e Wissrse S Y/
8 ; . i :..’f . \. I i F ; \::

Rechner setzen die Bews




.«.in ein polygones
Gitternetz um...

(ACiaim

stalten. Auch der Mutation von Tieren
oder unbelebten Objekten sind nach
der Digitalisierung kaum noch Gren-
zen gesetzt.

"ANIMIEREN

Freilich ist der anfallende Rechen-
aufwand enorm, da fir jede Spielfi-
gur Hunderte von Polygonen be-
rechnet, bemustert und anschlief3end
in eine (meist ebenfalls gerenderte)
3D-Umgebung eingestanzt werden
miUssen — und das im Sinne einer
moglichst flissigen Bewegung Bild
fur Bild 25mal pro Sekunde! Im Fall
von vorgefertigten Videosequenzen,
etwa fir Vor- oder Abspanne, ist das
noch kein Problem, da der ATG-
Grofirechner jedes Einzelbild in Mi-
nutenschnelle berechnet und dann
das komplette ,Movie” fixfertig auf

...und Uberziehen es mit
beliebigen Texturen -

hier etwa beim
Demofilm Duel.

CD ablegt. Direkt im Spiel sieht die
Sache freilich schon anders aus, weil
die Charaktere ja in Echtzeit mani-
puliert werden. Nur superschnelle Po-
lygon-Jongleure wie Pentium-PCs
oder die neuen 32-Bit-Konsolen sind
in der Lage, die anfallende Datenflut
aus ,Bone Rotation”-Vektoren, Tex-
turen und Stanzschablonen zu be-
waltigen bzw. in flotte Bilder umzu-
setzen. Nicht umsonst ist hier also
von einer zukunftsweisenden Tech-
nologie die Rede...

DAS ERGEBNIS

Acclaims ,Charakter Animation Sy-
stem” fand erstmals beim Demofilm
,Duel” Verwendung, der auf der Digital
Movie-Messe ,Imagina ‘94" in Mo-
naco mit Begeisterung aufgenommen
wurde und auf der Tokioter ,Nico-

Der neue Mortal
Kombat-Film
wdre ohne das
Motion Capture-
Verfahren trick-
technisch
undenkbar!

Beispielszenen
aus Acclaims
Prestigeprojekt
Alien Trilogy

graph” eine Auszeichnung erhielt. §
Derzeit wird am Aufbau eines Pro- %
duktionsstudios in New York gear- &
beitet, wo man seine Dienste anderen
Softwarehdusern und Filmstudios glei-
chermafBen anbieten will.

Bereits in Arbeit sind mehrere Projekte

mit der neuen Technologie; das wohl
interessanteste ist der interaktive Mo-
vie-Dreiteiler ,Alien Trilogy” (PC CD-
ROM, Playstation, Saturn), der pinki-

lich zum Kinostart des vierten Alien-
Streifens in die Softshops gelangen

soll — gleichzeitig soll das Spiel dem
Hersteller den Weg in die Spielhallen
ebnen, wo Acclaim bislang ja nur als
Konvertierer vertreten war. Sehr eng :
mit der Filmindustrie arbeitet man
auch beim fir Herbst geplanten ,Bat-
man Forever” (Playstation, Saturn, evil.

PC CD-ROM) zusammen: ATG zeich-

net fir einen Teil der Spezialeffekte

des Films verantwortlich und wird des- §
sen interaktive Version mit Stars wie

Val Kilmer (der neue Batman), Jim
Carrey (Riddler) und Oscar-Preistrager
Tommy Lee Jones (Doppelgesicht) auf §8
den Monitor bringen. Auch an den |
Optikeffekten von ,Mortal Kombat -
The Movie” ist man beteiligt, und die &
Animationssequenzen fir ,Turok Di- §8
nosaur Hunter”, dem ersten Game fir B8
Nintendos kommende Ultra 64-Kon- S .
sole, entstehen ebenfalls unter den Fit- FEEESEE
tichen von ATG. Die vi- R
suelle Zukunft hat also ’
bereits begonnen! (rl) .

Acclaims Premiere
am Ultra 64:
Turok Dinosaur
Hunter



Wﬁhrend es bei den beiden Vor-

gdngern im Grunde genigte,
eine Landkarte nach der anderen von

= feindlichen Einheiten zu sdubern, setzt
der anstehende Geniestreich der Mil-
heimer auch auf eine geradezu epi-
sche Rahmenhandlung: In Anlehnung
an den Kampfinsel-Roman ,Eine Welt
im Aufbruch” entstanden unter der Re-
gie von Stefan Piasecki Uber eine Stun-
de digitalisierte und komplett deutsche
Filmsequenzen, die im Stil von ,Wing
Commander Il das martialische Ge-
schehen auflockern sollen. Die Heer-
filhrer diirfen sich also auf dramatische
Filmeinlagen, phantasievolle Kostime
und ein Stelldichein teilweise bereits
bekannter Charaktere wie Val Harris,
dessen vom Spieler betreuten Sohn
Ben Harris oder seiner Freundin Caro
freuen. '

Weni'ge-r Grund zur Freude gibt

" es auf dem fiktiven Planeten
Chromos, wo nach wie vor ein end-
loser Krieg zwischen Drulliern, Re-
bellen und dem Roboter-imperium des
Titan-Nets tobt. Diesmal werden hier
insgesamt zehn Parteien in wech-
selnden Allianzen um die Vorherr-
schaft rangeln; sechs davon diirfen
von menschlichen Oberbefehlshabern

kommandiert werden. Das Grund-

prinzip und die Optik sollen dabei im
wesentlichen ,Battle Isle 2” entspre-

FUR PC & MACER

Der Inselkrieg geht weiter:
Seit 1991 halt Blue Byte die
Strategen mit den genialen
Konfliktsimulationen von
,Battle Isle” in Atem - die
kommenden Schlachten
werden allerdings nur
unter ,,Windows” oder am
Mac toben.

aufeinander, so kommen erneut au-

chen: Der Spieler dirigiert eine aus Bo-
den-, Luft und Marineeinheiten be-
stehende Armee samt ihren rund 50
Waffengattungen mittels Maus und
Iconleiste Uber 20 von oben gezeigte
Ubersichtskarten, um binnen einer vor-
gegebenen Rundenzahl feindliche
Truppen aufzureiben, Fabriken ein-
zunehmen oder Stadtfe zu verteidigen.
Prallen zwei konkurrierende Einheiten

tomatisch ablaufende 3D-Sequenzen
zum Einsatz — nur, daf} sie diesmal
teils auf den legenddren ,SGI”-Work-
stations von Silicon Graphics erstellt
wurden, denen ja auch Kinofilme wie
,Terminator 2" oder ,Jurassic Park” ei-
nen Grofteil ihres Erfolgs zu verdan-
ken haben.

m Netzwerk wird sich das schattige
Imperium nicht erobern lassen, dafir
aber im Multitasking-Verfahren, was
hinsichtlich der obligaten Denkpausen
bei den Rechnerziigen gewif3 eine

sinnvolle Neuerung ist. Zudem dirfen
samtliche Fenster beliebig vergroBert
bzw. verschoben werden, und eine
stets abrufbare Online-Hilfe ersetzt
kinftig das Walzen des Handbuches.
Die PC-Version wird im 32-Bit-Mode
laufen, zwecks schnellerer Grafik-
ausgabe die im Spiel integrierte Micro-
soft-Library ,WinG" aus ,Windows
‘95" benutzen und zumindest einen
486er mit 8 MB RAM, ,Windows
3.1” und Doublespeed CD-ROM
bendtigen ~ die Apple-Version wird
dagegen wohl noch bis zum Jahres-
ende auf sich warten lassen. (md)




Gefahr und
ohne Limit!

Kreischend begleiten Méwen lhr Schiff,
als Sie im Morgengrauen auslaufen.

An Deck herrscht geschaftiges Treiben.
Die Mannschaft verzurrt noch letzte
Ausrustungsgegenstande, und der
Ruderganger beweist wieder einmal
sein Konnen, als er geschickt die enge
Hafenausfahrt hinter sich I&Bt. Jetzt sind
Sie da, wo Sie hingehdren — auf offener
See.

Wieder ist es Ihnen gelungen, ein gutes
Geschaft abzuschlieBen. Der Verkauf
des Getreides hat einen angemessenen
Preis erzielt. Mit dem Gewinn wurden
neue Waren und zwei zusétzliche
Geschitze gekauft. Die letzte Be-
gegnung mit den Piraten in der Karibik
war alles andere als erfreulich ...

Features:

Handelsreisen zu 120 verschiedenen
Orten der Welt.

Sechs verschiedene Schiffstypen,
Flotte mit bis zu 16 Schiffen moglich.
Wechselnde internationale Allianzen.
Direkte Auseinandersetzungen mit
Piraten im Seegefecht.

Intuitives Interface mit Nautik-Kontrolle.
Dynamisches Okonomiemodell.
Schiffe ausstatten und warten.
Mannschaft motivieren und fithren.

m

: _ 4 P A e u-'
Halten Sie Ausschau nach profitablen Besuchen Sie die entlegensten Hafen der Welt.  Im Seegefecht kommt es auf Ausstattung und
Handelsmdglichkeiten. taktisches Kénnen an.

Impressions

© 1994 Impressions Software, Unit 9, Princeton Court, Felsham Road, Putney, London SW15 1AZ. IBM PC Screenshots may vary



SPIELE

Freunde der schnellen
Silberkugel missen sich
nicht zwungslauhg in
verrducherten Kneipen
herumtreiben, denn die
beiden Programme von
Codemasters bzw. 21st
Century holen den
groBen Flipper-Spaf3
auf den keimfreien
Screen - wobei jedes
fur sich ien'om'men ein
ng light ist!

Schicke Zwischen-
sequenzen

.K“fg“ﬁ'semﬁ
-TILT s'f 251 e,

BALL SPEED
RESOLUTION
DIFEICULTY

COLOUR CONTRAST
COMPUTER !ip teo

on
HaRp
PSYCHO
HiGH

HARD
RORMAL
HIGH

2 RETURN TO MAIN HENU

Der |t':'m951e Digi_FIiP_

\IHM?!IE!‘!!HHHiHﬁl |

Im Hitchen-(Un



und Rodeo) und ,Abyss” (Unter-
wasser-Action in einer Art Dop-
pelflipper) auch einzeln berollbar,
und daB alliberall massenhaft Ku-
gelfallen und -schleudern, Bumpers,
Rampen, Gags und Schitteleffekte
warten, darf auch als selbstver-
standlich vorausgesetzt werden.
Aber wo sonst gibt es einen spe-
ziellen Modus fir zwei Pinball-
Wizards gleichzeitig?

¢ 3

Hier sind aller guten Tableaus drei,
denn ein vierter mit Wikinger-Thematik
war zwar geplant, hat jedoch die har-
ten Qualitatsanforderungen nicht iiber-
lebt. Dafir spielt sich die Verbrecher-
hatz ,Law n'Justice” (inkl. einer kleinen
Ballerei auf der Scoreanzeige) aber
wirklich hammerhart, bei ,Babewatch”
stehen u.a. Kraftiraining am Strand und
ein Casinobesuch auf dem Plan, und
,Extreme Sports” macht mit Bungee-
Jumping oder Klippenspriingen seinem
Namen Ehre. Auch hier sind die Tische
reich mit Zielen fir die Kugel gesegnet,
auch hier gibt's jeweils mehr als zwei
Paddles pro Spielflache und natiirlich

die obligate Riittel-Option.

Man sieht

den
| Strand
| vor lauter

Teenies

PSYCHO PINBALL

PINBALL ILLUSIONS

_CODEMASTERS

21st CENTURY

Ein genialer Digi-Flipper!

Noch ein genialer Digi-Flipper!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

80%
84%
82%
87%

GRAFIK
/ | SOUND
/" | STEUERUNG
' MOTIVATION

84% |
83%

80%
86%

e

URTEL | 86%

URTEIL

Variabel: 3 Stufen

85%

Fir Fortgeschrittene

Preis:

89,- DM

Preis:

RAM und Singlespeed CD-ROM.

Soundblaster-Karte.

Soundblaster /Pro/16/AWE-32,

Besonderes: Komplett devtsch, die Highscores

werden gesichert.

Minimal-Konfiguration: 386er mit 4 MB |
Optimal-Konfiguration: Ab einem 486er mit |

Unterstitzt werden: Tastatur, VGA, |

Auf dem (D" wird natiirlich mit Joypad gespielt
ansonsten haut man in die Tasten, Scores bleibe
im Batterie-Puffer.

Sollte im 3. Quartal 1995 zv haben sein, unter de

erwogenen Verbesserungen sind: fiinf Bille gleich
zeitig und ein verbesserter Highres-Modus.




SPIELE

ter :st am CD-: eher
rar, meist bekommt
der Ballerhungrige
nur Schonkost wne.

Laser marsch: Eine Horde Ubler Aliens
hat die in den spaten 7Oer Jahren zur
Reise durch das weite All aufgebro-
chene Voyager-Sonde gekapert, so die
genave Position von Mutter Erde in Er-

fahrung gebracht und sich zur Invasi- [

. on entschlossen. Mit einem Top-Piloten
wie dem Spieler im Cockpit eines

schwerbewaffneten Fluggleiters konn-

ten die Biester freilich nicht rechnen...
= Damit die Ballerei am fir 3D-Grafik in

. Echtzeit ja eher ungeeigneten CD-i
méglichst hibsch Uber die Bihne geht,
wurde die aus Millionen von Polygo-
nen bestehende Grafik komplett auf
Workstations von Silicon Graphics vor-
berechnet, mit Texturen versehen und
als MPEG-Movie auf CD abgelegt. Da-
mit ist erstens klar, daf3 der Welten-
retter hier eine Digital Video Cartridge
bendtigt, und zweitens, daf die Flug-

bahn durch die vier abschnittweise un- |

terteilten Levels und damit der Spiel-
ablauf vorbestimmt ist: Ahnlich wie bei
dem Arcade-Highlight ,Starblade” ist
ein Abweichen von der Route nur im
Finale vorgesehen, wo an manchen
Kreuzungen die Richtung zur Disposi-

i tion steht.

Das somit etwas starre Gameplay fihrt
den Action-Fan durch Manhattan und
einen virenverseuchten Grof3rechner,
an einer Orbitalstation vorbei und

schliefSlich zum Alien-Mutterschiff. Da- Ez

bei kommen dem Piloten alliberall Or-
gano-Raumer, Techno-Raupen, Jetpack-
Robbis und andere Feinde in den ver-
schiedensten Grofden, Formen und

Farben in die Quere, um bei Kontakt

oder durch Beschuf3 den Schutzschild
des Heldengleiters zu schwachen. Die-
ser wehrt sich mittels Fadenkreuz, was
fir den geibten Kanonier eine ziemlich
leichte Ubung ist — selbst extradicke
Endgegner sind dank ihrer grell mar-
kierten Schwachpunkte schnell Ge-
. schichte. Doch auch wenn man das
Spiel recht bald zur Ganze gesehen

Diese Aliens bereiten nicht nur der
NASA Sorgen...

FUR CD-i & PC

henswerrer 3D Shoo-
ter ist hier also trotz
des unflexiblen Game-
plays hochst will-

hat, ist es doch allemal sehenswert: Die
von orchestraler Begleitmusik und Dio-
logen untermalte Grafik weif3 samt den
eingestreuten Filmsequenzen wirklich
zu beeindrucken!

In der Summe ist Chaos Control damit
ein Prasentationswunder mit
Schwdchen im Gameplay und der nur
via Trackball oder Maus prézisen
Steuerung. Aber wer mit seiner Hard-
ware mal ein bifichen angeben will,
wird begeistert sein...(rl)

CHAOS CONTROL |
INFOGRAMES/PHILIPS INTERACTIVE i

Inhaltfich tumbes 3D-Adtionspekiakel
in atemberaubender Prasentation.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

70%

Fiur Fortgeschrittene i

92%
84%
66%
62%

URTEIL

Preis:

109,- DME

= |

Deutsche Anleitung, Highscores werden gespei-
chert, Ein MPEG-Modul ist Pflicht, Maus oder
Trackball ist empfehlenswert.

Diese Version hat den Redaktionsschluf} leider
knapp verpaft.
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-Pac. Air War

+ 7 th Sword of Mendor

+ Aces of the Deep
Aladdin

L]
+ Alienbreed 3
s Alien Legacy
» Alien Logic
s Alien Olympics
+ Alone in the
o Al-Quadim
» Arcade Pool
* Arena-Elder Scrolls
* Arena-Elder Scrofls
+ Armored Fist
o Armored Fist
A-Train Classics

dattla Isle 2
lazooka Sue

ors
eneath Steel Sky
i) Red Adventure

undesliga M. 3

-Suppartar

Bureau 13

Burning Steel

-Data 1 Amerika | A,

-Data 2 Superschiffe

-Scenario editor

Burning Steel 2

Cannon Fodder 2

Canbean Desaster

Ghaos Engine

Chartbreaker

Givilization

Classic Power Comp

Golonization

Combat Classics |1}

Cyber Judas
yberspace

Cyclones

Dangerous Streets
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Dark Sun

Dark Sun Il
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Day of the Tentacle

Dawn Patrol
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Deita 5
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Descent

Dasert Strike

Dia Box Vol, 1
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loer Scrolls

Empire Deluxe
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Legend of Kyrandia 2
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Leis. Suit Larry 6
Lemmings 2
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Links Firestone SVGA

Links Innisbr. SVGA
Mauna K. SVGA
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net” eine Vorliebe fiir finste
cennen lassen — ke

erl

A A

nun :‘rﬂc‘?f: thr multi

re Cyber-
in Wunder, daB

ialer Hollentrip in eine verteufelt

Zukunft fithrt!

A\ \ Jenn man den Story-Autoren
\f // dieses SF-Adventures glau-
V V ben darf, wird in 100 Jah-
ren eine Diktatur im Weiflen Haus von
Washington D.C. residieren: Zuneh-
mende Gewalt und moralischer Verfall
haben dazu gefihrt, daf} in der Be-
volkerung der Ruf nach einer starken
Hand laut wurde. Und genau die hat
das Volk denn auch bekommen, und
zwar in Form einer religiés verbram-
ten Partei namens ,Hand Gottes”. Die
Organisation, an deren Spitze Impe-
rator Soleno Solux steht, gibt immer-
hin vor, systemkritische Stinder auf di-
reklem Wege in die Holle schicken zu
kénnen...
Es folgt; was folgen muf3, namlich ein
Verbot nach dem anderen. Soweit es
da um neue Technologien geht, findet
der Imperator noch rege Zustimmung
in der Offentlichkeit, schlieBlich hat
sich erst unlangst herausgestellt, da3
ein bestimmtes Virtual-Reality-System
" durch Genmanipulation fir die Ent-
wicklung furchterregender ibersinn-

SVGA vom Feinsten

licher Fahigkeiten verantwortlich war.
Als jedoch auch personliche Freiheiten
drastisch beschnitten werden und die
Regierung u.a. Glicksspiel, Alkohol-
konsum, Bicher und freie Meinungs-
duBBerung unter Strafe stellt, formiert
sich langsam eine Wlderstondsbe-
wegung gegen den totalitéren Uber-
wachungsstaat. Die beiden Helden
des Spiels, Gideon Eshanti und Rachel
Braque, stehen zu Beginn noch auf
Seiten der Machthaber und sind als
Mitglieder des Polizeiapparats fir die
Beschaffung von Informationen dber il-
legale Technologien zustindig. Doch
eines Nachts entkommen sie nur mit
knapper Not dem Anschlag eines ,of-
fiziellen” Killerkommandos und miissen
selbst in den disteren Gassen der Me-
tropole untertauchen. Die Frage lautet
nun: Weshalb hat es die Regierung
plotzlich auf ihre loyalen Mitarbeiter
abgesehen?

Welche unglaubliche Entdeckung die
Gejagten im Verlauf ihrer privaten Er-
mitlungen machen, soll an dieser Stel-

Alle Spiel-
stande auf
einen Blick




Damonenjdger unter sich.

le natirlich nicht verraten werden —
wer will schon vorab die Pointe eines
durchdachten, spannenden und mit im-
mer wieder Uberraschenden Wen-
dungen gespickten Thrillers wissen?
DaB der interaktive Mix aus Film, Buch
und Spiel dennoch nicht jedermanns
Geschmack treffen dirfte, liegt an der
Unmenge von Dialogen, aus denen
der Handlungsfaden hier gesponnen
wird. Wer indessen gut.zuhéren kann
- und generell ein Faible fir diese Art
von Science-fiction mitbringt, darf sich
auf viele Stunden anspruchsvoller Un-
terhaltung freuen, wenn er wahlweise
Gideon oder Rachel durch die ab-
wechslungsreichen Locations von Hell
stevert. Ob man sich zu Beginn fir
den mannlichen oder weiblichen Part
entscheidet, spielt dabei kaum eine
Rolle, die meiste Zeit sind die Partner
ohnehin unzertrennlich.

Im Verlauf der Geschichte kdnnen
dann noch bis zu drei Mitstreiter an-
geheuvert werden, da in manchen Si-
tuationen die Talente einer Falscherin
oder eines Telepathen bendtigt wer-
den. Bei den bisweilen anstehenden

Trips in die Unterwelt muB das Duo al-
lerdings auf Unterstitzung verzichten i
und dort einige (automatisch ablau- #
fende) Kampfe gegen die Ausgebur-

ten der Holle auf eigene Faust be- .

wadltigen. Der Ausgang dieser Ge-
fechte hangt lediglich von den zuvor
ins Inventory gepackten Waffen oder

anderen Hilfsmitteln ab, die von Gi- %
deon und Rachel selbstandig einge-

setzt werden. Um zwischen den ir- &%

dischen Ortlichkeiten hin und her zu

reisen, genigt ein Klick auf die ge- =™
wiinschte Haltestelle der elektroni- *

schen Ubersichtskarte von Washing- |
tons U-Bahnnetz; sie wird dann her-
angezoomt, und alle von hier aus
erreichbaren Punkte werden in einem

Texifenster angezeigt. Sind die Rei-
semoglichkeiten anfangs noch ziem- &

lich beschrankt, konnen mit voran- ’
schreitendem Spielverlauf immer mehr
Ziele besucht werden.

Doch wo man auch hinkommt, immer
wird man auf Gesprachspartner tref-
fen, deren Redeschwall oft erst nach
Minuten versiegt — Eingriffsméglich- :
keiten im Multiple-choice-Verfahren

Gestatten, Mr. Beautiful!

Die Gedan-
ken sind




SPIELE

LT
sind dagegen eher selten. Bei diesen
humorvoll und stilsicher gefihrten Un-
terhaltungen (die Ubrigens jederzeit
noch mal aufgerufen werden konnen,
falls man glaubt, einen wichtigen Hin-
weis Uberhort zu haben) ist es natiir-
lich von Vorteil, wenn man die engli-
sche Sprachausgabe versteht, denn
- deutsche Untertitel sind zwar ein-
blendbar, vermitteln aber nicht die
- Atmosphdre, wie es die Sprecher vom
Schlage eines Dennis Hopper oder ei-
ner Grace Jones kénnen. Zudem ha-
ben die Ubersetzer ein paar Passagen
Ubersehen, und Beschreibungen von
Gegenstanden und Locations werden
bedauverlicherweise iberhaupt nur
akustisch abgegeben. Ja, der englisch-
deutsche Mischmasch findet sich sogar
beim Lésen der ansonsten logischen
Ratsel wieder, was die Sache im Ver-
gleich zur Originalversion nicht eben
einfacher macht: Um in eine Bar zu
gelangen, muf3 z.B. als PaBBwort ,SE-
SAME" eingegeben werden; also die
Initialen des Turschildes mit englischer
' Aufschrift, auf das der Tirsteher auch
ausdricklich hinweist. Um dann den
mysteridsen Mr. Beautiful zu be-
schworen, wird dagegen das deutsche
Wort ,Verdammnis” aus dem iiber-
setzten Text eines Gesprdches
. benatigt...

Solche Unstimmigkeiten sind aber zu-
mindest der opulenten Optik fremd,
. denn die gerenderten Grafiken der
Schauplatze sind kleine Kunstwerke
und passen ebensogut zum disteren
Grundtenor wie Stars & la Stephanie
Seymour in den Full-Motion-Videose-
' quenzen. Lediglich die Animationen
- wirken stellenweise ein wenig holzern,

Fahr zur Holle!

und abgesehen vom héllischen Titel-
song kénnten auch Musik und Sound-
FX besser sein. Gestevert wird be-
quem mit der Maus, nur ab und an
liegt des Ratsels Lésung in der Eingo-
be per Tastatur. Die genreiblichen Ak-
tionen wie Untersuchen, Benutzen efc.
lassen sich dabei entweder durch di-
rektes Anklicken von Objekten und
Personen ausfihren, oder man benutzt
die Menileiste am oberen Bild-
schirmrand — sie wird praktischerweise
erst sichtbar, wenn man den Maus-

3

‘.

Per U-Bahn durch
Washington

zeiger dariberbewegt, und halt neben
der Ubersichtskarte, TextReplay mit di-
versen Sortierfunktionen und Inventory
auch den Screen mit bis zu zwanzig
speicherbaren Spielsténden in Form
von SW-Schnappschissen parat.
Hell ist also kein ganz ungetribtes
Vergnigen, aber doch eines, das
sich Fans der Thematik nicht entge-
hen lassen sollten: Selten war ein
Digi-Thriller packender, nie wurde
die Welt der Cyberpunks lebendi-
ger! (st)

HELL
_ TAKE 2/GAMETEK

| Spannendes, aber stark dialogla-
shseges Cybemunk-Advenl'urel?g

\D... | 82%|
74%
73% |
80%

| GRAFIK
);sounn
| STEUERUNG
| MOTIVATION

Minimal-Konfiguration: 3865X mit 4 MB |
* RAM, 20 MB auf der HD und Singlespeed-Laufwerk.

{ Optimal-Konfiguration: Ab einem 486 SX
{ mit Doublespeed CD-ROM. 3

Unterstitzt werden: Maus, Tastatur, SVGA- |
Karten mit 1 MB RAM, Soundblaster /Pro,/16/AWE

32, Gravis Ultrasound, Pro Audio /16, Roland LAPC- |
1/SCC-1 und Waveblaster.

Besonderes: Englische Sprachausgabe, |
Screentexte groBtenteils und Handbuch kom- |
| plett in Deutsch. ;
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Bitte ausschneiden!

Auf CD-ROM oder Diskette

Die Aktuelle Grafikbibliothek erschldgt Sie nicht mit 10.000
ClipArts. Qualitét und komfortables Handling sind angesagt:
Pramierte Grafiker haben rund 1.000 Einzel-Motive und Gestal-
tungsmuster eigens fir diese Kollektion geschaffen. Irren Sie nicht
langer durch ClipArt-Labyrinthe um irgendwo ein Bildchen
auszugraben, das irgendwie zu lhrem Gestaltungsthema
passen konnte. Holen Sie sich lieber aus der Aktuellen
Grafikbibliothek genau das Sujet, das Sie wirklich

brauchen.

So einfach geht’s: aus der Bilddatenbank mit der super-
komfortablen Oberfléche oder aus dem praktischen Ring-
ordner mit dem den reprofdhigen (!) Vorlagen ziehen Sie
sich heraus, was immer Sie wollen. Das ausgewdhlte Motiv
kombinieren Sie mit raffinierten Stilelementen, kolorieren es
nach Belieben oder zerlegen es!

Kreativitdt ohne Grenzen ist eine Sache, das praktische Hand-
ling eine andere: Die Aktuelle Grafikbibliothek garantiert
beides: Motive und Muster, stilistisch perfekt, in einer Vielfalt
sondersgleichen, Kombinationen und Bearbeitungsméoglichkeiten
noch und noch. Und alles so organisiert, daf3 man schnell und
unkompliziert zur perfekten Losung kommt. Ob PC, Mac oder
Amiga, ob Diskettenlaufwerk oder CD-ROM-Drive - die Aktuelle
Grafikbibliothek paf3t immer, bei voller Kompatibilitat mit .«
allen géngigen DTP-, Text- und Bildverarbeitungsprogrammen.

Also: nichts wie raus mit der Bestellung, damit schon |hr
nachstes Grafik-Projekt rundum Spaf3 macht. Damit Sie
ungestresst ein tolles Ergebnis hinkriegen, Grafik-Design
vom Feinsten eben!

...OBO0I'0.0’&:&&@8@G@QG.Q&Q@E&GOBGW&G@‘JB s

JA, senden Sie mir sofort:

|:]Expl. ,,Aktuelle Grafikbibliothek fiir PC,Amiga, Apple Macintosh*
Ordner DIN A4, ca. 230 Seiten, CD-ROM oder wahlweise 3'/;"“-Disketten
mit (iber 1000 Grafiken und Konvertierungssoftware, Gratis-Demodiskette,
Bestell-Nr. 12200, Preis: DM 199,-, zzgl.Versandkosten

X Ich habe folgendes Computersystem: PCd  AMIGA d MAC

X Ich mochte die Grafiken auf: CD-ROM [ 3'/,*-Disketten [

Alle 2-3 Monate erhalten Sie Erweiterungen zum Grundwerk mit je ca. 70 Seiten (ca. 250 Grafiken), inkl. CD-ROM
(wahlweise 3'/2*-Disketten), zum Preis von DM 99,- (Abbestellung jederzeit moglich).

Firma:

Vorname, Nachname:
Funktion:

StraBe, Haus-Nr.:
PLZ Ort o - - S

Telefon:
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Wenn Panasonics 3DO-Player dem-
ndchst in deutschen Geschéften an den
Start geht, wird eine Flut von entspre-
chender Software auf uns zurollen. Und
~wenn nur ein Bruchteil der Titel so spek-
takular ist wie diese 3D-Raserei von
Electronic Arts, wird die Konsolen-Kon-
kurrenz einpacken kénnen...
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] Ein Fluchtversuch

: atstchlich ist Need for Speed  genen KistenstraBe und dem alpinen  Digi-Filmchen kundtut. Zu kléren ist

nicht weniger als das beein-  Serpentinenweg jederzeit mit Gegen- auBerdem, ob zwei Abschnitte der drei-

druckendste Digi-Rennen, das  verkehr zu rechnen ist. Aber es geht geteilten Strecke mit Automatik be-

je Uber einen heimischen Bild- auch anders, wie das einleitende Op-  waltigt werden (was der Schwierig-
schirm geflimmert ist: Vergleichbar tionsmeni beweist: Neben den Sound-  keitsstufe ,Easy” entspréche) oder der
schnelle und dabei dennoch bis ins De-  Effekten und/oder begleitenden Mu-  komplette Weg mit Handschaltung -
tail ausgearbeitete 3D-Optik gab es bis-  sikstiicken (wahlweise in Normal-Stereo  was dann nicht nur namentlich ziemlich
lang nur in der Spielhalle bei Top-Au- oder Dolby Surround) kann hier auch ,Hard” ist.
tfomaten wie ,Cruis'n USA” oder eine Stoppuhr anstatt des Computer- Zudem kann jeder der acht Boliden o

i ,Daytona” zu sehen — oder im TV, wenn  gegners angewdhlt werden. Waére al-  tional mit ABS und/oder Anti-SchlupfRe-

bei Liveibertragungen auf die Bordka-  lerdings schade, da man dadurch auch  gelung ausgestattet werden. Auch wird
mera eines Formel-1-Boliden geschaltet  auf seine Kommentare zum Rennverlauf  der Fahrzeugpark vor dem Start mit al-
wird! Einzig Namcos ,Ridge Racer” fir  verzichtet, die er in technisch perfekten  len Technikdaten in Wort, Bild, Sprache
die Playstation kann da noch mithalten;
nur daf3 Sonys Multimedia-Maschine
hierzulande wohl nicht so schnell offiziell
erhdltlich sein wird.
Die Sprengung der bisher giiltigen Gro-
fik-MaBstabe findet anlaBlich eines Yup-
pie-Rennens typisch amerikanischer
Machart statt. Am Stever eines hoch-
gezlchteten Sportwagens dist man da-
bei auf drei 6ffentlich benutzten Beton-
pisten gegen den CPU-gelenkten Ferrari
512 eines digitalen Phantomgegners um
die Wette. Wer dazu den schnellen High-
way wahlt, darf relativ un-
behelligt rasen, wahrend ¢

auf der hibsch gele-
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Im Clinch mit dem Computergegner



Drei Pisten,
eine schoner
als die an-

der Huschrauber- und Verfolger-Perspektive sowie aus dem Blickwinkel des Gegners
B oder eines verfolgenden Polizei-
.,-; fahrzeugs betrachtet.

und Filmsequenz vorge-
stellt. Bei der Wahl seines
Vehikels sollte man jedoch
bedenken, daf3 das Fahr-
verhalten den real existie-
renden Gegenstiicken ex- =
akt nachgebildet wurde: |
Ein spartanisch ausgestat-
teter ltalo-Sprinter hat also
auf der City-Autobahn Vor-
teile, wahrend mit elektro-
nischen Fahrhilfen Uber-
frachtete Fernost-Sportler in
Kurven und auf glatter Fahr-
bahn ihre Trimpfe ausspielen. Dafd Cock-
pitinterieur und Motorsound schlief3lich
ebenfalls dem Original entsprechen,
braucht da fast schon nicht mehr erwdhnt
zu werden. ..

Dem Startsignal folgt wie zu erwarten ein
der Redlitct recht nahestehender Konkur-
renzkampf auf Radern; die Gimmicks der
GenreKonkurrenz (etwa SchieBeisen oder
Aufristsdtze) wird man hier also vergeb-
lich suchen. Was man statt dessen findet,
ist fast schon eine Simulation, bei der al-
lein das fahrerische Kénnen Uber Sieg

oder Niederlage entscheidet. Schon auch,

dere...

Mit stilechtem Inferieur: der Blick " *
durch die Windschutzscheibe

Der eigene Boliéé@o’n’ auBen betrachtet

daB die jeweiligen Bestzeiten fir Strecke
und Streckenabschnitt dauerhaft im
Backup-RAM des 3DO gespeichert blei-
ben. Und es ist kein Kinderspiel, auf den
abwechslungsreich gestaltefen Kursen stets
konzentriert zu reagieren — schon weil das
Auge immer wieder auf den vielfdltig fex-
turierten 3D-Polygonen verweilen méchte:
Da dist man an beeindruckenden
Héauserkulissen, Sonnenstranden und
Bergseen vorbei, sieht einen Pulk von
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Fesselballons aufsteigen und gerat
angesichts einer wunderschén ausge-
arbeiteten Alleestraf3e ins Schlingern.
Die Strafe fur solche Momente der Un-
aufmerksamkeit 1&Bt man sich allerdings
gern gefallen, Ubertrifft der Unterhal-
tungswert des eventuell nachfolgenden
Uberschlags mit Massenkarambolage
in Verbindung mit der sagenhaften Wie-
derhol-Funktion (Zeitlupe, Videorecor-
der-Funktion, ein halbes Dutzend mog-
licher Sicht-Perspekti-
ven...) doch den der
meisten  Komplett-
spiele im Genre! Und
ganz so schlimm
muf3 es ja nicht gleich
werden, denn Aus-
flige ins Bankett und
andere leichte Fahr-
fehler kosten ledig-
lich Zeit. Dasselbe
gilt fir die Nichtbe-
achtung des Warn-
piepsers, der Radar-
fallen vorab ankiin-




FUR 3DO

Drivin’ on Route 66
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- Simuliert werden acht PS-Monster: die
~ EuroKlassiker Porsche 911, Ferrari 512 o .
~ und Lamborghini Diablo, die ,Reiskocher” I8 Diese Aussicht!
~ Honda NSX und Toyota Supra, die hub- |
- raumstarken Ami-Schlitten Dodge Viper
~ und Chevrolet Corvette sowie last not least =
das Wankel-Unikum Mazda RX7. Tech- .
nikdaten, Chassis- und Cockpit-Optik so- -
wie Fahreigenschaften stimmen dabei wei-
testgehend mit den Originalen Uberein.
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digt. Jedenfalls dann, wenn man bei
der anschlieBenden Verfolgungsjagd
die Polizeistreife nicht abhangen kann.
Und wer sich zu oft erwischen laf3t, ver-
liert ganz wirklichkeitsgetreu seinen Fith-
rerschein. Geschieht den Drivern aber
eigentlich ganz recht, schlieBlich wer-
den im Weg befindliche Fahrzeuge
hier oft und gern geschnitten, bedréngt
oder gar rabiat von der Piste ge-
schubst...

presichyl Den finalen ZuckerguB auf diesem
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t——, TGRS e wegweisenden Stick Zockware bil-

trarsmlies ion

e e - den Details wie die Unterstitzung von [ pesmmmsnssmnss
s ' Analog-Sticks fir ein noch exakteres | NEED FOR SPEED
KFZ-Handling als ohnehin vorhanden, |1
liebevoll ausgearbeitete Animationen
(z.B. lenken die Rader mit, bei Brems-
mandvern qualmen die Reifen und
leuchten die Bremslichter, in flott
durchfahrenen Kurven nickt das Chas-
sis) und Feinheiten wie die etwas
dumpfer tonenden AufBengerdusche,
wdhrend ein Tunnel durchrast wird.
Mankos wie die fehlende Zwei-Spie-
ler-Option und das ewig gleiche, stets
sonnige Wetter fallen bei einer sol-
chen Masse an Klasse demgegeniiber
kaum ins Gewicht.
Anders gesagt: Need for Speed ist
die neue Referenz auf der Digi-
Strecke, auch wenn Sonntagsfahrer [ -
hier die Finger vom Volant lassen soll- | | Preis:
ten, weil die gebotene Komplexitit he————
nur ausloten kann, wer sich darauf
einlaBt, alle Finessen der verschie-
denen Fahrzeuge kennenzulernen.
Denn dieses Spiel macht fast soviel e ———
Spaf wie ein echter Luxus-Fuhrpark - Deutsche ﬁnlmung, Bestzeiten weﬁlen ;:;:;thertfﬁ
und kostet weniger als das Blinkerglczs | und Analog-Joysticks unterstiitzt, umfangreiche Re- ?
eines Ferraris! {rl) | play-Funktion. '
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Wir freuen uns auf Ihre Bestellung unter:

Telefon 0208/888612
| Telefax 0208/888712

BTX: ZImmermann CD-ROM #

EIN BIT MEHR...!
Spiele

Aces of the Deep DV 84,95 | Nutirdich haben wir auch fast Litfle Big Adventure DV 89,95
Across the Rhine DV 89,95 | .ile anderen Programme zu Magic Carpet DV 89,95
Alonein the Dark3 DV 84,95 | qpeq)it gimstigen Preisen!!! :ﬁ::g:;ynto;:;.w.t g\‘: ;:,3:
Biing! DV Mo 4 s a K
Bioforge v so.9s | Rise of the Triad | payer Generat DA 84,95
Creature Shock DV 99,95 CD-ROM DA Phantasmagoria DV 17,77
Cyheria DV 99,95 69,95 Super Karts DA 84,95
Cydenes DA 79,95 System Shodk Emh. DV 84,95
Heretic pa 7495 | Dark Forces | Us.NavyFighters DV 89,95
King's Quest 7 DV 84,95 CD-ROM DV Warcraft DA 79,95
Klick 'n Play DV 87,95 84 05 Wing Commander3 DV104,95
Kyrandia 3 DV 84,95 b4 Wings of Glory DV 79,95
Bitte fordem Sie insere kosten- E R OT | K Erotik-CD's nur gegen Alters-
lose Preisliste an! nachweis (Ausweiskopie)!
Adult Movie Almanac 99,95 [\yoiorhin empfehlen wir Thnen) Night Watch 2 89,95
die scharfe Erotik-Datenbank wnser Sampler-Triple-Pack: 2. Teil des Bestsellers
Adventures of Mikki Finn 89,95 " A Taste of Erotica" Ropes & Chains 39,95
Top Movie von Starware - 2 CDls - : Fesseln & Ketten
After Midnight 79,05 | "Virtual Vibrations' | Sensons Girls 30 59,95

Screen Saver(! ) - heiBes Teil
Beverly Hills 20269 69,95
Top-Movie mit Diedre Holland
Busty Bahes 3 79,95
Unser Tip! Fotos in Super-Qualitat Fusanimmen koeten diess nor
Carol Lynn: Hotel Bizarre 69,95
90 min. Video 49,95 DM der absolute Top-Hit aus den USA
Danish Girls Exdusive 39,98 | Sweet Checks 49,95
Original danische Prvatmodelle | Aulerdem mochten wir Thnen | gper 1700 Bilder und 100 Anims,
Damish Girls Only 142 je39,95 | unsere neue Erofik-Reihe The Dream Machine 99,95
Pnvatfotos danischer Madchen "Sex CD-ROM 1 -3" | interaktives Adventure - Bestseller
Girls in Lack und Leder 2 69,95 | empfehlen. Hierber handelt es | Tonch me, feel me 69,95
der 2. Tal der Fetisch-Reihe sich um eine danische Produk-| Binblickein die "Leshian Love”

3D-Bilder (inkl. 3D-Brille!!!)
SEEDY-ROM Sixpack 239,95
6 CD's mit Gber 29000(! ) Fotos
Sexual Ecstasy 59,95
2 CD's mit Fotos und Animationen
Seymere Butts Adventure 99,95

"Vivid Sampler"”
Jeder dieser Sampler enthalt
Demoversionen von Erolik-
CD)'s aus unserem Programm,

High Volume Nudes 64,95 | tion mit enem unschlagbaren | Tracy, Ilove yom 59,95
500 High-Quality-Fotos Preis-Lestungsverhilinis, Film mit Top-Star Tracy Lords
Night Watch 1 79,95 | Hine einzelne kostet nur XXX-treme 39,95
Adventure um amenk. Wachgids iiber 1500 Bilder

Versmdkosten: Nachn shme 9,95 DM: 34,95 DM Kein Ladenverkanf. Selbstsbh ol g nach
Vorkasse (EC-Scheck) 5,95 DM, ab einer alle 3 zusammen sogar nur telefonischer Abfpmche mag]id:ﬂ*ﬂ
Beatellsumme von 250, DM erfolgt die frrtimer und Preisfn dermgen v Len.
,I_-::'fznmg vc:saudkugmﬁ-ri! 89995 DM _Jl_’!_ﬁndlwanﬂ--gq_erwﬁnsrﬁﬂ_ )

. Game Gear
- Mega Drive
cha 3ax

Ihr '. und VideospleI-Spezlallst -
Detmolder Str. 68

33604 Biclefeld
Tel.: 0521/64234 Fax: 0521/64235

PC CD-ROM

,90
.. 89,90
,,,,, ..59,90
.. 84,90
............... .. 89,90
Intern Open Golf .. 74,90 Hise of Robot Spec. G,
.......... Iron Assault.... ..84,90x £ Sensible Soccer Ltd, Ed. . 43,90
Jetstrike. .. 59,90 Sherlock Holmes.. 96,90
.. 48,90 Space Pirates ... ... 74,90
’ " : J'Kun le folrike .. 74,90x gla? Se:delf ;ggg
---------------------- p ick off 3 .....uvvviierinnn 54,90 ingrad .... e 19,
|94" Pacifik Air War.... 84,90 SEI]S!blE Soccer Lud, . 39 90 i Kingdoms of Germany ... 59,90 Star Cgfusader ... 34,90
Aces of the Deep ......... 84,90 Sensible World o. Soccer 63,90x [ Alien Togic SR Kings Quest 7.......v...... 84.90 Starlord .. ... 8490
Aces over Europe ........ 3990 & Guilty ...ovviiniiiinnnnnn 5990 3 Soccer Kid ..o, Armoured Fist .. = Klik + Pia_v .. 79,90 Sterncnschweif Lid. Ed... 74.90
Across the Rhing ......... 84,90 Space Hulk..... Battle Isle 2. Kolumbus .. ..79.90 & Subwar 2050 ... 84,90
Aladdin.......... .. 64,90 Space Simulator.. BC Racers .. —79'00 Superkarts... ... 96.,90x
Alien Legacy ... ] Space Quest 5 .. Bioforge.......... 48700 Superski Pro. 69.90
Armoured Fist ... 69,90 SSN Sea Wolf. Caribbean Desaster ....... 6490 Syndicate Plus.. 87,90
Batile Isle 2..... 74,90 63,90 Civilis. +Railroad . x System Shock E v 19,90
Battle Isle 2 Scenery ..... 48,90 Hokum KA 3 69,90 Colonization..... Task Force........... .- 39,90
Battledrome...........ocuves 84,90 In Extremis....... ... 64,90 Comanche kpl. .. 84,90 The hidden below ... 64,90
Baultwe...... .. 76,90 Intern Tennis Open ..59,90 Commander Blood 7490 B oA Aot QA4 O Theme Park........ ... 74,90
Black Hawk . .. 59,90 Tetstrike . ovarronsionmsnrvans 54,90 Creature Shock .... 84,90 .. 84,90
Burntime ... e 59,90 Kingdoms of Germany ..59,90 Crime Patrol .... 79,90
BM Hattrick.... e 16,90 Kolumbus... 74,90 | St@Erford ..., N Cyberia...... 84,90
BM Supporter .. . 48,90 Lamborghi 54,90 ; Cyberwar ., 196,90 [ 1o Dauhle P
Caesar Deluxe.. i Links Pro... ...84,90 : Cyclemania.........ccocc... 69,90 B Mad News......... 5
Cannon Fodder 2, Data Big Horn 48,90 y : ; - : o
Caribbean Desaster. Lion King... 64,90 .79, i m:f::rgfggg}c | (Thimate Body BIows .... 54,90
Chaos Engine ..... Loderunner. vee 19,90 . ark SUN 2 ... 00 Menzoberranzan .......... Ultima 7 Bundle .. 89,90
Civilization ..... Mad News..... .. 74,90 .29, Dawn Patrol. . ...79,90 Ultimate Fomball . 69,90
Colonization........ Mad News Extra ..........39,90 B Syndicate.......... . Death Gate ... ...69.90 Universe.........coonnvrenns 74,50
D-Day Impression .. Maniac Mansion 2 ...69.90 [& System Shock..... x Der Clou... 74,90 Under a killing moon .... 96,90
Dark Legions...... Master of Magic.. ... 34,90 Tactical Manager ¥ Descent..... ...69.,90 US Navy Fighters ........ 86‘90;
Dark Sun 2 .. Master of Orion .......... 84,90 Task Force........ .-.34,90 B Desert Strike ...............63.90 VOIeX . cvinennivsins .0 96,50
Dawn Patrol .... Menzo Berranzan .........74,90 @ TFX............ 79,90 B Die Saga von Nietom .....49,90 . 74,90
Death or Glory. Micro Machine . 59,90 & Theatre of Death. .. 64,9 Dogfight .......ce... L3990 B oo eel 8 g g @ Warcraft............ .. 74,90
Der Clou..... Nascar Racing .. 69,90 & Theme Park. ... 64,90 Dragon Lore . ...74,90 i .64 90
fidi NHL Hockey ... ... 74,90 i .. 719,90 Dragonsphere ... ...79,90 Wing Armada...... . 74,90
L4711, S 64,90 B Mission......... ... 43,90 Dungeon Master 2.........79,90x Wing Comm. 1+2 67,90
Operation Hudycount ...54,90 .84.90 B Earthsiege ....... LBA90 B Myst..........
) Pacifik Strike . e 79,90 g %3£ Ecstatica ,.......v0us ...84,90
) Panzer General , ...74,90 & UFO ........ . B4, Eightball Deluxe 2.0......54,90 New World uf Lemmin ?‘4 o0
Doppelpass .. «.» 79,90 8 Pinball Fantasies .. ...59,90 ma 8........ veee 19,90 Erben des Titan...... ...49,90 NHL l-Iockey 95 | g 4.90
Dune2 ....... ..32,90 B Pinball Musions ...........64,90x ¢ Ultima Underw.2 ......... 74,90 F 14 Fleet Def.Gold ......84,90 & Noctropolis....... -
Earthsiege. 79,90 § Pirates Gold.. ...39,90 @ Ultimate Body Blows .... 54,90 Wwings o
i 64,90 #1 Pizza Connection..........79,90 Universe e T490 R Oldtimer ..
.. 54,90 § Police Quest 4 .. ...63,%0 749 B Halecon Gold. ||| Ooeration Bodveour Wolfpack.......coonnnni
.. 64,90 Powerdrive...... ...54,90 . 74,90
... 49,90 Prince of Persia 2. ...63,90
.or 54,90 Privateer......... ... 79,90
Falcon 3.0 ....ooes ... 39,90 Project X ... ...39,90 13 Soccer
Fields of Glory. ... 84,90 Quarantine.. ... 75,90 Flight 0.Amaz.Queen.....
FIFA Soccer. <6990 | Retribution ................ 63,90 Grandest Fleet ............. 69,90
Fifth Fleet ... .. 74,90 Return of Medusa Gold ..69,90 § WoIl .......c.oooinenn DI LTEUR SVAVAL BEILES £0vees X-Com Terror f.t.Deep . 84,90
Flight Commande 74,90 Rise of Robots............. 74,90 & AMAS Lemmings 94 ... 39,590 F JULLY.coceinrisiinieiniianis Pinball Dreams Deluxe . Xmas Lemmings 94...... 39,90
Fritz Chess 67,90 Robinsons Requiem....... 63,90 Pinball Fantas.Deluxe .. Xplora 1 Secret Worlds..

Powerdrive.......coucunenss
Privateer+Strike Comm,
Quaranting .......oceveenens

.66
..69
Pirates Gold.. ceivvess
66
82,
74

Alle Preise in DM




Wer heute von einem Multimedia-Computer spricht, meint meist einen
schnellen MS-DOS-Rechner mit CD-ROM, SVGA- und Soundkarte sowie
vielleicht noch einem MPEG-Modul - aber das war schlieBBlich nicht immer

Noch vor rund zwei Jahren fand Multi-
media auf dem PC quasi nicht sfatt, denn
+ schnelle und trotzdem erschwingliche CD-
Laufwerke sind Errungenschaften neueren
Datums, und die (fir 265 Farben unter
., Windows"” benétigten) SVGAKarten
muBten sich auch erst mal durchsetzen.
Doch wozu wurde der PC dls offenes Sy-
stem konzipierte Und so beherrschen in-
. zwischen preiswerte Doublespeed CD-
ROMer das Feld, Quadrospeed gibt's be-
. reits fir rund 400,- DM, und ohne
. SVGAKarte wird léngst kein Rechner
. mehr ausgeliefert. Dazu kommen lei-
stungsfahige Beschleuniger-Chips, jede
Menge Videospeicher und bald auch
: kombinierte Grafik/MPEGKarten, die das
. Abspielen von umfangreichen Videos
' nach dem MPEG-Standard erlauben. Kein
Wounder, wenn mitllerweile praktisch
stundlich neue Spiele oder Edutainment-
Programme in multimedialer Qualitat er-
scheinen!

DIE HARDWARE

Da Multimedia-Software meist unter , Win-
dows 3.1” lauft und diese Benutzer-
oberfliche eine gewisse ,Bremswirkung”
aufweist, sollte die Basisausstattung aus
zumindest einem 486 SX mit 4 MB RAM,
SVGA- und wenigstens einer Soundbla-
ster-kompatiblen Soundkarte mit 8 Bit be-
stehen — auch ein Doublespeed CDROM
markiert die untere Grenze, da Single-

Die offene Systemstruktur erlaubt un-

gezdhlte Erweiterungen: hier eine
kombinierte Grafik/MPEG-Karte

so-..

speeder mit den aktuellen Présentations-
wundern nicht mehr fertig werden. Wer
indessen wirklich auf der Hohe der Zeit
sein will, wird wohl um die Anschaffung
eines Pentium mit 8 MB RAM (besser 16
MB), einer klangvollen 16-Bit-Soundkar-
te und einem Quadrospeed CD-ROM auf
Daver nicht herumkommen. Dazu wére
eine kombinierte Grafik/MPEGKarte si-
cher eine sinnvolle Investition fur die Zu-
kunft, was jedoch alles in allem derzeit
noch mit rund 4.500,- DM zu Buche
schlagt.

DIE SOFTWARE__

Fur kein anderes System wird man ein so
breites Angebot an Spielen, Anwendun-
gen oder Lernprogrammen finden wie fir
den PC, das meiste davon neuerdings auf
CD. Und da neben den renommierten
Sofiwarehausern (die durch die Bank alle
fir den PC produzieren) nun auch
Grofverlage wie Brockhaus und Lan-
genscheidt oder Mediengiganten wie

Ein Film zum Mitspielen:
Wing Commander il

Time Warner diesen Markt fir sich ent
deckt haben, wird die Flut von qualitativ
sehr unterschiedlichen Titeln fast schon
uniberschaubar — aber wozu gibt's
schlieBlich Zeitschriften wie diese? Derzeit
noch im Aufbau befindlich ist der Vi
deosektor, denn trotz einiger interessan
ter Videobearbeitungskarten und -ools
sind da professionelle Losungen noch
kaum vorhanden. Last not least sollen
auch die Versuche, den PC systemiber-
greifend zu gestalten, nicht unerwahnt
bleiben — ein gutes Beispiel ware hier der
,3DO Blaster” von Credtive Labs, welcher
Softwarekompatibilitat zu dieser CD-Kon-
sole schaffen soll.

DIE ZIELGRUPPE

Der PC ist somit das Allround-Talent auf
dem MuliimediaMarkt, lediglich im Bereich
der Videonachbearbeitung (Genlocks efc.)
sind ihm andere Systeme noch iberlegen.
Und natiirlich bleibt der Mac erste Wahl
fir professionelle Bildbearbeitung, aber
wenn es um Unterhaltung geht, macht der
DOSe so bald keiner etwas vor — selbst
wenn die Nutzung des ungemein grof3en
Spiele-Angebots hier des dfteren mit Kon-
figurationsfummeleien verbunden ist. (mic)
'

PROZESSOR: 486- bzw. Pentium-Chips bis
100 MHz.

SPEICHER: 4 MB bis 32 MB (theoretisch bis
256 MB).

GRAFIK: Im SVGA-Modus bis zv 16,7 Mio. Farben,

SOUND: Steckkarten von 8 Bit his 16 Bit.




Wer einen Apple-Rechner besitzt, ist entweder Grafiker oder Grafiker: Ist
dieses Vorurteil auch nach EinfiUhrung des Power-Modells noch gultig,
oder kann sich der Macintosh zum multimedialen PC-Konkurrenten

Schon zu Zeiten der kompakten SERei-
he hatte der Mac seinen Ruf als eben-
§ so serioses wie teures Arbeitsgerdt fur
s Layouter weg, auf dieser Maschine
auch spielen zu wollen, galt fast schon
als Sakrileg. Erst die modular aufge-
bauten Gerdte (besonders die der

I Quadra-Serie) mit ihren vielfaltigen Er-

& weiterungsmoglichkeiten schufen die

i Voraussetzungen fir digitales Enter-

i tainment in breiterem Umfang. Den

¢ endgultigen Durchbruch auch in die-
) ser Hinsicht soll nun eine grundle-
2% gende Anderung der Hardware-Ar-
¢ chitektur bringen: Wahrend bisher alle
Macs mit Motorola-Prozessoren und
32-Bit-Architektur ausgeristet waren,

5 steckt im neuen Power Macintosh ein

64-Bit-RISC-Chip, der gemeinsam von
Apple, IBM und Motorola entwickelt

“E wurde.

DIE HARDWA

So beeindruckend die Leistungsdaten

"':f der aktuellen F[qggschiffe Power Mac
~3 6100/60 und 8100/80 auch sein
% mogen, derzeit existiert einfach noch
=% zuwenig Software, die speziell dafir
© . geschrieben bzw. optimiert wurde.
"% Aber auch die ,Kleinen” bilden eine
=24 solide technische Basis fir multime-

% diale Nutzung, vor allem wenn man

Power Macintosh

6100/60

mausern?

ihnen gentgend Arbeitsspeicher und
ein CD-Laufwerk spendiert. Zudem be-
steht fur die meisten Macs der LC-, Per-
forma- und Quadra-Serie eine Up-
grade-Maglichkeit zum Power Mac,
teilweise sogar mit Umschaltfunktion
zwischen beiden Prozessortypen. Eine
inferessante, obgleich mit ca. 1.100,-
DM nicht ganz billige Erweiterungs-
moglichkeit stellt auch die 486erKar-
te von Apple dar — damit lassen sich
dann némlich samtliche PC-Program-
me am Mac nutzen.

DIE SOFTWARE

Schon richtig, im Vergleich zu frihe-
ren Jahren hat sich der Mac inzwi-
schen zum reinsten Unterhaltungs-
kinstler gewandelt: Wo ehedem
schlechte Scherze a la ,Splash” oder
,Puzzle” das Feld beherrschten, sind
heute samtliche Genres mit solchen
Highlights wie

findet man mehr und mehr. Ein echtes
Argernis sind dagegen die ver-

gleichsweise hohen Preise im Macin- &

tosh-Reich, die gerade PC-Besitzern
nur ein  hamisches  Grinsen
entlocken...

DIE ZIELGRUPP

Ein reinrassiges Zockergerat wird der 3

Mac sicher nicht von heute auf morgen

werden, und das dirfte auch gar nicht e

im Sinne des Erfinders liegen - seine
wichtigste Doméne bleibt vorlaufig die
professionelle Bildbearbeitung mit ei-
ner bestandigen Tendenz in Richtung
Video. Somit ist der Macintosh das
klassische Gerat fiir den (beruflichen)
Anwender, der zwischendurch auch
mal ein Spielchen in ansprechender
Qualitat zocken will. (ms)

,Rebel As-

sault”, ,Syndi-

cate”  oder [
,Theme Park” S8
wirdig verire- [
ten. Auch wit-

zige Sound- §§

und  Grafik-

sammlungen

Schluf3 mit den

Puzzles...

Power Macintosh
8100/80

PROZESSOR: je nach Modell eine 68000er-CPU von
Motorola oder ein RISC-Prozessor.

SPEICHER: je nach Modell zwischen 4 MB und 256 MB

(GRAFIK: abhiingig von Modell, Grafikkarte und Mo
itor von monochrom bis hin zu 16,7 Millionen Far
ben in den verschiedensten Auflasungen.

SOUND: Tonausgabe iiber eingebaute Lautsprecher,
Avdioausgang mit Kopfharer, Stereoanlage oder Ak
tivhoxen,
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In gewisser Hinsicht war der Amiga die erste Multimediamaschine -

noc

bevor es dieses Schlagwort selbst gab. Doch durch den Konkurs

seines Herstellers bifite der populdare Homecomputer viel vom

Fehlkalkulationen beim PC-Geschaft
sollen fir das Aus von Commodore im
letzten Jahr verantwortlich sein. Dabei
war der legendére C64 in den frihen
80ern der verbreitetste Computer der
Welt, und vor knapp zehn Jahren fiel
der Startschu3 fir die Ur-Amigas
A500, A1000 und A2000. Schon
1991 brachte Commodore mit dem
(einem CD-i nicht unéhnlichen) Amigo-
Ableger CDTV das erste Multimedia-
Gerat mit CD-Laufwerk fir den Haus-
k. gebrauch auf den Markt — und fiel
firchterlich auf die Nase. Es folgten
Fehlkalkulationen wie der A500 Plus
oder der A600, und die ,grofien”
Amigas A3000 und A4000 waren fir
den Massenmarkt schlicht zu tever. Als
dann technisch interessante Gerdte
wie der A1200 und das CD* auf-
tauchten, war der Zug schon fast ab-
gefahren...

Seit rund einem Jahr rangeln nun ver-
schiedene Interessenten um Lizenzen
zur FortfGhrung der Amiga-Produktion.
Denn daf} nach der Konkursbekannt-
gabe die Preise hochschnellten und
die Lagerbestdnde binnen weniger
Tage abverkauft waren, zeigt nur, wie
begehrt dieser Rechner als Heim-
computer, bei Multimedia-Produzenten
und Video/Fernseh-Anstalten nach wie
vor ist.

DIE HARDWAR

Alle aktuellen Modelle basieren auf

Motorolas 32-Bit-Prozessoren, wobei
ein A1200 mit 68020-CPU, Festplat-

Feine Benutzer-
oberflache:
Workbench

einstigen Glanz ein.

te, CD-ROM und 4 MB RAM dem an-
spruchsvollen Heim-Spieler genigt,
wdhrend das obere Ende der Fah-
nenstange vom meist professionell ge-
nutzten A4000 markiert wird. Nur-
Spieler greifen zur CD**Konsole, die
einem CD-bestickten A1200 ohne
Massenspeicher und Tastatur ent-
spricht; spezielle AGA-Customchips
sind fir die Grafikausgabe und den
exquisiten Vierkanal-Stereosound ver-
antwortlich. Obwohl die Gberwiegend
auf dem Stand von 1985 befindliche
Hardware klare technische Grenzen
hat (z.B. bei 3D-Grafiken in Echtzeit),
werden gerade ihre grafischen Qua-
litaten immer noch geschatzt. In Fern-
sehstudios setzt man den Rechner ger-
ne als Titler oder Effekigenerator ein,
aber auch exotischere Wiinsche las-
sen sich mit entsprechenden Hard-
ware-Zusatzen erfillen.

DIE SOFTWA

Profis erstellen mit ,Imagine” oder
Lightwave” Special-FX fir TV-Se- __

rien & la ,Sea Quest DSV” und .

,Babylon”, der Heimkiinstler greift &
eher zu ,DPaint” oder ,Scala”.
Semiprofessionelle Textverarbei-
tungs-, CAD- oder Finanzsoft

ist ebenfalls vorhanden, wird

aber nur selten genutzt.Das

bislang riesige Angebot an

Spielen leidet immer mehr an Aus-
zehrung, weil sich viele Entwickler
vom Amiga zuriickgezogen haben.
Die gangigen Multimediaprogramme

Multimedia-Urahn [l
und Mega-Flop:
Amiga CDTV

(Digi-Kataloge, Atlanten eic.) findet
man hier kaum; auf CD erscheinen
vorwiegend CD*-Spiele und Clipart,,
Font- oder Texture-Sammlungen sowie
Compilations mit hochwertigen PD-
Tools.

DIE ZIELGRUP

Die grafische Benutzeroberflache, das
Multitasking-Betriebssystem und die fle-
xible Technik machen den Amiga zum
richtigen Rechner fir ,Videoten”, Hob-
byprogrammierer und engagierte
Kreative. Auch die Zocker werden vor-
laufig noch ausreichend bedient, al-
lerdings bei derzeit stark schwan-
kenden (von ca. 300,— DM fir ein
CD* bis tber 3.000,— DM fir einen
A4000) Hardware-Preisen.(rl)

Die aktuellen Amiga-Modelle:
A1200, CD** und A4000

PROZESSOR: je nach Modell 68020 bis 68040-CP
mit 14 bis 50 MHz.

SPEICHER: je nach Modell zwischen 2 MB und 6 MB
RAM, aufriisthar.

GRAFIK: AGA-Modelle bis zu 1280 x 512 Pixel i
ca. 200.000 Farben aus 16,8 Mio. maglichen.

% HSOUND: Vierkanal-Stereosamples in 8 Bit.




Einst als multimedialer Pionier gefeiert, fristet Philips’ CD-Konsole seit
zwei Jahren ein Nischendasein als digitale Verkaufshilfe - und es
bleibt fraglich, ob aggressives Marketing diesen Dornréschenschlaf

Kaum ein Fernsehabend ohne Wer-
bespots fir den ,etwas anderen CD-
Player”, kaum eine Plakatwand, an
der das CD-i nicht prangt. Kirzlich
wurde zudem der Massenvertrieb iber

% den Computer-Discounter Vobis auf-
% genommen, und man stellte dem auf-

wendigen Ursprungsmodell 220 und

= seiner Handy-Variante 360 die beiden

i, Volksplayer” 450 und 550 zur Sei-
te. Ganz leicht fallt der Einstieg in Phi-
3% lips' Multimediawelt bei Gerdtetarifen

y ab 800 DM aufwarts aber nicht, denn
i wer soviel Geld investiert, erwartet zu
i Recht aktuelle Technik und ein breites
Angebot an ausgereifter Software —

blo3 hat die CD-Konsole auf beiden

B Gebiklen s lhe Schwicher .

DIE HARDWA

So sehr sich die vier CD-i Modelle in
"%i Design und Ausstattung (mal liegt eine

=7 IR-Fernbedienung, mal ein Pad bei) un-
% terscheiden, so sehr gleichen sich ihre
i technisch nicht mehr ganz auf dem
=¥ neuesten Stand befindlichen Innereien:
= Eine leistungsgesteigerte Variante des
" Motorola-Chipklassikers 68000 iber-

: 1 wacht die Kommunikation zwischen
i % CD-laufwerk, batteriegepuffertem
i1 Backup-RAM und den Custom-Schalt-

kreisen, die hochauflésende Grafiken
mit 16 Mio. Farben darstellen konnen.

beenden kann.

Neben spezieller CD-i-Soft schluckt der
Player gewdhnliche Audio-Scheiben,
Foto-Silberlinge und Video-CDs. Letz-
tere benétigen allerdings eine ,Digital
Video Cartridge”, die nur beim Modell
550 serienmafBig an Bord ist, an-
dernfalls muf3 fir rund 400 DM nach-
geriistet werden. Mit moderneren Kon-
kurrenten wie dem 3DO oder einem
Multimedia-PC kann das CD-i jedoch
nicht wirklich mithalten; seine Hard-
ware ist fir schnelle Polygone und Tex-
furen ungeeignet und kommt nur mit
vorberechneten, quasi als ,Film” auf
CD abgelegten 3D-Grafiken gut zu-
recht. Besonders bei Unterhaltungs-
software fihrt das zu einer starken Be-
schrankung der Handlungsméglich-
keiten des Spielers: Er kann nur das
tun, was im ,Drehbuch” vorgesehen
ist.

DIE SOFTWA

Die wenigen erhdltlichen Spiele-High-
lights wie ,7th Guest”, ,Burn: Cycle”
oder ,Creature Shock” umgehen die-
ses Manko relativ geschickt; im ibri-
gen ist die Angebotspalette nicht eben
IDErCIUSChend = ZUmGl es SiCh F(]St
durchweg um PC-Konvertierungen han-

Edutainmentbereich: Digitale Atlanten
oder Lexika, Bildbdnde von Schiller-

scheibe oder vergleichbare Fortbil- i
dungsmafinahmen gibt’s massenhaft
und in guter Qualitat. Dazu kommt i
eine mittlerweile sehr ansehnliche Bi- &::
bliothek von SpielfilmKlassikern auf Vi- .
deo-CD, die von ,Die Reise in einem &
verriickten Flugzeug” bis zu ,Sliver” 2.

so ziemlich alle Geschmacksrichtun-

gen bericksichtigt. AuBerdem wird £
das Gerét gerne fir Prasentationssy- §
steme auf Messen oder in Waren- §i:
hdusern genutzt; wer also vor kurzem &%
die Kndpfchen an einem Info-Monitor 3
gedrickt hat, hat damit vielleicht ein

CD-i bedient.

DIE ZIELGRUP

Reinen Spielern ist das CD-i somit nur
sehr bedingt zu empfehlen, aber wer %

gerne digitale Filme sieht und sich
gleichzeitig multimedial weiterbilden
will, féhrt mit der Philips-Maschine

nicht schlecht. Und wer weif3, wie die %
Lage aussieht, falls die millionenteure %
Werbekampagne des Herstellers doch

noch richtig greifen sollte? (rl)

delt, die erst Monate nach dem Ori- ¢

ginal erschienen sind. Die Starken des
CD-i liegen daher im Multimedia- und

Design fiir jeden Geschmack: die
CD-i Modelle auf einen Blick

Empfehlenswertes Zubehdr: Track-
ball, Roller Controller und das Pad ;
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PROZESSOR: Motorola 68070 mit 20 MHz.

RAFIK: bis zv 768 x 560 Pixel in 16 Mio. Farben.

SOUND: direkt von CD.

]



Mit dem 3DO wollte Trip Hawkins, der
ehemalige Chef des Software-Giganten
Electronic Arts, seinen Traum vom Kon-
solen-Standard verwirklichen: Ahnlich
den VHS-Videorecordern sollte eine
Vereinheitlichung erzielt werden, indem
die Lizenz fir untereinander kompatible
Player von diversen Fremdherstellern
bei der 3DO-Company erworben wer-
den kann. Panasonic zog als erste Fir-
ma mit und veroffentlichte 1993 eine
. solche Konsole — allerdings mit eher
: maBigem Erfolg, so daB inzwischen
wieder einige potentielle Lizenznehmer
abgesprungen sind. Derweil konnte das
32-Bit-System jedoch eine beachtliche
Fangemeinde gewinnen und erfreut
sich vor allem in Japan und den USA
grofder Beliebtheit.

i In Deutschland ist das 3DO vorlaufig
freilich nur als Import zu haben, es
bleibt abzuwarten, wie der offizielle
Verkaufsstart des Panasonic-Modells an-
laBlich der Berliner Funkausstellung im
Herbst verlauft. Spielbare Highlights
wie ,Wing Commander IIlI”, ,Super

Prigeln de

Il Turbo

Multimedia a
la 3DO: The
Animals!

Bald offiziell in Deutschland
erhdltlich: Panasonics 3DO

ol o

Luxe: Super
Streetfighter

Streeffighter Il Turbo”, ,Demolition
Man” oder ,Starblade” stehen jeden-
falls Gewehr bei Fu3, um der rund
800,— DM teuren (mit einem Double-
speed CD-ROM, das auch Foto- und
Musikscheiben verarbeitet, ausgeri-
steten) Konsole zu einem guten Start zu
verhelfen. Dank der leichten Program-
mierbarkeit ist bei ausreichender Ver-
breitung auch mit reichlich Multimedia-
Software zu rechnen, ebenso mit Peri-
pherie wie MPEG-auglichen Digital
Video Cartridges, Pilotensticks und spé-
ter sogar einem ,Bulldog” getauften 64-
Bit-Booster.

JAGUAR CD - DER
AUSSENSEIFER—

Ataris 1993 veroffentlichter 64-Bitter
muf3 erst durch Zukauf eines separaten,
seit wenigen Wochen erhdéltlichen CD-
ROMs vom Modul-Spielzeug in den
multimedialen Adelsstand erhoben wer-
den — entsprechend karg ist derzeit das
Angebot an CD-Software. Doch auch
davon abgesehen ist der Kauf des hier-
zulande etwa 850,— DM teuren Gerg-
tekombis nicht unproblematisch, da der

SF-Monster im Dungeon: Alien
vs. Predator

Das vorldufig noch zahme
Raubtier im Konsolen-Zoo:
Ataris Jaguar im CD-Kombi

Abseits von Computersystemen und mehr oder minder eingefihrten Mul-
timedia-Platiformen wie dem CD-i setzt eine Reihe neuer Spielkonsolen
auf die Schillerscheibe als Datentrager - was kénnen die Erben von
Mega Drive, Super Nintendo & Co.?

Hersteller mit finanziellen Engpéassen
und Lieferschwierigkeiten zu kampfen
hat...

Auch auf Modul-Basis hielt sich der Sup-
port seitens der Softwareproduzenten
bislang in engen Grenzen, erwdh-
nenswert waren da allenfalls das ab-
gefahrene Actionspekiakel ,Tempest
2000”, der ,,Duum”Klon ,Alien vs. Pre-
dator” und die Mechballerei |, Iron Sol-
dier”. Doch Atari gelobt Besserung und
kindigt vielversprechende Titel auf Mo-
dul und CD an: die Motorradhatz
,Burn Out” etwa, die Kloppereien
.Fight for Life” und ,Primal Rage” so-
wie die knuddeligen Cartoon-Plattfor-
men von ,Rayman”. Man darf also ge-
spannt sein bzw. bleiben, denn auf-
grund seiner 3D-Customchips sollte der
Jaguar eigentlich die besseren (Spiel
Karten haben als PC oder 3DO.

SATURN - DER
AUFSTEI

Mit dem Mega Drive saf3 Sega bislang
fest im Konsolensattel, jetzt sollen zwei
32-Bit-Zugpferde fir gestreckten Mul-

In Japan
bereits ein Er-
folg: Segas Sa-

Auftorennen am
Saturn: Daytona
USA

Der 3D-Drachentéte
Panzer Dragoon




timedia-Galopp sorgen: Da hatten wir
einmal das Mega 32X, eine getunte
Version der etablierten 16-BitKonsole.
Blof blieb das rund 900,— DM teure
Flickwerk aus Mega Drive, dem Auf-
rustsatz 32X und dem CD-ROM Mega
CD den Leistungsbeweis vorerst noch
schuldig. Bessere Chancen am hart um-
kampften Markt sind dem Saturn ein-
zurdumen, einem neuven Modul/CD-
Zwitter, der ab Herbst fir ebenfalls
900,- DM offiziell nach Deutschland
kommen soll. Im heimatlichen Japan er-
freut sich das Gerdt jedenfalls bereits
groBer Beliebtheit.

Pluspunkte verbucht Segas 32-Bit-Of-
fensive durch das ausgezeichnete Ver-
triebsnetz und die guten Kontakte des
Herstellers zu Spieleproduzenten; auch
die Saturn-Hardware kann sich sehen
lassen: Zwei Chips von Hitachi sind auf
Polygongrafik spezialisiert, wéhrend
der hauseigene Videoprozessor fir
Parallaxscrolling und Spritemanage-
ment zustandig ist. Und tatsachlich ma-
chen kommende Titel wie die 3D-Kei-
lerei ,Virtua Fighter”, der Drachenflug-
Simulator ,Panzer Dragoon” oder die
Konvertierung der  Arcaderaserei
,Daytona USA” bereits vorab einen
sehr vielversprechenden Eindruck!

Sony kennt man als Hersteller von
Walkman und Trinitron-Réhren sowie
als stolzen Besitzer der Columbia Tri-
star-Filmstudios — ab September soll

man die Firma hierzulande auch als Fo-
brikanten der Multimedia-Konsole Play-
station kennenlernen. In Japan ist das
Gerdt bereits seit Weihnachten letzten
Jahres auf dem Markt, und auch in
Deutschland dirfte es nicht nur wegen
seines konkurrenzlos giinstigen Preises
von unter 600,— DM viele Freunde fin-
den: Das Doublespeed-Laufwerk
schluckt (wie das der Konkurrenten)
Spiele-, Musik- und optional auch Di-
gital Video-Silberlinge, wobei die feinen
Custom-Chips dem 32-Bitter in Sachen
3D-Gafik sogar die Fihrungsposition si-
chern sollten. So beeindrucken bisher
gesehene 3D-Spektakel wie Namcos
,Ridge Racer” oder Takaras Polygon-
Prigelei , Tohshinden” durch detaillierte,
schnelle und voll texturierte Szenarien.
Lediglich was die 2D-Darstellung an-
geht, ist noch alles offen, denn der
Playstation fehlt ein auf Scrolling oder
Sprites ausgelegter Videochip.
Trotzdem darf man dem Gerat wohl
eine grof3e Zukunft prophezeien: Der
Preis stimmt, das Vertriebsnetz steht,
und praktisch jedes namhaffe Soft-
warehaus plant Produktionen fir Sonys
Newcomer. Die Spieler werden es in
Form der fortgesetzten Kult-Prigelei
+Mortal Kombat IllI” oder des feinen
Gag-Shooters ,Parodius Deluxe” erle-
ben...

ULTRA 64 - DER
JOKE

Eine weitgehend unbekannte Grofle
bleibt Nintendos fiir Herbst geplanter

Trumpf im Spiel um Marktanteile: das
Ultra 64. Zwar ist bekannt, daf3 die
neue Top-Konsole des Markifihrers in
Zusammenarbeit mit den High-Tech-Pro-
fis von Silicon Graphics entwickelt #:.
wird, daf sie modulbetrieben und da- & -
her kostengiinstig zu produzieren (es ist & -
von einem Preis um 500,- DM die &
Rede) ist und daf3 ein CDROM
nachtréglich eingebaut werden kann -
blof} gesehen hat die 64-BitHardware
noch niemand auBerhalb der Ninten-
do-Labors.

Und so harren wir eben der angekiin-
digten 1:1-Konvertierungen der ge-
meinsam mit Midway entwickelten Au-
tomaten ,Cruis'n USA” und ,Power In-
stinct” und vertrauen auf das mit dem
Super Nintendo bewiesene Marktge-
schick des ehemaligen Spielkarten-
herstellers Nintendo. Daf3 man sich ge-
gen absolute Nischenprodukte wie z.B.
SNKs (hier wegen seines reinen Exo-
tenstatus nicht néher besprochenen) Ar-
cade-Zwitter Neo Geo CD durchsetzen
wird, dirfte jedenfalls schon mal fest-
stehen... (rl)
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Werden fir Ultra 64 umgesetzt:
Die Midway-Automaten Killer In-

Der 3D-
Schlagab-

e tausch:

oshinden

LDuum”
a la Play-

station:
Kileak

. AuBlen schmuck, innen up

PROZESSOR

ARM 60 RISC-CPU mit 12 MHz
2 Grafik-Coprozessoren
- DSP-Chip

I gso&%:knmmuz /648
rozessoren it
DSP-Chip

- 2 Hitachi-RISC-CPUs, 1 DSP,
ii Sega Videoprozessor, 68000er
o

- R 3000-RISC-CPU mit 32 MHz

12 Sampling-Kaniile /16 Bit

? E_I;er_DSP, daher Software-ab-

. 32 Sampling-Kandle/16 Bit
- 8 FM-Kaniile

24 Sompling-Kandle/16 Bit
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MEGAPLAY

COMPUTER-ENTERTAINMENT

Bestell-Hotline: 040 - 721 13 97

Bestell-Faxline: 040 - 724 09 73 CD-ROM Hot-Shop
031250 | Alone in the Dark 1+2 d 59,90
Nutzen Sie die MEGAPLAY- Dark Forces* d 89,90
Service-Leistungen : Descent* 79,90
- nur Original-Software Panzer General : 69,90
i 49,90
- schneller Direktversand
- Vorbestellungsservice
- kostenlose Gesamipreisliste e e
- a 89,890
keine G'Iub—mrgﬂed chalft vy
1842-Pacif. Air War* a 89,90 NASCAR Raclng
AHard Day's Night @ 68,80 Navy Strike"
: Srke 8 5000 Lo e~ 185,90 NHL Hockey U5
Aces of the Deep d 78,90 -Speech a 39,90 * dag; By
Aladin d 69,90 Panzer General a 79,90 2 @ 79,90 Noctropolis

AlaneintDark2 d 89,90 Pinball Dreams 2 a 39,90 ymplea” 104,50 Hovesiom
i d 64,90 Pinball llusions” a Alane in & Darkc 142 064,00 Otkirmes

d 79.00 o g4.g0 Aloneinthe Dark 3 d 84,90 Oulpost

2 D ok kerecion d Arcade Pool+Overdr a 39,90 Panzer General

d 69,80 -Speech o'no Archon Ulira d 69,80 Peter Gabrial X1

d 79,90 Projoct X 2990 Ammored Fist a 74.90 PGA Tour Goll 486

d 69,90 Quarantine 7g.0p Dattle Bugs d 79,90 Phantasmagoria®
Bafledrome  d 44.90 Quarter Pole ‘a0 Batte lsle 2 d 84,90 Pinball Fant.Deluxe
Battistoaris* a 64,90 Questf, Glory 4* d 3 54,80 Pinball llusions
Bazooka Sue”  d 84,90 QuestiKnowle. d 74.80 2 Plrates Gold
Bing! d 78,90 Railr Tycoon Del. & 79, 0 Polica ?__‘UBS"_‘ <
Big Aed Adventured 69,90 Ran Trainer  d 79, 90 Project Paradise
BlackHawk  d 59,90 Ravenioft d BM HaticSupporer d 49,90 Privalees
Bund.Man Hattrickd 79,90 Refribution a Burming Siesl 2 990 Privatears+Sir. Com.
-Supporter d 49,90 Reunion o Caribean Dis. .80 Quarantine o
Buming Steel 2 d 84,90 Rise o.tRobots a Cessmaster 4000 T. Quaest for Glory 4
Cannon Fodder 2 a 64,90 Sam&Max ~ d B4,00 Chaos Control RanTrainer
Carrib Desaster d 70,90 Sensible Gol & 64,80 Chistoph Kolumbus Raveniof
d
d
d
a
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Chartbreaker'  d 69,90 Sens. W.0.Socz.* Cul-/+Colonization Flakiel Asssist
Christ. Kolumbus d 79,90 Sim Classics Comanche+Data
Chiiization d 89,90 Sim City 2000 Combat Classics 3
fiir Windows @ 89,90 -Dala Cammandstiong
Colonization o 89,30 Simon the Sore. d Commander Biaod
Comanche d B4,90 Skyrealms of Jor*e 79,50 Creatura Shock
-Data 2 54,90 Software Manag, d 79,00 Crime Palrol
39,90 Space Quest5 d 69,90 Cybera
789,90 Space Smulaior @ . Cma'_
a 49,90 SSN 21 Seawoll d 79,90 Cyclones™
79,80 Star Crusader  d Dark Foroes
74,90 -21 New Missions d Dark Sun 2
79.90 Starlord Das Amt
d 39,90 Star Trek 2 Das sotw, Auge 1
84,90 Star Wars Scr.S. Das sahw. Auge 2
DayoftTentacke d 84,90 Stike Command s e i
Death or Glory 84,90 -Speech
Der Baulowe 84,90 -Tactical Op. 1 Day of t Tentacle

d 79,90 Stronghoid Death Gate
4490 SUB Descant

a0 *

d 79,90 Subwar 2050 Der Clou Teminator Rampage @ 69,90
Der Planer-Exira  d 39,90 -Mission Disk D. Hohlenw.-Saga Templation’ a B98O
Der Patrizier d 84,90 Super Karts* ‘g0 Diever.Rally" d 74,80 Theme Park d 798,90
Der Schatz |.Sib. d 84,90 St Fighter2 Turb.d 69, Die Sage vNisioom d 49,90 T.Lost Eden” a 79,90
Die Siedar d 79,90 Dogfight & 39,80 Tincr. Mach2 aiVaorb,
Doppelpass d 79,90 Dragon Lore d 74,90 Tie Fighter*
Durch dis Wiste* d 84,90 Dune 2 d 39,90 TOfr&d(HI\lEss@
Earth Siege d 84,90 § Earth Siege d 84,90 Tower Assaull
Ecstatica o 74,80 E@utal'ina d B4,90
i e EaderEdo g ;:’938
Elite 3* d 79,90 T.Chaos Engine 2 '
F 14-Flest Def.+ a 89.90 The Grand. Fleet EROTIC-CD's div,ab 19,80
FIFA Int.Soccer  d 69,80 The Horde Eye of Beh. 1-3 d 84,90
Fifth Fleat e 79,90 The Legacy Faleon Gold a 89,90
Fields of Glory  a 69,80 Theatre of Death ;‘:ﬂsﬁgﬁ' Fest . g;&
Flight Comman.2 e 79,80 Theme Park , 1
Flight 0.LA.Quesn*d 74,80 Tie Fighter ¥ F1 GP+D.L.Goll a 69,90 Wake o.t.Ravager
FS5.0-Scenenies ab49.80 T, ElderScrols o 69,90 | 117-A a 39,90 Wild Blue Yonder
Formula 1GP & 39,90 Tower Assault’ a F 14-Gold a 69.90
FP.S. Bassball e 68,90 Transport Tycoon d F 15 Sir. Eagle 3
Gabriel Knights ~ d 69,90 -World Ediforr  d 39,90 FIFA Int.Soccer
d
a
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Sens.World 0.Soc.*
“o.Joruna*®
SSN 21 Seawoll
Star Control 1+2
Star Crusader

-Dala Pack

Star Trek: | Manual
StarTrek: Next Gen®
Super Karis™
Subwar 2050
Syndicate Plus
Systern Shock ;
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, Fli.otOcean Qu*

Gobiins 3 d 79,80 UFO Fll.ot Ocea

Hanse Delixe  d 49.90 Ulima 7 Pant2 & Gatirel Knight

Hatirck"(karior) d 79,90 Ultima 8+Speech d ga,g0 SoDblins 3

Hokum KA 50*  a 69,90 Uik BodyBlows a 59,90 Golden 10 a 8490 | ;

Hurra Deutschiandd 69,90 Univarse d go,g0 Gunship 2000 & 39,90 X-Com: Taror..

Indiana Jones 4 d 49,90 Wake 0.t Ravager'a 79,90 Sunship+Scenaria  a 89,90 X-Wing Collection

Indy Car Racing d 79,90 Wallstreet Man, d 79,90 HammerolGods eiVorb. Zoppelin

-Racing Tracks 2 29,90 Warlords 2 e 70,00 Fiand ot Fate

-Motor Speedway a 28,90 -Scenario Builder e Hel

Intem. Tennis Opend 58,80 Wing Amada

Jungle Strike* e 74,90 Wings of Glory*

Kick Off 3 d 58,90 Wizardry 7 3

Kingd, of Germanyd 69,90 World Cup USA d
a 59,90 X-Wing Collectiond 69, . .
a EL’:.% Zeppsiin d 78, st Soundbiaster 16 V.Ed. 179,80
eadso . -16 Multi CD 249,90
a 6950 Héndlemnhagm}mm IBCSPMUICD 30990

L Matthéus Soccerd 79 g erwiinscht | el Wave Blaster 2 289,90

Lode Runner & 69, ingdoma. & Q. O.SoundWave 32+ 369,90
Lords of the Realmd 69,90 A m%;g;‘“" OGameWave 32 229,90
"Baber  d %950 LTI yraocia’ OWavabooster 4 209,90
Master of Magic™ d 89,80 Biing d 79,90 Lamy1-6 )
Mechwarrior 2* & |.Vorb. Die Siedier d 59,90 Little Big Adventu. 84,90
Menzoberranzan® @ 79,90 Doppelpass  d 79,90 -ode FAunner
Metal Marines*  d 64,90 FIFA IntSoccer d 49,90 m“&m
Micro Machines @ 64,90 Hanse-Expedit. d 44,90 e
NASCAR Racing a 74,90 Lemmings3 & Magic Carpet
Oldtimer d 78,80 Overlord e ' “‘“:r‘;?‘:hw
.Aehagel Soccer'd 63,90 Pinbal e X ' ingMai
&wg"' 4.78.00 Sena W aSerser d Menzcberanzan’® ) wn 5 om0
Overdrive® a 38,90 Theme Park d

isketten
Megarace , “
Might & Mag.3-5 ; HD 35" form. 105t 6,90

sl komplett in Deutsch a = Anleitung n Deulsch & = Spigl kompletl in Englsch
* = Spiel war bei Drucklegung noch nicht lieferhar, evil. inzwischen vershentl Varbaslellung maglich

Versandanschrift : MEGAPLAY Versand-Service, Bergadorfor Str.117, 21029 Hamburg

Vaersandkosten: Nachnahme 9,90 DM (+3,-DM Zahlkartengebiihr), bei Vorkasse 6,90 DM
ab einem Besteliwerl von 250,-DM ohne Versandkosten | Ausland nur Vorkasse zzgl. 18- DM

MEGAPLAY-Shops 2 x in Hamburg

Steinstr.15, 20095 HH (Nahe U-Bahn Ménckebergstr.) Tel: 3038 0143
Bergedorfer Str.115, 21029 HH (Nahe CCBergedorf) Tel: 7211397

Irtimer und Druckighiar vorbehalten. Alle Praise in DM, Es gelten unsers AGB
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SPIELE

Ja, wohin lauft er denn?

inst schuf ein verriickter Wissen-

schaftler unter einer Glaskuppel

eine Refortenstadt voll der ab-
sonderlichsten Geratschaften, doch
. dann wehte lange Jahre nur der Wind
des Vergessens durch die verédeten
Straf3en und Platze — bis jetzt der Spie-
ler in die mystericse City vordringt, um
ihr die Geheimnisse zu entreiflen...
Dies tut er Schritt fir Schritt bzw. Maus-
klick fir Mausklick, nur grofBere
Strecken werden in dem weit ver-
zweigten Areal per U-Bahn bewaltigt.
Uberall trifft man auf Hebel, Schalter
oder Monitore, deren Funkhonswelse
herauszufinden ist. Dazu zoomt man
sie zundchst mit der Maus ndher heran
und probiert (wenigstens anfangs) auf
gut Glick an den diversen Knopfchen
herum. Wer damit nicht versehentlich
eine mittlere Katastrophe auslost, lernt
auf diese Weise langsam zu verstehen,
wie all die Flugmaschinen, Roboter,
Waffensysteme etc. (zusammen-) ar-
beiten. Und so fillt sich das ansonsten
eher trostlos anmutende Geldnde all-
mdhlich mit kiinstlichem Leben, bis hin
zum fulminanten Finale.
Die fast schon bedrickende Atmo-
. sphare von L-Zone wird durch die un-

.5 ferkiUhlte gerenderte Gra-

fik und die vereinzelten
Maschinengerdausche
- nebst  psychedelischen
Musikeinlagen noch un-
terstrichen. Gegen die
. Maussteuerung laf3t sich
ebenfalls nicht viel ein-
. wenden, auBBer daf’ an ei-
- nigen Stellen blof3 be-
hOFFlIChES Klicken zum Er-

FUR PC & MAC

Die Hybrid-Technik macht’s méglich:
Dieses nur als Import erhdltliche SF-
Adventure des japanischen Multime-
dia-Kinstlers Haruhiko Shono ist am
Mac und auf PCs mit ,Windows 3.1”
gleichermafBlen lauffahig!

I

SYNERGY

Unterkuhltes SF-Adveﬁture fur
Technokraten.

folg fuhrt. Die Ratsel dirften daher vor al- m— =
lem Technikfans begeistern, zumal das 7 | GRAFIK 79%
reine Ausprobieren mit der Zeit dann et- "\ | SOUND 7%
was Gnspruchsvo”eren Knobe|eien / ¢ STEUERUNG 73%
WE.‘ICh!'. Wt?r c1|.so atf‘f enlmenschhf:hte ; MOTIVATION  72%
Technik (wie hier teils als Drahtgitter-

modelle dargestellte Waffen an huma-

noiden Robotern ausprobiert werden, URTEIL 730/0

entbehrt nicht einer Extraportion schwar-

zen Humors....) steht, der mag an diesem
Experimental-Abentever im Stil von

Fir Fortgeschrittene

s

+Myst” durchaus Gefallen finden! (ms)

Preis: 120,- DM

DER NACHFOLGER:

GADGET

Als Import ist mittlerweile auch das

neuveste Adventure von Haruhiko — m
Shono erhaltlich, das sich bis auf Minimal-Konfiguration: 386er mit 4 MB
seine etwas fortschritlichere Mach- RAM, , Windows 3.1” und Singlespeed (D-ROM.
art u,ber kaum vo.n L-Zone unter- Optimal-Konfiguration: Ab einem DX2 mit £
scheidet. Und weil es zudem nur Doublespeed CD-ROM und 8 MB RAM.
fir den PC zu haben ist, haben wir

hier dem Vorgénger den Vorzug Unterstiitzt werden: Maus, SVGA und alle
b zu ,Windows” kompatiblen Soundkarten.
gegeben.

Besonderes: Es werden 3 MB auf der HD
bendtigt.

Ab einem Performa mit 4 MB und Singlespeed (D-
ROM, empfohlen sei ein Power Mac mit 8 MB und
Doublespeed-Laufwerk.
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Fax: 07556/5490

Inh.: F. Hirt

Linzgaustr. 22

88690 Uhldingen

BTX: TOPGAME#

Y

Y

et

-

"an

') -

f.. ¥ =
-1UF den

v &

& N’

T '.’
W/
o .

.

Programm IBM/PC y P

1942 Pacific Air War 94,90 Hokum KA 50 - Werewolf DA 67,90 L. . >

Aces of the Deep 80,90 Hurra Deutschland 67,90

Across the Rhine *94,90" Indy 4 46,90 » % I
Aladdin 60,90 Jungle Strike 73,90 ._)

Armoured Fist ‘87,90 Klik'n Play 87,90 .
Aufschwung Ost 67,80 Konig der Lowen 60,90 ¢ bt .

Battle Bugs 67,90 Lemmings 3 67,90 J. }
Battle Isle 2 80,90 Loderunner 67,90 : . . =
Bazooka Sue *87,90* Lollypop 73,90 P s
Biing 87,90 Mad News 80,90 ”~ 1

Black Hawk 67,80 Master of Magic 94,90 7 '4' ¥ ¥

Beneath a Steel Sky
Bloodnet

BMP 3.0: Hattrick
Cannon Fodder 2
Carribean Desaster
Chartbreaker
Colonization

Cool Spot

Das Schwarze Auge 2
Dawn Patrol

Death or Glory

Der Baulowe

Der Clou

Die Siedler

Dungeon Master 2
Dreamweb

Elite 1l

Earthsiege

F-14 Fleet Defender Plus
FIFA Soccer

Flight of the Amazon Q.
Hanse

Hattrick

Neu Neu Neu Neu Neu Neu

73,90
67,90
87,90
60,90
*80,90*
*67,90*
87,90
53,90
80,90
87.90
87,90
87,80
80,90
80,80
*Vorb:*
80,90
*80,90*
87,90
94,90
70,80
73,80
40,90
*80,90"

Ladenlokal Sunshine
Daisendorfer Str. 2
88690 Uhldingen-Muhlh.

*Versand/Ladenpreise weichen ab®

CD-ROM

Aces of the Deep
Alone in the Dark 3
Armored Fist

Battle Isle 2

Battle Isle 2 Scenery
Battle Race

Menzoberranzan

Metal Marines

Mortal Kombat 2
Mascar Racing

Panzer Genreal

Pinball lllusions

Pizza Connection
Project X

Sim City 2000

Star Crusader

Star Wars Screen Saver
Super Streetfighter 2 T.
System Shock

Theme Park

Tie Fighter

Transport Tycoon
Warcraft

Wing Armada

Wings of Glory

Woodruff

*80,90"
*60,90"
*Vorb.*
73,80
80,90
*Vorb.*
87,90
35,90
87.90
80,90
60,90
*67,90"
87,90
80,90
94 90
87,90
80,90
70,90
*87.90"
“Vorb.*

Komplettiosungen auf Anfrage

Little Big Adventure
Lost Eden

Magic Carpet
Master of Magic
Menzoberranzan
Myst

Nascar Racing

Bioforge :
Colonization NHL Hockey 95 F
Creature Shock ::c;:g::s
Cyberwar v
C:berla Panzer General ’
Das Schwarze Auge 2 Phantasmagoria ;
Dark Forces Pinball Fantasies Deluxe
Deathgate Privater + Strike Com J
Descent Rebel Assault p
Die Héhlenwelt-Saga Renegade :
Discworld Rise of the Robots
Dragon Lore Rise of the Triad 2
Dungeon Master 2 fim City 2000 ,.
Earthsiege Star Trek: Generations e
Elite Ill Stonekeep
FIFA Soccer System Shock
Falcon Gold The 11th Hour 2
Full Throttle Theme Park
Hattrick Tie Fighter
Hell Under a Killing Moon
Inferno US Navy Figters g
Iron Assault Warcraft
King's Quest 7 Wacky Wheels
Klik'n Play Wing Commander Il as
Legend of Kyrandia 3 Wings of Glory ...M- = .-A=
- Kostenlosen Katalog anfordern - versandkosten Lisferung par Post NN 1050 oM. ES r 42— 7 :-__
Vorauskasse durch EC-Scheck 7 50 DM, Exprell zzgl DM UPS +Ausiand-Gebuhren anfragen QE“E!'I - -~ K‘

- Versand nur im Sicherheitskarton — EA = englisch ion,OA = di. Anl. DV = komplet! Deutsch
~ Preisanderungen, Druckfehler und Imumer vorbehalten - Hindleranfl"agen erwiinscht unsere
— Abholung nur im Ladenlokal — Wir akzepteren auch Kreditkarten (VISA, Amencan Express) AGB

- Vorbestellungen sind jederzeit méglich |! — Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20,

- Spiele mit * waren bei Drucklegung noch nichl lieferbar —~ Ab DM 180,- liefern wir versandkostenfred

AUCH FUR PC CD-ROM ERHALTLICH
MPS SOFTWARE DISTRIBUTION GMBH, BARTHOLOMAUSWEG 31, 33334 GUTERSLOH
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SPIELE

i
die Weltmeisterschaft wagen — wer sich

< <

Mit dieser Fuf3ball-Simulation
der Sonderklasse trat Electro-
nic Arts Ende ‘93 einen
Siegeszug quer durch alle
Hardware-Ligen an: Der Weg
fihrte vom Mega Drive Gber
das Super Nintendo und den

Amiga hin zum Mega CD
und dem PC CD-ROM -

doch diese Version fur
das 3DO ist eine Klasse

Realismus pur!

ie Optionsvielfalt war in jedem
Digi-Stadion gewaltig und ist es
auch auf Trip Hawkins’ Multimedia-
Maschine geblieben: Man darf sich zwei
der 49 unterschiedlich starken Natio-
nalteams fir ein Freundschaftsmatch her-
auspicken, in Hin- und Rickspiel gegen
bis zu sieben Mitkonkurrenten einer selbst-
kreierten Liga antreten oder sich gleich an

dabei die Begegnungen der Vorrunde
(sechs Gruppen) sparen will, kann auch
direkt mit dem Achtelfinale beginnen. Mit
ausreichend Pads in der Hinterhand dir-
fen schlieBlich bis zu sechs Spieler gleich-
zeifig auf dem Rasen einlaufen und selbst
bestimmen, ob sie in diversen Konstella-
tionen gegeneinander oder gemeinsam
gegen die CPU antreten wollen; eine
Mordsgaudi ist der ,Rudelzock” allemal!

Der Spielablauf kann namlich indivi-
duell maBBgeschneidert werden, etwa,
indem man die Halbzeitdaver auf 2, 5,
10, 20 oder 45 Minuten festlegt. Wer
jedoch Uber die vollen 90 Minuten
geht, wird am Ende mit einem unrea-
listisch hohen Ergebnis rechnen missen.
Bei Bericksichtigung der Wetterver-
haltnisse entspricht das Ballverhalten
dem jeweiligen Rasenzustand, z.B.
springt das Leder von trockenem, har-
tem Untergrund wesentlich héher ab.
Am Regelwerk darf ebenfalls ge-
schraubt werden, so daf3 der Schiri we-
der Abseits noch Fouls pfeift; auch gel-
be bzw. rote Karten bleiben optional in
der Tasche. Der wahre Fan wird dem
Unparteiischen aber nicht ins Hand-
werk pfuschen und auch Strategie, Tak-
tik und Aufstellung nicht vom Programm

Summ, summ, summ, Spielfeld zoom herum...

fiir sich

bestimmen lassen. Anhand der Werte
for die sechs Fahigkeiten wie Schuf3-
starke oder PaBspiel pickt man sich sei-
ne Wunschkandidaten heraus, dann
wird der Akfionsradius fir Verteidi-
gung, Mittelfeld und Sturm festgelegt.
Zu den finf verfigbaren Systemen
gehdren das Spiel mit Libero und die
Vierer-Abwehrkette; wahrend die Stra-
tegie entweder von den Kickern auf
dem Feld selbst bestimmt wird oder ihr
Coach vor dem Monitor Steilpdsse, de-
fensives bzw. offensives Verhalten an-
ordnet.

Sind alle Einstellungen getroffen, wer-
den noch kurz die Mannschaften vor-
gestellt, und dann ertént der Anpfiff. Das
ist der Zeitpunkt, wo den Kennern der
ubrigen Versionen die Kinnlade her-
unterklappt, denn statt der gewohnten
Iso-Perspektive bietet das 3DO sieben
verschiedene Kameraansichten — da
wird gezoomt und gedreht, da3 man
manchmal wirklich meint, vor einer
LiveUbertragung gelandet zu sein! Die
Wahl des tbersichtlichsten Blickwinkels
liegt dabei ganz im Ermessen des Spie-
lers, mit Stadionkamera, Seitenansicht
oder dem Blick Uber die Schulter des
ballfihrenden Sprites sollte fir jeden Ge-
schmack das Richtige dabeisein. Auch
die bekannt umfangreiche Replay-Op-
tion gefdllt in dieser Version am besten,
und selbst wenn sich die Ballkinstler ge-
legentlich etwas holprig bewegen, ist
ihre Animation doch von unvergleich-
lichem Realismus. Noch echter wirken
allenfalls die Videoclips aus der Fuf3-




ballhlsforle welche die Halbzeitpause
angenehm verkirzen. Da erlebt man
noch einmal das umstrittene Wembley-
Tor von 1966 oder staunt iber Gerd
Miillers brillante Treffer...

Ein besonderes Lob gebuhrt zudem den
grandiosen Sound-FX, die eine schier
unglaubliche Atmosphdre ins Wohn-
zimmer-Stadion zaubern — insbeson-
dere in Kombination mit einem Dolby-
Surround-Decoder. Das alles ware
freilich ohne die komfortable Pad-
Steuerung nur dle Halfte wert: In der

r—
L

So schén kann Fuf}-

ball sein!

Regel entscheidet die Stel-

lung zum Ball dariber, ob

auf Knopfdruck per Fall- &
rickzieher, Kopfball oder §
Volleyschul3 der Torerfolg

gesucht wird. Neben raff

nierten Doppelpdssen sind

hier sogar Schwalben méglich, um
eventuell FreistoBe oder gar einen
Elfmeter herausschinden zu kénnen.

---Atﬁckv.,n.‘ e
s ot R WAL,,.
Ein Bllck cluf die Taktik
Last not least erméglicht eine Save-Op-
tion je nach vorhandenem NRAM das
Abspeichern von bis zu finf Spiel-
stdnden, um jederzeit in einem Pdus-
chen frische Krafte sammeln zu kon-
nen.
Klares Fazit: Allein FIFA International
Soccer rechtfertigt schon den Kauf ei-
nes 3DO - und wenn Electronic Arts
demndchst auch noch das bereits
angekindigte ,NHL Hockey”
nachschiebt, ist man als Fan hoch-
' klassiger Sportspiele wohl end-
gultig im Multimedia-Himmel ge-
landet! (st)

——
INTERNATIONAL SOCCER
EI.ECTRONICARTS

Dle Referenzumerden achonon—

enherlen Soccer-&ms.

.GnAﬁK
SOUND

| STEUERUNG
. MOTIVATION

. Deutsche Aneitung, 6-Spielr-Option, bis zu 5 Spi
. stiinde, aber keine Replays speicherbar.

. cht
ganz so eindrucks-
vollen DOSen-Sta- |

. 5 dion (stafisches Iso- |
) 3D) diirfen nur ma- |
% - ximal zwei Spieler
g kicken, dafiir kom-
§ mentiert Tony GIIlIlNI auf Wunsch jeden Ballkontakt
. in englischer Sprache. AuBerdem enthiilt die CD ei
| nen Editor fiir die Namen der Ledertreter, welche
_ dann ollerdings bei der Benthlerstultung nicht
© beriicksichtigt werden. Neben zwanzig Spielstii
den konnen sogar zehn Replays zu je 15 Sekunden
gespeichert werden.

Segas 16-Bit-Kon-

sole kann in punc-

to Grafik natiirlich

nicht ganz mit den

beiden anderen CD-
* Versionen mithal- & s
| ten, woran auch
. die 150 Videoclips miifliger Ouuﬁlul nlthls tindern. |

Mit einem Dolby-Decoder fishlt man sich dank Sur- |
© round-Sound aber zumindest akustisch direkt ins |
. Stadion versetzt, und Besitzer eines Multi-Player- |
. Adapters diirfen zv viert auflaufen. Im Gegensatz |
. zum Modul driicken hier allerdings nervige Nach-
 lodezeiten auf die Motivation.




SPIELE

KILL _ZONE

STARTS

¥/

Bereits das Intro laBt keine Zweifel
am ravhen Umgangston auf den
Strecken der Zukunft: Ein unvorsichtiger
Pilot steht plétzlich kopflos da, ein an-
derer brettert im Temporausch in ein Mi-
nenfeld — wahrend Raketen die Kisten
der Konkurrenz in lodernde Schrott-
haufen verwandeln. ..
Bevor man sich dem in vier Levels a
drei Strecken eingeteilten Inferno auf
Radern ndhert, darf im Optionsmeni
Uber Schwierigkeitsgrad, Rundenzahl
und manuelle/automatische Schaltung
bestimmt werden. Dariiber hinaus ist
eine vorherige Besichtigungsrunde zu
empfehlen, und wenn dann noch das
richtige Gespann aus Wagen und Fah-
rer (die sechs Angebote tragen so be-
zeichnende Namen wie Cannon, De-
molition oder Hammer) gefunden wur-
de, beginnt auch schon der Kampf ums
Uberleben auf der Uberholspur:
Man sieht die PS-Protze von oben iber
abwechslungsreiche 3D-Strecken flit-
. zen, die weniger durch Schénheit als
durch cleveres, standig anspruchsvoller
werdendes Design bestechen - und ihr
softes Parallaxscrolling. Mit Hilfe der un-
komplizierten Padsteuerung rast man

Uber Rampen, umfahrt Minenfelder
oder nimmt auch mal eine zeitsparen-
de Abkirzung. Eingeblendete Infos ge-
ben dabei u.a. AufschluB Gber die ak-
tuelle Position, Geschwindigkeit und
den Zustand des fahrbaren Untersatzes.
Gerade letzterer verdient Beachtung,
denn im Unterschied zu den acht Digi-
Widersachern, die mehr Leben als jede
Katze haben, bleiben dem von der Pi-
ste komplimentierten Spieler blof seine
drei Continues. Nur regelmaBige Bo-
xenstopps und das Uberfahren entspre-
chender Boni verhindern ein frihzeiti-
ges Ausscheiden, wobei sich da neben
den 13 Extras (Raketen, Turbo, vor-
Ubergehende Unverwundbarkeit efc.)
auch Jackpots sowie Plazierungs-, Ab-
schuf3- und sonstige Pramien finden.
Wer davon geniigend eingesackt hat,
darf sich in die nicht speicherbare
Highscoreliste einfragen, auBerdem er-
halten erfolgreiche Verkehrsrowdys
nach jedem Level ein PaBwort.

Zum Schluf3 noch eine gute und eine
schlechte Nachricht. So ist der Sound
mit den harten Gitarrenriffs, stimmigen
Effekten und lassigen Kommentaren des
Streckensprechers phantastisch geraten

— doch wird man leider vergebens
nach einem Zwei-Spieler-Modus su-
chen. Na ja, aber auch so ist Roadkill
eine morderisch spannende Kiste fir
Rennfahrer mit Nitro im Blut! (st)

ROADKILL
VISION/ACID SOFTWARE

Bombige Action-Raserei fir
Solisten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

82%

Variabel: 3 Stufen

72%
83%
80%
83%

URTEIL

Preis: 89,- DM

"Die Steuerung unterstitz! nur das Joypad, Pabwa
ter, komplett englisch.
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Systemvomus'éeuunggn: IBM-PC, ab 386, 2MB RAM, MS-DOS 6.0, CD-ROM Laufwerk, 256KB:VGA, Maus: Soundblaster™
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Wer weiB schon, daB hlnter den vlelen Tucken der modernen
Computertechnik eine ganz andere Macht die Faden zieht, als wsr es
uns vorstellen' ‘Fordern Sle die Geister der Computerwett hefaus -,
und marchen Sae eine Traumreisé nach Transeleerika in das SchioB
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Besondere Le:stungsmerkmale cD (SSSMB) . Iug & pIay 50 dynamlsche Level = 52 Variable Spletelemente phymkalrsche Slmulatlonen (Gumm;ban’-
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/7 Illustratlonerl VohfF'aScal Hellér « tiber,60 Minuten Beg|e|tmu5tk zum Sptei +.30 Minuten CD-Audio '16—Selt¢ges deutsches Bookiet it einer Ku!’zgeschllcﬁte
¢ zuf Sg:é! s von Windows™ und POS aus startbar, * - o e 17 : S . (7 $

A ) i 0! /) ‘ -‘.,,

' i f

BoIoTM «CD- ROIWGDrAudlo ISBN 3- 9282?8 -20- 7 « (niverb. empf VK DM 69 ‘us $59 VEF.249 1 Ve
Vertrleb ‘NBG Verlags GmbH » Regenst&ur@er Str.8¢ D- 93183 Burglenge’nfeld ’ VOX 09471—701?/’0 HAX 09471-8?49 :




Hier fand zusam'm, was zusammengehort: drei spannungsgeladene 3D-
Actionadventures unterschiedlicher Hersteller - aber in durchaus vergleich-
barer Power-Préasentation!

uch der dritte Teil von Infogrames'’

kriminologischer Schauermar setzt
wieder auf die gewohnte Mischung aus
Echtzeit-Action und Abenteuerurlaub in
i wunderschon animierter Polygongrafik.
. Diesmal muf3 der aus den Vorgéngern
gestahlte Privatdetektiv Edward Carnby
% seine Freundin Emily Hartwood aus den
. Klauen der Zombie-Cowboys reften, wel-
che die heruntergekommene Filmstadt
Slaughter Gulch heimsuchen.
Edward wird per Tastatur und unter Zu-
hilfenahme eines Stadtplanes durch die
vergammelten Kulissen-Hauser, -Fried-
hofe, Katakomben und sonstigen Irr-
garten des Westernstadichens gelotst
und begegnet dort allerlei untoten Kuh-
treibern, denen er mit diversen Blei-
spritzen (Colt, Winchester, MG) oder
der blanken Faust zu Leibe rickt. Die
erwdhnten Witwenmacher findet man
- entweder im Nachlaf3 besiegter Fein-
de oder durch geschicktes Verschieben

und Offnen der Truhen und Schrénke,
in denen auch Schlissel, Bicher oder
Heiltranke verborgen sein kénnen. Tja,
und zwischendurch muf sich Eddy so-
gar von einem Medizinmann in einen
Puma verwandeln lassen, der dann
ebenfalls vom Spieler in der Geister-
stadt ausgefihrt wird.

Abgesehen von etwas flotteren Ani-
mationen hat sich grafisch seit der er-
sten Dunkelhaft nichts Grundlegendes
gedndert, wodurch das Game (be-
sonders im Vergleich mit ,Ecstatica”)
nicht mehr ganz so atemberaubend
wirkt, selbst wenn die Vektoroptik im-
mer noch viel hermacht. Die automa-
tisch wechselnde Perspektive fihrt zu-
dem oft zu einem relativ unginstigen
Blickwinkel, was die Kémpfe in ein har-
tes Stiick Arbeit ausarten laft. Im Gbri-
gen ist die Bedienung jedoch tadellos,
was auch fir die Soundkulisse (Folk-
songs und deutsche Sprachausgabe)
und vor allem die gruselige Atmo-
sphare dieses actionreichen Schauer-
sticks aus Frankreich gilt.

LaBl die Puppen tanzen!

s
Electronic Arts’ nicht nur spannendes,
sondern auch sehr lustiges Action-

abenteuer entstand ebenfalls unter den
Fittichen von ,Alone in the Dark”-Schép-
fer Frederic Raynal. Hier entfihrt er uns
auf die zwolf Inseln (= Kapitel) des Pla-
neten Twinsun, die von vier Rassen be-
wohnt werden — den menschendhnli-
chen Quetches, den karnickelartigen
Haasis, den rundlichen Pummels und
den elefantésen Dickos. Das Problem
dabei hort auf den Namen Dr. Funfrock,
denn der durchgedrehte Akademiker
hat mit Hilfe seiner Roboterarmee und
der etwas doofen Dickos die tbrigen
drei Rassen versklavt. ..

Um das zu éndern, komplimentiert der
Spieler den putzig animierten Quetch
Twinsen via Tastatur durch bildweise

. 7
Hallo, Dumbo!

Weitwinkel...
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umschaltende Iso-Welten, die sich auf
Wounsch auch nah heranzoomen lassen.
Twinsen verfigt Gber vier Bewegungs-
arfen (normal, aggressiv, sportlich und
heimlich), die er abwechselnd einsetzen
muf3, um den mit einem erstaunlichen Ei-
genleben ausgestatteten Funfrock-Scher-
gen zu entkommen. Natirlich kommt es
trotzdem immer wieder zu Echtzeit-
Kampfen, die mit den Fausten oder der
Hilfe eines magischen Balls ausgetragen
werden. lhn kann man auch auf an-
sonsten unerreichbare Schalter werfen,
er kehrt dann wie ein Bumerang brav zu
seinem Besitzer zuriick. Den zahlreichen
Einheimischen wirft man dagegen
Anklick-Satze an den Kopf, auBerdem
enthdlt hier anscheinend jeder Schrank,
Milleimer und Pflanzenkibel ein
biBchen Geld, einen Schlissel oder fri-
sche Lebensenergie.

Das kleine EA-Abenteuer ist auch tech-
nisch ganz grof3: Im Detailgrad regu-
lierbare, toll gezeichnete und animier-
te Grafiken, eine famose Steuerung,
deutsche Digi-Sprache und stimmige
Sound-FX lassen eigentlich keine Win-
sche offen. Der einzige Wermutsiropfen
in diesem herrlichen Cocktail aus Hek-
tik, Spaf® und Spannung ist die Save-Au-
tomatik, denn sie zwingt den Spieler des
ofteren zum nochmaligen Durchwan-
dern bereits absolvierter Abschnitte.

@F

'FUR PC (MAC,

EeSyRmes |

Die Letzten werden (fast wie) die Ersten
sein: Bis hin zu den Automatik-Schwenks
erinnert dieses 3D-Grusical von Psy-
gnosis zundachst stark an die Dunkel-
manner von Infogrames — und doch ge-
fallt es deutlich besser! Das gilt bereits
fur die fulminante Optik, denn hier sind
die Figuren aus sogenannten Ellipsoiden
zusammengeselzt, was ihre Bewegun-
gen viel runder und lebensnaher macht.
Auch an Steuerung und akustischer Ku-
lisse gibt's nichts auszusetzen, und selbst
eine ,zauberhafte” Verwandlung des
Hauptdarstellers steht wieder auf dem
Plan; diesmal allerdings in eine Spring-
maus.

Der mannliche oder weibliche Held be-
tritt ein mittelalterliches, von Damonen
heimgesuchtes Dorfchen und muf3 dort
die irgendwo in Trance (herum)liegen-
de Dorfzauberin ausfindig machen. Kein

Q‘P"—i" 9 ‘I :
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Der Charme der Tiere!

Alone In the Dark 3

Little Big Adventure

3DO & PLAYSTATION)

leichtes Unterfangen, denn standig be-
hindern ihn teilweise sogar unbesieg-
bare Werwolfe, Drachen etc... Sollte er
dann nicht rasch genug ein sicheres Ver-
steck (Schrank, Weinfaf3 etc.) finden,
droht ein Echtzeitkampf, bei dem man
ohne Schwert oder Zauberbuch in der
Hand so gut wie verloren ist. Erschwe-
rend kommt hinzu, da3 man in Er-
mangelung eines Inventorys hochstens
zwei Fundsticke gleichzeitig bei sich
tragen kann; dazu ist auch hier die au-
tomatisch gewdhlte Perspektive nicht au-
tfomatisch zugleich die beste.

Der wahlweise schleichende, gehende
oder rennende Held darf sich also auf
einiges gefaBt machen, wahrend er die
Hitten im Dorf, den umliegenden Baum-
bestand und die Katakomben eines klei-
nen WaldschléBchens durchstobert —
namlich auf ein ebenso schweiltrei-
bendes wie mitreiflendes Abenteuer!

(md)

Jetzt geht’s abwarts!

Ecstatica

Hersteller Infogrames Electronic Arts & Psyaqnosis
R Grafik 79% 86% AV s0% qr
K . *Sound 83% 86% - 84% = t
Twinsen ist an Steverung 75% 7/ | 88% e
Bord! Motivation 71% 81% A< 86% 4=
Urteil 73% 83% < 87% &~
Schwierigkeitsgrad Variabel Fiir Geiibte Fiir Geiibte
Preis c. 129~ DM . 119-DM co. 119~ DM
Minimal-Koafigeration | 386 DX, 4 MB RAM, 486 SX, 4 MB RAM, SVGA, 386 DX, 4 MB RAM,
14 MB HD-Platz, 11 MB HD-Platz, 1 MB HD-Platz,
, Singlespeed-CD-ROM. Doublespeed-CD-ROM. Singlespeed-CD-ROM.
 Optimal-Koufigeration | Ab einem 486 DX mit Ab einem 486 DXZ-66 MHz Ab einem 486 DX-40 MHz
Doublespeed-CD-ROM. mit 8 MB RAM, 40 MB HD-Platz | mit 8 MB RAM, 90 MB HD-Platz
und Doublespeed-CD-ROM. und Doublespeed-CD-ROM.
‘Unterstiiizt werdon Tastatur, Soundblaster. Tastatur, Soundblaster /Pro, Tastatur, Soundblaster,
ProAudio Spectrum/16, General Midi.
. Roland MT-32, General Midi.
Besoaderes Komplett in Deutsch, auch als Komplett in Deutsch, regulier- Deutsche Anleitung, Houptperson
' Diskversion erhiiltlich. barer Detailgrad, Autosave. wahlweise minnlich /weiblich, auch
als Diskversion erhiltlich.
Asch erhiltlich fiir Mitte des Jahres erscheinen Versionen | — —
fiir Mac, 3D0 und Sonys Playstation.

.......




SPIELE

Auf PC und Amiga l&dt Bull_frt_:_gs frei editier-

barer Vergniigungspark ja schon lénger zu
einem Besuch ein, jetzt wurde die komplexe
Simulation auch auf eine Mac-CD gepackt -

in du_r_chuus sehenswertel_'__l_:orm! _

m hibsch gerenderten Intro ver-
schlagt es eine Familie auf den Rum-
melplatz, dessen Qualitaten ganz
vom Spieler abhdngen: Zum Ausbau
des Parks stehen in drei Modi unter-
schiedlich viel Geld und ein wech-
selndes Aufgabenspekirum zur Ver-
fugung. So darf man als Anfénger die

. Warendisposition der CPU iiberlas-

sen, Fortgeschrittene missen sich be-
reits mit Lohnverhandlungen ausein-
andersetzen, und Experten werden
schlieBlich in jeder Simulations-Diszi-
plin gefordert. Im Optionsmeni kann
auBBerdem EinfluB auf Anzahl und
Starke der Digi-Konkurrenz sowie auf
die Grundstimmung der Besucher ge-
nommen werden.

Damit tberhaupt zahlende Gaste kom-
men, muf natirlich erst ein attraktives
Gelande in die Pampa gestellt werden
- samt Wegen, Fahrgeschéften, Bu-
den und Sanitaranlagen, die meni-
gestitzt einzukaufen sind. Mit Eroff-
nung des Parks beginnt dann die ei-
gentliche Arbeit, welche in erster Linie
aus der Bericksichtigung der Kun-
denwiinsche (sie sind als kleine
Sprechblasen Uber den umherwu-

TR R R T,
Die Meinungs-
. umfrage

Wieder |
machtig
was los

selnden Sprites zu sehen) besteht:
Klar, daf3 eine gepflegte Anlage mit
gut gewarteter Einrichtung besser ge-
fallt als eine mit miefendem Plumpsklo
und defektem Karussell. Also muf3 Per-
sonal her, um die Leute zu animieren,
eventuell randalierende Rockerbanden
in Schach zu halten oder Reparaturen
durchzufihren. Ob Angebot und
Nachfrage korrespondieren, erfdhrt
der Betreiber dann anhand zahlrei-
cher Statistiken.

Die putzige Grafik mit ihren nett ani-
mierten Figuren weifs den hier im
Schweifle seines Angesichts werkeln-
den Spieler gut zu motivieren, zumal
die vielen und Uberwiegend fair aus-
gelegten Features eine weitgehend
frustfreie Simulation ermdglichen. Die
Authentizitat des Geschehens wird zu-
satzlich von realistischem Rummellérm
samt Karussellmusik und Kinderkrei-
schen unterstitzt, nur die Steverung ist
nicht immer das wahre Vergnigen,
weil neben der Macmaus teils auch
die Tastatur zum Einsatz kommen
muf3. Trotzdem: Dank des variablen
Schwierigkeitsgrads und der zahlrei-
chen sonstigen Einstellméglichkeiten

kann sich mit Theme Park vom New-
comer bis zum Konzernchef eigentlich
jeder einen schdnen Tag machen. (ms)

| THEME PARK |
| BULLFROG

|
Kexiiilein urisl oplionisiaiche Sk
||uhonemesut£gﬂulen0ktoberfems;.|

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

74%
72%
70%
82%

Variabel

115,- DMI

Unter 16 Farben geniigt ein Performa mit Single-
speed CD-ROM, System 7.0 und 2,5 MB RAM -
schoner wird’s natiirlich auf einem Performa 601
milbDoubIespeed (D-ROM und 4 MB RAM bei 256
Farben.

Kaum Unterschiede zur Mac-Version, auch hier prii-
sentieren sich wichtige Attraktionen nett animiert
und in ,Komera ektiven”.




Willkomm
chen, all denjenigen unter die Arme zu greifen, die
vom vielen Knobeln, Ballern und Hipfen schon

leicht ladiert sind. Wer nicht mehr weiterweif3,

Cheats braucht oder sonstige Fragen hat, dem lei-

sten wir auf diesen Seiten Erste Hilfe!

Natirlich braucht auch ein Notarzt zu-
verlassige Leute, die ihm zur Seite stehen.
Klar, daB wir da schwer auf Eure Hilfs-
bereitschaft bauen und Euch gerne als As-
sistenzarzte beschaftigen wiirden. Wir bit-
ten Euch daher, uns mit niitzlichen Tricks,
Karten, Hinweisen und Lésungen zu Mul-
timedia-Games aller im Heft beriicksich-
tigten Systeme zu versorgen, auch dazu
possenJe Hardware-Tips sind erwiinscht.
Selbstredend wird Eure Hilfestellung auch
belohnt: Jeder abgedruckte Beitrag
wird mit bis zu 300 Mark vergiitet,
je nach Umfang und Aktualitét. Einen klei-
nen Extra-Bonus gibt's fir diejenigen, die
uns zusatzlich zum Text noch Savestande
auf die Disk packen, bei denen schwierige
Spielstellen schon gemeistert sind. Um uns
ansonsten die Arbeit erheblich zu er-

leichtern, sollten die Beitrage stets auf Pa-
pier und als ASCll-Textfile auf Diskette
vorliegen; Karten und dGhnliches kénnen
wir nur nutzen, wenn sie schwarz auf
weif}, also auf weiflem, unliniertem Papier
eingesandt werden. Geschickt werden soll
das Ganze an den

Joker Verlag

~Notarzt”

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Besonders Eilige konnen ihren Beitrag un-
ter der Fax-Nummer 089/460 49 77 los-
werden.

Auch wer Fragen hat, sollte sich vertrau-
ensvoll an den ,Notarzt” wenden, und
wenn selbst der mal nicht weiterweif,
werden wir Eure Probleme hier verof-
fentlichen — unter den Lesern findet sich

Alone in the Dark 3

Komplettlosung

Marcel Smuz firchtete sich absolut
nicht so ganz allein im Dunkeln und
hat fir furchtsamere Naturen eine Lo-
sung parat.

Euer Abenteuer beginnt aulBerhalb der Stadt
Slaughter Gulch, Ihr konnt sie erreichen, indem
lhr Uber die Briicke geht. Danach explodiert
diese, und |hr muf3t die Taverne auf der rech-
ten Seite befreten. Dort findet |hr in der rech-
ten Ecke eine Olflasche, auf dem mitleren Tisch
einen Schliissel (suchen und dann aufnehmen)
und auf der linken Theke eine Rassel (suchen
und dann aufnehmen). Danach lauft hr zwei-
mal nach links, wo lhr in der linken Ecke einen
kleinen dunklen Raum entdeckt. Betretet ihn,
und |hr werdet eine Ziindholzschachtel finden.
Geht jetzt nach rechts hinter die Theke, wo |hr
das Regal mit den Flaschen untersucht. Ihr fin-
det eine Flasche, eine Feldflasche und etwas
Spiritus. Hinter der Theke ist auch ein Stier-
schadel zu sehen, bei dem man das linke Hom
verschieben sollte. Dadurch wird ein Ge-
heimgang freigelegt. Der folgende Gegner
muf3 getdtet werden, und |hr kommt in den Be-
sitz eines Karo-Asses und einer goldenen Ku-
gel. Durch die Tir fallt Ihr nach unten, wo lhr
eine erloschene Lampe findet. Um im dunklen
Keller Licht zu erzeugen, miB3t Ihr lediglich die

Olflasche, die Ziindholzschachtel und dann die
brennende Lampe benutzen. Jetzt geht lhr auf
die andere Seite, wo lhr in der Ecke hinter dem
groBen Faf3 an der Wand einen Stock ent-
deckt. Stellt Euch nun vor das linke groBe Faf3,
offnet es, und benutzt, wenn die Tir aufgeht,
die Rassel. Habt lhr das Faf3 betreten, benutzt
Ihr die Leiter im hinteren Teil, iiber die lhr eine
Zelle erreichen konnt.

Abschnitt 1
In der Zelle nehmt Ihr von der Pritsche einen
Stein (suchen und dann aufnehmen) und geht
zur Tur auf der linken Seite. Davor befindet sich
ein Schlissel, den Ihr nur mit Hilfe Eures
Stockes aufheben kénnt (Stock benutzen). Um
die Zellentiir zu &ffnen, benutzt |hr den Schlis-
sel an ihrer linken Seite und verschwindet rasch
aus dem Gefangnis. Im Gang angekommen,
werft ihr den Stein gegen die Wand und
nehmt ihn anschlieend wieder auf. |hr wer-
det dann ein indianisches Amulett finden. An
der folgenden Abzweigung nehmt Ihr den lin-
ken Gang, wo |hr auf dem Boden ein Penta-
gramm entdeckt. Besitzt lhr das Amulett schon,
seid |hr jedoch in Sicherheit. Betretet danach
den rechten Raum, wo lhr auf der rechten Sei-
te einen Waffenschrank seht, den Ihr mit Eu-
rem Schliissel ohne Probleme offnen konnt.
Nach kurzer Suche findet |hr dort eine Win-
chester, die |hr natiirlich mitnehmt. Nun dreht

Il versu-

bestimmt ein Helfer. AuBerdem steht Euch
jeden Mittwoch von 16 bis 19 Uhr unse-
re telefonische Hotline zur Verfigung, wo
lhr Tips zu Soft- und Hardwarefragen er-
halten kénnt. All das unter den Telefon-
nummern

089/46 38 23 und

089/460 58 22

Mortal Kom-
bat II
Wacky Wheels

Losungenzu
Alone in the

Dark 3
Guilty

Tips zu
Wing
Commander III

Cheats zu
Descent

lhr Euch um, lauft zu dem kleinen Schrankchen
und sucht die Stelle zwischen diesem und der
Wand ab. Dies bringt Euch in den Besitz ei-
nes Sheriffsterns und Winchesterpatronen. Ver-
laBt jetzt den Raum, und begebt Euch weiter
nach unten. Dort gelangt Ihr zu einem grof3en
Schrank (auf der rechten Seite), hinter den Ihr
Euch stellen solltet. Schiebt lhn nun so, daf er
die grofie Holztiir versperrt. Danach kannt Ihr
ihn offnen und durchsuchen, wobei lhr eine
Schrofflinte findet. Hinter dem Schrank benutzt
lhr die Strickleiter, die Euch zum Dach fiihrt
(nach oben klettern).

Abschnitt 2
Hier benutzt |hr den Weg bis zur Abzwei-
gung. Unterwegs seht lhr eine Peitsche auf dem
Boden, die lhr mitnehmen solltet. Hinfer der Ab-
zweigung geht |hr weiter nach vorne bis zu ei-
nem Laser, unter dem sich ein Zauberstrick be-
findet. An dieser Stelle solltef Ihr abspeichern,
um nicht wieder von vorne anfangen zu mis-
sen. Wartet jetzt, bis der Laser ausgeschaltet
ist, und greigt genau in diesem Moment zum
Strick. Nun zuriick zur Abzweigung und von
dort aus weiter nach rechts. |hr entdeckt eine
Platte, die |hr als eine Art Schutzschild ver-
wenden konnt, und einen Patronengurt. Ir-
gendwann trefft Ihr auf einen Feind, den Ihr nur
mit einer goldenen Kugel erledigen konnt. Hier-
zu benutzt |hr die goldene Kugel mit der Win-
chester und schief3t auf den Bésewicht. Bei sei-
ner Leiche findet Ihr einen Sack mit Skorpio-
nen. Wenn lhr noch etwas Gold bekommen
wollt, solltet lhr vor dem Schuf3 Eure Peitsche
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wie eine Waffe auf den Kerl benutzen, und
schon dirft Ihr einen Goldbeutel als Ever Ei-
gentum betrachten. Diese Aktion braucht Ihr
aber nicht unbedingt auszufihren.

Danach zuriick zu der verschlossenen Tir,
die sich mit einem Schuf} aus der Waffe
ohne Probleme 6ffnen laf3t. Sobald sie offen
ist, steht lhr wieder im Dunkeln. Um Licht zu
erzeugen, benutzt lhr die brennende Lampe.
Danach dreht lhr Euch nach rechts, worouliin
sich die Tiir schlieBt. Benutzt jetzt den Zau-
berstrick. Eine Hexe mit einer Puppe fallt in
eine Fallgrube, zu der Ihr Euch ebenfalls be-
gebt. Stellt Euch jedoch nur an den Rand, um
nicht hineinzufallen, und bringt den Sack mit
Skorpionen zum Einsatz. Dcd(:l].lrch offnet sich
die Tur wieder. Im Raum befindet sich ein He-
bel, den |hr benutzt. Die Falltiir schlieBt sich,
und Ihr kénnt Euch auf sie stellen. Untersucht
sogleich ihren hinteren Teil, und Ihr werdet
dort ein Stiick Trockenfleisch und eine Dy-
namitstange finden. Jetzt solltet lhr den Raum
verlassen und Euch nach rechts begeben, wo
Ihr den Pistolenfreak mit Skorpionen erledigt
habt. Im Raum dahinter findet lhr in einer
Ecke (hinten) eine Feldflasche und eine Waf-
fe (Gatling). Geht zum Faf} in der Ecke, un-
tersucht die Stelle zwischen diesem und der
Wand, und |hr findet eine kurze Ziindschnur
- benutzt sie gleich. Wenn Ihr dann eine Dy-
namitstange habt, benutzt diese rechts neben
dem Faf3 am Rif3 in der Wand. Jetzt benutzt
lhr die Dynamitstange mit Euren Streichhol-
zern und verschwindet so schnell wie mog-
lich aus dem Raum, da lhr Euch sonst ver-
abschieden kénnt. Geht lhr durch das ent-
standene Loch, findet |hr auf der anderen
Seite auf dem Boden in der linken unteren
Ecke einen Pfeil, den |hr betretet. Folgt dann
dem Gang, bis |hr auf einen Mann trefft, der
aus einer Tur herauskommt. Erledigt ihn, lauft
nach links und dann an der linken Wand ent-
lang. Hinten angekommen, geht's nach
rechts. |hr werdet Euch dann in einem klei-
nen Labyrinth befinden, dem Ihr normal folgt
(alles seﬁr leicht). Am Ende kommt lhr zu ei-
ner Maschine, der ein Zahnrad fehlt.

Abschnitt 3
Der Sheriffstern sieht doch wie ein Zahnrad
aus, also konnt lhr diesen in die Maschine
einsetzen. Danach benutzt |hr Eure Peitsche
wie eine Waffe auf dieses Gerat. Geht Ihr
zuriick, werdet lhr merken, daf sich eine Tur
offnete, aus der ein Geist kam. Jetzt schleu-
nigst abspeichern! Lauft durch die Tiir, und
lhr befindet Euch auf einem Brett, das Ihr
schnell Gberqueren solltet. Auf der anderen
Seite findet |hr Euch in einem anderen Ge-
b&ude wieder. Hier seht Ihr vier Lampen an
den Wanden, von denen |hr die beiden lin-
ken mit Streichholzern anziindet. Daraufhin
offnet sich die hintere Tir. In dem dahin-
terliegenden Raum gibt's ein Zeitungsblatt
und an der hinteren Wand einen stummen
Diener, beides nehmt lhr mit. Auf einmal er-
scheint ein Geist, der nicht gerade freund-
lich ist. Jetzt solltet lhr von vorne an die Ku-
kucksuhr herangehen und dort das Stiick
Trockenfleisch benutzen. Der Geist ver-

schwindet durch ein Wandbild, und Ihr be-
kommt einen Jeton. Folgt lhr ihm auf dem-
selben Weg, findet Ihr Euch im Schlafzim-
mer wieder.

Abschnitt 4

Hier solltet Ihr erst mal an die Kommode mit
dem Spiegel gehen und den Spiegel unter-
suchen. lhr fingei dort einen Gummiball, eine
30/30Patrone und eine Perle. Verschiebt den
Spiegel, und Ihr werdet dahinter einen Schliis-
sel entdecken. Untersucht dann die linke Sta-
tue vorne beim Bett, lhr findet dort einen Pfeil.
Diesen benutzt |hr an der hinteren Statue beim
Bett (mit Pfeil und Bogen) und geht anschliefend
durch das Wandbild. Im anderen Raum hat
sich wieder die Tir gedffnet. Diesen Raum solk
tet lhr auch verlassen und dann die rechte vor-
dere Tir mit dem Schlissel 6ffnen. Auf dem
Gang vor der Tir findet Ihr noch einen
falschen Ring, den Ihr nehmen und benutzen
konnt, um einen Diamanten zu bekommen. Im
ndchsten Raum, der sich eben gedffnet hat,
beniitzt Ihr den Diamanten mit der kleinen Dro-
chenstatue. Dadurch erhaltet lhr eine Schach-
tel Winchesterpatronen, auBBerdem kénnt lhr
eine Feldflasche, ein Tagebuch und eine Ge-
brauchsanweisung finden. Verlaft den Raum
durch die hintere Tir, Ihr landet dann auf ei-
ner Flache. Hier solltet |hr abspeichern. Wenn
Ihr jetzt nach links geht, werdet Ihr von einem
Typen angeschossen.

Tut folgendes, um nicht zu sterben: An der Stel-
le, wo Ihr angeschossen werdet, stellt Ihr den
stummen Diener ab. Der Geist erscheint und
stUrzt daraufhin ab. Gleich danach kommt ein
Abgrund, den Ihr iberqueren kénnt, indem Ihr
die offene Verandatiir Uber ihn schiebt. Geht
in den offenen Raum. Wenn |hr dort den Tisch
untersucht, findet Ihr einen Schliissel und in der
rechten Ecke ein Blitzlicht, einen Ausléser und
eine Gebrauchsanweisung. VerlaB3t den Raum
uber die Veranda, geht durch den Nach-
barraum, und 6ffnet auf dem Gang die letz-
te verschlossene Tiir mit dem neuen Schlissel.
Befretet den Raum und benutzt Gummiball und
Ausloser. Jetzt sammelt Ihr die Olflasche vom
Boden auf und begebt Euch in die Ecke auf
die linke Seite neben dem Dartautomaten. Hier
stellt Ihr Euch auf den Kreis und benutzt das
Blitzlicht, woraufhin die dortige Gestalt ver-
schwindet. Lauft von der rechfen Seite zum Kl
vier und benutzt dort den Jeton. Nach einer
kleinen Zwischensequenz geht's zum Dart
automaten, lhr ballert mit Eurer Winchester auf
ihn (von vorne schieflen und die Zielscheibe
treffen). Nach gelungenen Schiissen &ffnet sich
die Zielscheibe, urﬁlhr findet nach einer kler
nen Untersuchung eine Feldflasche und ein
Kriegsbeil. Nun b%net sich eine Falltiir, durch
die ﬁnr in eine Hohle gelangt (reinspringen).

Abschnitt 5
lhr seid wieder im Dunkeln. Um Licht zu er-
halten, miB}t lhr lediglich die Olflasche, die
Streichhdlzer und die brennende Lampe be-
nutzen. Danach schnell zum Ausgang laufen,
damit Ihr von Fledermausen nicht erwischt wer-
det. Jetzt wieder abspeichem. Ihr befindet Euch
in einem Raum mit sehr vielen Saulen, iiber
diese driberspringen. Hier die genave Rei-
henfolge: auf die erste, die nachste, die linke,
die rechte und dann weiter, bis |hr zu einem
Indianer kommt. Benutzt Ever Kriegsbeil, und
die Rothaut macht den Weg frei. Weiter geht's
bis zum Felsvorsprung, wo |hr Patronen und
einen kleinen Schlissel finden werdet. Der
Weg geht dann auf den Séulen weiter, und
zwar so: die linke, die nachste, die linke, die

obere, die rechte, die rechte, die linke, die vor-
dere, die linke und nochmals die vordere. Jetzt
befindet lhr Euch auf einer einzelnen und ein-
zigen Saule weit und breit. Es geht nicht mehr
weiter. An dieser Stelle miift ﬁv das indiani-
sche Amulett benutzen, es erscheint ein Geist,
der Euch zum Ausgang teleportiert. lhr kommt
in einem Haus an, wo lhr gleich von einem Re-
volverhelden angegriffen werdet. Diesen miif3t
Ihr erledigen. Danach kommt noch ein feind-
licher Typ, den Ihr ebenfalls erledigt. Bei sei-
ner Leiche entdeckt Ihr einen Schliissel und ei-
nen Zylinder. Auf dem dorfigen Gang befin-
det sich in der rechten Ecke noch ein FaB® mit
Silbersalz, das spéter eine wichtige Rolle spie-
len wird.

Danach geht Ihr nach links, wo Ihr eine Dop-
peltiir seﬁt, die Ihr mit dem neuen Schliissel
ohne Probleme &ffnet. Betretet den dahinter-
liegenden Raum. Wenn |hr dort die Regale an
der Wand untersucht, findet lhr ein wr-zeiges, ein
normales und ein verschlossenes Buch. Das
verschlossene konnt lhr mit dem kleinen Schlijs-
sel offnen. Hinten im Raum steht eine Biiste,
die man untersuchen sollte. lhr findet eine To-
schenuhr. Auf dem Tisch entdeckt |hr eine
Druckplatte. VerlaBt den Raum und begebt
Euch nach rechts zu der anderen verschlos-
senen Doppeltir. Dort benutzt |hr die Ta-
schenuhr, worauthin sich die Tir 6ffnet. Wenn
lhr den Raum betretet, werdet |hr zusam-
mengeschlagen. Nachdem Ihr Ever Bewuf3t-
sein wiedererlangt habt, geht zu dem dorfigen
Typen, und |hr werdet ein Storyboard Finc:ﬁen.
Irgendwann verschwindet der Typ aus dem
Raum. Jetzt miB3t Ihr hin und her laufen, bis aus
dem Fenster ein Feind erscheint. Erledigt ihn
und schieBt dann mit der Winchester auf die
Fensterscheibe bzw. das Fenster. Geht durch
das Fenster, und lhr befindet Euch auf dem
Friedhof. Hier lauft lhr zum Steinblock mit ei-
nem Loch (befindet sich in der Mitte des Fried-
hofs) und benutzt das Kriegsbeil. Jetzt wird ein
Schuf auf ein bestimmtes Grab abgefeuert
(vom Kriegsbeil), zu dem Ihr gleich traben
mufBt. Beim Grab kommt dann das Karo-As
zum Einsatz. Es entsteht eine Offnung, in die
Ihr hinuntersteigt. lhr findet eine Message und
kommt gleich darauf in einer Kiiche an (per
Fahrstuhl).

Abschnitt 6
Wenn Ihr den Kiichentisch untersucht, findet
lhr eine Olkanne. Auf dem Boden entdeckt lhr
rechts eine Filmrolle und rechts auf dem Buf-
fet einen Beutel mit Pemikan. Geht nun zum
Kamin und benutzt dort die Olkanne, wor-
authin sich die Holzwand &ffnet. Wenn lhr im
groBen Saal seid, spaziert lhr nach vorne zu
den Figuren (eine Frau und ein dicker Mann).
Bei deren Untersuchung findet lhr bei der Frau
Patronen und beim Mann einen Hammer. Lauft
jetzt zur Bihne. Auf der rechten Seite befindet
sich ein Grammophon, das man untersuchen
sollte. |hr findet ein Notenblatt, eine Gitar-
rensaite und einen Tresorschliissel. Nun zuriick
zur Kiiche und dort das Buffet angucken.
Nach dessen Umrundung werdet lhr merken,
daf sich dahinter ein Geheimgang befindet,
den Ihr betrefet. Drinnen kénnt Ihr auf der rech-
ten Seite eine Tir 6ffnen und hindurchgehen.
Danach geht lhr zur gegenijberliegenr?en Tor
und benutzt dort die 30/30-Patrone und den
Hammer, um sie zu 6ffnen. Betretet den Raum
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und wandert geradeaus weiter. Auf dem dor-
tigen Regal befindet sich auf der rechten Sei-
te das Modell eines Bahnhofs, das |hr in-
spiziert. lhr werdet dadurch in den Besitz ei-
nes Plans, eines Sprengzinders und einer
Glishbirne kommen. Auf der anderen Seite
des Raumes entdeckt |hr eine defekte Schnei-
demaschine, bei der |hr die Glihbirne, die
Gitarrensaite und die Filmrolle benutzen soll-
tet. Ein Film lauft dadurch ab. Wenn |hr nun
noch das Notenblatt an der Maschine be-
nutzt, erhaltet lhr eine Nummer.

Im nachsten Raum wird der Tisch untersucht,
auf ihm findet sich namlich ein Astronomie-
buch. Auf der anderen Seite des Raumes
hangt ein grines Bild an der Wand, das
ebenfalls untersucht wird. Es offnet sich, und
Ihr muBt seinen Inhalt so lange inspizieren,
bis die Zahl vom Notenblatt am unteren
Bildrand erscheint. Danach lauft Ihr zum An-
fang des Raumes und von dort aus nach
rechts bis zu einer Tresortir, wo zuerst die
Perle und dann der Tresorschlissel benutzt
wird. Wenn die Tur offen ist, erscheint ein
Typ, der Euch niederschlagt und Euer in-
dianisches Amulett klaut. Rennt so schnell wie
méglich hinter dem Dieb her, meuchelt ihn,
und nehmt das Amulett. Danach geht |hr
zuriick zum Tresorraum und holt Euch das
Geld, es ist der Koffer mit dem Geld der Hill
Century. AuBerdem schnappt Ihr noch die Po-
tronen. VerlaB3t den Tresorraum und offnet
das Fenster rechts — Ihr kommt in einer Scheu-
ne an.

Abschnitt 7

In der Scheune solltet Ihr zu dem dicken
Mann gehen, der Euch eine Nachricht Uber-
reicht. Lest sie, danach weiter zum Wagen
auf den Schienen. Bei Untersuchung des vor-
deren linken Rades werdet Ihr Patronen und
einen Sprengkasten finden. Fahrt mit dem
Wagen. Wenn |hr ihn verlassen habt, be-
nutzt lhr die linke Tir, und |hr werdet in ei-
nem Schuppen landen. Es ist eine Station.
Rechts an der Wand hangt ein Schild mit
der Aufschrift ,Station”, das lhr verschiebt.
Dadurch kippt ein Eimer mit Farbe um, und
der Typ aut dem Dachbalken verliert einen
Schlissel, den |hr vom Boden aufhebt, weil
sich mit ihm der Geldkoffer &ffnen laft. Vor
dem Schild befindet sich ein Haufen Latten,
den Ihr untersucht — Ihr werdet einen Span-
ner finden. Jetzt miBt lhr zu der Tiir in der
oberen Ecke gehen. Links daneben seht lhr
eine Glocke. Jetzt solltet Ihr abspeichern.
Nun mit dem Kloppel dreimal auf die
Glocke schlagen (wie eine Waffe benutzen),
die Tir schlieBt und offnet sich dadurch.
Man muB3 zum richtigen Zeitpunkt durch-
rennen, sonst wird man zerquetscht (des-
wegen das Abspeichern). Wenn Ihr die Sta-
tion verlassen habt, geht lhr nach unten und
benutzt den Sprengzinder an der linken Sei-
te des dortigen Hauses und am Berg (ge-
geniiber) den Sprengkasten. Die Explosion
zerstort die Station. Von der Stelle, wo ein
Wasserrohr sichtbar wird, geht Ihr nach links
zum Wasserturm. Bald darauf kommt Ihr bei
einem Typen mit einer weiBen Flagge an,
bei dem Ihr den Kofferschlissel und das
Geld der Hill Century niederlegt. Daraufhin
werdet |hr niedergeschossen und an-
schlieBend wiedererweckt.

Abschnitt 8

In diesem Abschnitt seid lhr ein Puma. Nach-
dem I|hr die Hohle verlassen habt, befindet
Ihr Euch auf dem Friedhof, den Ihr durch das
Gittertor verlassen mift. Danach geht Ihr
nach rechts und an einem groflen Steinge-
baude vorbei bis zu der Scheune, aus der |hr
einmal gefahren seid. Zwischen dem Stein-
gebaude und der Scheune befindet sich eine
Gasse, wo lhr ein Teerfal3 findet. lhr mif}t an
das Faf} ran, damit die Pfote des Pumas teer-
schwarz wird. Jetzt zu der Taverne, wo das
ganze Spiel angefangen hat. Geht dort in
die hintere rechte Ecke, wo eine Treppe nach
oben fihrt. Steigt hoch und lauft im ersten
Stock weiter. Irgendwann kommt ein Loch im
Boden, das |hr aber ohne Probleme iber-
springen kénnt. Es folgt noch ein Abgrund,
cﬁ:r sich hinter einem offenen Fenster befin-
det. Hier miiB3t Ihr einen Anlauf nehmen, d.h
rennen. Wenn |hr auf einem anderen Ge-
baude ankommt, lauft Ihr weiter nach rechts
bis zu einem Loch in einer Wand, das Euch
den Blick auf eine Statue verschafft. Nehmt
wieder Anlauf (rennen), und springt auf die
Statue. Dort findet Ihr ein adlertérmiges Nug-
get. Jetzt konnt lhr zum Steingebaude neben
der Scheune gehen.
Der Eingang ist offen, und Ihr dirft eintreten.
Drinnen findet lhr auf der linken Seite das
FaB mit Silbersalz, in das |hr Eure (Pumas)
Pfote steckt, damit |hr eine Silbertatze be-
kommt. AnschlieBend miBt Ihr zuriick zum
Eingang der Taverne, wo zwei Wolfe auf
Euci warten. Bekampft sie und erledigt einen
davon. Ist dies geschafft, geht's durchs Git-
tertor auf den Friedhof, wo |hr Euch auf den
zweiten Wolf stiirzt. Danach lauft hr nach
hinten zu der linken Gruft, durch die |hr in die
Hahle des Indianers gelangt. Dort legt Ihr die
adlerférmige Statue ab (in der Mitte) und
kommt daraufhin beim Wasserturm an. Zwi-
schen den Eisenbahngleisen findet Ihr einen
Colt und zwischen dem verschiitteten Mi-
neneingang und dem Holzkreuz ein Stiick
Seife. Wenn |hr weiter zum Wasserturm

eht, trefft Ihr Euren Doppelgénger. Jetzt mif3t
ﬁﬂl’ Euren Colt benutzen, diesen ablegen und
Euch anschlieBend auf Ever zweites Ich zu-
bewegen. Eine kleine Vereinigung findet staft,
dann dirft Ihr Euren Colt wieder mitnehmen
und die Stufen, die auf den Wasserturm
fihren, benutzen.
Geht nun auf dem Steg aus Holz, der in die
Mitte des Wasserturms fihrt. Springt vom
Steg runter. Unfen werdet Ihr von einem
schwarzen Typen erwartet, den |hr erledigen
miif3t. Ist er tot, wird Ever Inventar um eine
Drahtbiirste erweitert. Den dorfigen Holz-
stamm sucht |hr nach einem kleinen Ding mit
einem Loch ab und benutzt die Drahtbirste
daran, um eine Falltir zu 6ffnen. Durch die-
se muBt lhr hindurch, und Ihr befindet Euch
in der Kanalisation. Hier so lange gehen, bis
der Weg breiter wird, und weitergehen. Ir-
gendwann wechselt die Perspektive, und Ihr
werdet in der rechten Ecke hinten etwas Gri-
nes leuchten sehen. Es ist ein Blatt, das |hr mif
nehmt. An der linken Wand befindet sich
eine Indianerbuste, auf der |hr das Blatt be-
nutzt. Darauthin 6ffnet sich ein Gang. Jetzt
miBt lhr aus der rechten Ecke vom Boden
das Heft aufnehmen und den Durchgang be-
nutzen. Dahinter steigt |hr die Treppe nach
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oben, dort erwarten Euch zwei Typen, die |hr
abmurkst. Sucht nun die Nische auf der rech-
ten Seite ab, |hr werdet eine Hacke finden.
Wenn lhr den hinteren Ausgang benutzt, seid
lhr bei einem Abgrund, also abspeichern!
Geht jetzt an die rechte Wand und so nah
wie moglich an den Abgrund. Danach immer
von rechts nach links sehr dicht an ihm lau-
fen, und es erscheint eine Platform, auf die
lhr unbesorgt gehen kannt.

Abschnitt 9

lhr befindet Euch auf einer Plattform in einem
Graben voller Lanzen. Ihr miifit auf folgende
Weise laufen : links, runter, links, links, hoch,
links, hoch, links, hoch und runter. Auf der an-
deren Seite der Grube angekommen, konnt
lhr weitergehen. Nachdem Ihr einen Gegner
erledigt habt, kommt lhr in einer Biicherei an,
WO scﬁon wieder einer wartet und gekillt wer-
den will. Nach dem sehr harten Kampf dirft
lhr vom Boden das Buch aufheben, desglei-
chen eine Nadel, die sich vor der ver-
schlossenen Tiir befindet. Auf der linken Sei-
te an der Wand seht Ihr eine Saule, an der
Ihr einen Kerzenhalter entdeckt (untersuchen).
Nachdem Ihr ihn mitgenommen habt, 6ffnet
sich die Tur hinten. Bevor lhr aber weitergeht,
solltet Ihr Euch die Saule von der anderen Sei-
te (hinten) angucken, Ihr werdet eine Was-
serkaraffe Find%n. Jetzt die Biicherei verlassen
und zum anderen Ausgang - lhr steht vor ei-
ner weiteren verschlossenen Tir. Auf der lin-
ken Seite des Ausgangs ist eine Wache po-
stiert. lhr miBt jetzt die Wasserkaraffe so be-
nutzen, daB sie in Richtung Wand zeigt.
Darauthin 6ffnet sich die Fahrstuhltir, und ﬁwr
kénnt einsteigen. Sparschwein nehmen und
Hebel ums!eﬁ]en, heif}t hier die Devise.

Im Obergeschof3 angekommen, verlafB3t Ihr
den Fahrstuhl. Jetzt das Sparschwein gegen
eine Wand werfen und das beschadigte
Sparschwein mitsamt der Lamelle fiir Proben
aufsammeln. In der hinteren linken Ecke des
Raumes werdet |hr ein Mikroskop finden, auf
dem lhr die Lamellen benutzt. Untersucht dann
das Mikroskop, nach einem kurzen Blick hin-
durch werdet |hr bestimmte Farben erkennen
(Weif3, Grin, Blau, Rot). Jetzt solltet Ihr im
Raum vier Rechtecke mit verschiedenen Far-
ben sehen. |hr stellt Euch vor die Rechtecke
und verschiebt diese in der obengenannten
Reihenfolge. Dadurch offnet sich die Tir, und
Ihr gelangt in den ndchsten Raum. Hier un-
tersucht lhr den Tisch und findet eine Giftfla-
sche. Benutzt |hr diese, bekommt lhr eine ver-
giftete Nadel. Jetzt zur offenen Tir laufen und
dann nach links — Ihr kommt im nachsten
Raum des Labors an.

Abschnitt 10
Links auf dem Tisch befindet sich eine Retor-
te, mit der |hr die Giftflasche benutzt. Dar-
aufhin schrumptft Ihr. Jetzt die Zelle iber fol-
genden Weg befreten: nach unten und im
ndichsten Bild nach links Gber den Steg. Wenn
Ihr die Zelle erreicht habt, wachst lhr wieder.
Ein Gegner wartet auf Euch, den Ihr mit der
vergifteten Nadel erledigen kénnt. Untersucht
die Zelle, Ihr werdet einen Strohhalm, den Ge-
fangnisschlissel und ein Flaschchen Salmi-
akgeist finden. Jetzt kénnt lhr den Knast ver-

lassen, den Zellenschlissel habt Ihr ja.
Drauflen miuBit Ihr nochmals die Giffflasche mit

der Retorte benutzen. Nachdem Ihr wieder
geschrumpft seid, geht Ihr nicht nach unten,
sondern nach oben und dann durch eine klei-
ne Offnung, bis lhr einen Abgrund erreicht.
Jetzt muB3 alles schnell gehen, sonst werdet Ihr
wachsen und sterben: Am Abgrund den Siroh-
halm benutzen und wieder einen Anlauf neh-
men (rennen). Dort, wo aus dem Boden eine
kleine Erhohung ragt, benutzt Ihr den Stroh-
halm als Stab und springt dann ganz einfach
auf die andere Seite. Geht weiter, bis Ihr in
der linken Ecke vor dem nachsten Durchgang
ein Flaschchen Zaubertrank erkennt. Nehmt
ihn mit. Wenn lhr nun eine Hohle betretet,
werdet |hr von einer Spinne angegriffen. Jetzt
muf3t Ihr bei dem Bach, der sich links befin-
det, Euren Zaubertrank benutzen. Wenn die
Spinne das Zeug trinkt, wird sie schrumpfen,
und lhr kénnt sie zerquetschen, indem lhr auf
sie zugeht. Nun auf die rechte Seite des Net-
zes laufen. Aber Vorsicht! Nicht hineintreten,
sonst folgt ein Game Over!

Auf der rechten Seite werdet |hr einen Leim-
topf finden, den lhr benutzen miiBt, wenn Ihr
Euch etwas vom Netz entfernt habt. Wenn lhr
jetzt die andere Wand des Raumes unter-
sucht, seht Ihr eine Nische. Inspiziert lhr die-
se, seht lhr Eure alte Freundin Emily und den
Bosewicht. Jetzt entdeckt Ihr einen Lichtstrahl
rechts neben der Nische, in den Ihr hinein-
klettern miiB3t. Dies geht nur mit klebrigen Han-
den (Leimtopf benutzen, siehe oben). Im nach-
sten Raum werdet |hr auf ein Wesen ohne
Koptf treffen. thr miBt sehr schnell den linken
Schrank untersuchen, auf dem |hr den Kopf
des Hammers finden werdet. Habt Ihr ihn,
werft lhr ihn in die Offnung, durch die lhr ge-
kommen seid. Das Wesen springt auch hin-
ein, und eine Tir offnet sich. Dies alles muf3
ruckzuck gehen, sonst ist es aus. In der hin-
teren Ecke des Raumes befindet sich ein Am-
boB, der eine Untersuchung wert ist: |hr wer-
det einen Bleibarren finden. Danach den Am-
bof3 von der rechten Seite verschieben, und
Ihr entdeckt eine Feldflasche. Die dortige Ni-
sche sollte auch inspiziert werden, sie birgt
eine Winchester. Jetzt konnt Ihr den nachsten
Raum durch die eben gedffnete Tir betreten.
Ihr werdet von einem Karatekampfer emp-
fangen, den Ihr mit der Knarre niedermacht.
Ist der Typ weg, krallt Ihr Euch die Ein-Dollar-
Miinze und die Periicke von Cobra. Geht jetzt
zu dem Bild beim zweiten Ausgang links und
benutzt hier die Dollarmiinze, damit sich die
Tir offnet.

Das Finale

Benutzt zundchst die Stufen nach unten; |hr be-
findet Euch nun vor einer Tur, wo lhr eine Ziind-
holzschachtel findet. Geht durch die Tir und
meidet unbedingt das rote Gesicht: Lauft rechts
um es herum, bis Ihr vor dem Schmelztiegel
steht. Benutzt zuerst den Bleibarren und dann
die Zindholzschachtel mit ihm. Das flissige
Blei wickelt einen grinen Stein ein, und Emi-
ly kann den dorfigen Kreis verlassen. Danach
geht lhr zu der Stelle, wo sich der griine Stein
befand, und Ihr werdet einen Stab mit Erz fin-
den. Als nachstes lauft Ihr durch die offene Tir,
die irgendwann zuklappt. Wenn dies ge-
schehen ist, dreht lhr Euch um und werft das
SalmiakgeistFlaschchen gegen die ver-
schlossene Tur. Dadurch kommt Emily wieder
zu BewuBtsein, betatigt einen Hebel, worauf
sich die Tur wieder schlie3t. Das nachste Mon-
ster murkst lhr ab und bekommt als eine Art Be-
lohnung sein Messer. Als nichstes mifit Thr
wieder zur verschlossenen Tir und dort die
Periicke von Cobra mit dem Haken, der sich
links Uber der Tir befindet, benutzen. Die Tir
geht dadurch auf, und Ihr kénnt durch. Im
nachsten Raum schnell nach rechts laufen und
einen der zwei Torbogen benutzen. Stellt Euch
dann vor die Adlerstatue, die mitten im Raum
steht, und benutzt den Stab auf der Statue.
Dadurch werden alle Gegner verschwinden.
Wenn lhr den Raum verlassen habt, werdet |hr
links in der Ecke einen Kohlensack finden. Da-
nach geht lhr weiter nach links zu den Schran-
ken, L?ie sich links oben befinden. Rechts ne-
ben dem Schrank liegt ein Gummihandschuh.
Diesen gleich benutzen. Danach untersucht lhr
das rote Radchen (von vorne) rechts in der
Ecke. Dadurch wird ein Ventil gedffnet, und et-
was Wasser flieft in die Rinne auf dem Boden.
Neben dem Schrank findet lhr auf der linken
Seite ein Stromkabel, das lhr mit Eurem Mes-
ser durchschneidet (Messer als Waffe benut-
zen). Durch diese Aktion fallt das Kabel ins
Wasser. Jetzt zuriick zur Adlerstatue diese von
vorne verschieben. Dadurch wird das Ober-
monster vernichtet. Jetzt mif3t lhr nur noch den
Raum durch dieselbe Tir, durch die lhr ge-
kommen seid, verlassen. |hr werdet Euch bei
einem Zug wiederfinden. Steigt in den vor-
dersten Wagen, dann in die Lokomotive. In
der Lok zum Heizofen gehen und den Koh-
lensack und die Ziindholzschachtel benutzen.
Wenn das Feuer brennt, kénnt Ihr den Hebel
rechts beim Heizofen umstellen und den Ab-
spann bewundern...

JAHRE
DEUTSCHE
KREBSHILFE

DEM LEBEN
ZULIEBE

909090
SPENDENKONTO
BEI ALLEN BANKEN
UND SPARKASSEN
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Die Losung fiir Ysanne Andropath

Nachdem man festgestellt hat, daf3 Jack
den Hyperantrieb zerstort hat, spricht man
mit dem Bordcomputer Booba. Sie riickt In-
formationen Uber einen Planeten in der
Nahe heraus, wo man Treibstoff bekom-
men kann. Also geht man an das Kon-
trollpanel und klickt erst auf den Planeten,
dann auf ,Land”. Nachdem man sicher
auf der Planetenoberflache gelandet ist,
nimmt man die FreBbox und den Ver-
bandskasten, offnet sie und schnappt sich
deren Inhalt. Nun kommuniziert man
nochmals mit Booba und erhdlt einen Dia-
gnosechip fir den spdteren Gebrauch.
Nach Verlassen des Raumschiffs geht man
nach rechts, bis man einen Raum mit de-
molierten Wanden findet. Dann sucht man
das Diskettenlaufwerk des linken Rechners
und holt die darin befindliche Diskette her-
raus. Wenn man den Diagnosechip auf
die Konsole legt, erfahrt man, daf3 der
Hauptcomputer kaputt ist. Man holt sich
die Platine des Hauptcomputers und re-
pariert damit den Zweit-Computer, sobald
man die Disk in das andere Laufwerk ge-
stopft hat. Jetzt geht man zum Lift, begut-
achtet diesen, wartet dann geduldig, bis
Jack reinkommt, und bittet ihn, mit dem Lift
runterzufahren. Sobald er das tut, wird ein
vorher verdecktes Seil sichtbar, von dem
man sich mit dem Messer aus der Lunch-
box zwei Stiicke abschneidet.

Nachdem das Seil ins Inventory gewandert
ist, ruft man Jack, betritt den Lift und f&hrt
nach unten. Dort geht man in den Raum
rechts, schnappt sich die Spitzhacke und
lauft nach links zum Abgrund. Man befe-
stigt das Seil an der Spitzhacke, plaziert
das Ganze an der Héhlendecke iber der
Schlucht und schwingt sich Tarzan-like rij-
ber. Weiter nach links, bis man auf eine
Leiche stoBt. Mit Hilfe der Lupe inspiziert
man den Leichnam und findet die Securi-
ty-Card, die man benétigt, um den Com-
puter oben zu aktivieren. Also wieder
zuriick und rein mit der Karte in den PCM-
CIA-Slot. Nun ist es méglich, das Logbuch
des Compis auf Disk zu ziehen. Mit die-
ser trabt man sofort zu Booba und bittet
um Info. Auf diese Weise erfahrt man von
der Alien-Invasion. Man benutzt die Kon-
sole und prift das Sonnensystem. Dort sind
jetzt zwei weitere Planeten aufgetaucht,
man klickt auf den oberen und begibt sich
dorthin.

Der Vergnigungs-Planet
Man spricht mit dem Empfangsdame. Er-
zahlt man ihr, man sei Tenants Frau, 1aft
sie einen vorbei. Man geht im Gebdude
nach oben und lguft durch den Ausgang.
Dort trifft man auf eine rot angezogene
Frau. Man fragt sie, ob man mit dem Bof3
wegen einer Spielerlaubnis sprechen kon-
ne. Ist man drinnen, um mit dem Bof3 zu
reden, fragt man, ob man spielen dirfe.
Nun geht man schnurstracks ins Casino

und unterhdlt sich mit dem Spieler am er-
sten Tisch. Man fragt ihn, ob er herkom-
me, um irgendwelcﬂe Fraven dumm an-
zulabern. Weist er diese Anschuldigung
zuriick, sagt man: ,Keep talking big boy.”
Dann fragt man ihm, ob er einem ein paar
Chips leihe, was er auch tut, und man
spielt dann. Man gibt Tenant zwei iden-
tische Karten und informiert ihn, daf hier
falsch gespielt werde. Dann verldfBt man
den Raum und geht runter zur Rezeption.
Dort fragt man den Typen hinter dem Tre-
sen, ob ihm sein Job gefalle, und quetscht
ihn so lange aus wie eine Zitrone, bis er
etwas Uber die Fensterreinigungsfirma er-
zahlt. Sobald man den Firmennamen
weif3, geht man zuriick zu Tenant und er-
zahlt der Frau an der Rezeption, man sei
von der Reinigungsfirma, woraufhin man
einen Fensterschlissel erhalt. Diesen be-
nutzt man am Fenster im hinteren Teil des
Raumes, steigt raus und klettert hoch.
Oben geht man nach rechts und sieht ein
Lichtsignal. Dadurch erhalt man eine der
beiden Koordinaten, die zum Auffinden
der Alienwelt notwendig sind. Zuriick im
Raumschiff, starten und iber die Konsole
den Planeten ganz unten im Raster an-
wdahlen.

Der Militar-Planet
Man geht zum Militarlager, wo man einen
Stock, eine Flagge und das Monokel des
Obersten findet. Beim Abstecher in die
Oase nimmt man die Frucht mit und be-
nutzt die Spritze aus dem Verbandskasten
mit dieser. Das bringt man dorthin, wo der
Soldat Wache schiebt. Man schleicht um
die Ecke zum OlfaB, tunkt die Flagge rein
und benutzt das Monokel als Brennglas.
Wahrend Ysanne sich nahe der Wache in
Sicherheit bringt, explodiert das Olfaf.
Der Wachposten stellt seine Kaffeetasse ab
und schaut nach, was los ist. Hinterlistig
geben wir den Inhalt der Spritze in seiner
Abwesenheit in die Kaffeetasse. Wenn er
nun zurickkehrt und von seinem Kaffee
trinkt, kippt er aus den Latschen. Man nutzt
seine BewuBtlosigkeit und steigt in den
Panzer. Im Zuge der Panzeraktion entdeckt

man das zweite Lichtsignal. Zurick im
Raumschiff, erfahrt man von Booba von ei-
nem weiteren Planeten, der in Schwierig-
keiten ist. Er erscheint als Irrgarten auf der
Konsole.

Der Dschungel-Planet
Man geht nach rechts, hebt die Knarre auf
und betritt das Hohlensystem. Um durch
dieses Labyrinth zu kommen, nimmt man
am besten folgende Ausgdnge (immer von
links!): zweiten, dritten, zweiten, zweiten,
zweiten, ersten, zweiten, ersten, ersten,
zweiten, zweiten, dritten, dritten, ersten.
Endlich drau3en, geht man zuriick zum

Schiff und landet auf dem:

Der Steuer-Planet
Man halt sich rechts und stof3t auf eine
Dachluke, durch die man fallt. Man landet
auf einem Ménch, der dadurch k.o. geht.
Jetzt sucht man Jack und bringt ihn in die-
sen Raum. Man wird gefangengenommen
und in eine Zelle gebracht, doch der Aus-
bruch durchs Fenster ist ein Kinderspiel.
Man geht durch den ersten Raum nach der
Zelle und findet einen Behdalter mit Hefe.
Diese gibt man in das Faf3. Nun geht man
an den Rand des Wassers und zieht den
Umhang an. Wenn man sich die heilige
Blume geschnappt hat, kehrt man zuriick
zum Fc:% und legt ein Blitenblatt in jedem
Raum ab (auch im Gang, der zu den wei-
teren Raumen fihrt), bis man zum Ge-
fangnis gelangt, in dem Jack sitzt. Jetzt nur
noch das letzte verbleibende Blatt im Ge-
fangnis abgelegt, und dann raus. Man
kommt in einen Raum, in welchem Jack in
eine Lichtsaule gerat. Sobald das passiert,
geht man zuriick zum Raumschiff und fliegt
zu dem Punkt, den die beiden Koordina-
ten ergeben.
Corrupticon

Dort angelangt, muf3 man sich zwei Ver-
Iéngerungsku%ei und den Stecker besor-
gen. Hat man alles, stépselt man samtliche
Teile zusammen und erhdlt das , Transe-
tron” von dem Typen, der sich in dem Loch
versteckt. Nun geht man zu dem schutt-
bedeckten Ausgang und benutzt das Ver-
langerungskabel an dem Magneten bei
der Tir. Man spaziert in den Raum, hebt
den letzten Teil des , Transetrons” auf und
baut es zusammen, ehe man es richtig
platziert und das Spiel somit geldst hat.
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HEFTPFLASTER
UND MULLBINDEN

DESCENT
Mario Feiler hat folgenden dufderst
wohltuenden Cheat geliefert:
GABBAGABBAHEY: aktiviert Cheatmo-
dus
SCOURGE:Waffen
MITZI:Schlissel
RACERX:Unverwundbarkeit
GUILE:Cloak
TWILIGHT:Schilde
FARMER JOE:Levelwarping

MORTAL KOMBAT II
Dieser Cheat von Marek Trawny durf-
te allen langjdhrigen Kombattanten
(und -onkels) bekannt vorkommen:
Wer im Optionssecreen ,,DIP” eingibt,
erhélt ein Cheatmenti mit diversen
Schaltern. Viel Spafs beim Ausprobie-
ren!

RISE OF THE ROBOTS
Ein gesundes Kdmpferherz steckt in
Thomas Riihl, denn diese Moves stam-

men von ihm!

(1B0RG

i

Stundard Moves

Jab: Fire button

Flying kick: Fire+Up

Low Punch: Fire-+Down

Kick: Fire+ Back

Big Punch: Fire+Forward

Low kick: Down-+Forward+Fire
Crouch black: Down-+Back
LOADER

Standard Moves

Shoulder Imrge. Back+Forviard+Fire
Turbo heac-butt: Down+Up+Fire

Punch: Fire Double forkflush: Forward:+Forward+ Fire
High kick: Fre-+Up

Mid kick; FireForvard

Low kick: Down+Back-+Fire

Low Punch: Down+fire

Crouch Block; Down+Back

BUILDER

StodordMoves _____________
Uppercut: Fre+Up

Backhand: Fire-+Forward+Back

Hand Sweep: Fire+Down

Low handsweep: Down+Back+Fire

Low Punch: Down-+Fire

(rouch Block: Down-+Fire

(RUSHER

Pile Driver: Down+Backs Up
Bomber Jump: Down+ Forward:+Up

Stondord Moves _____________ SpecolMove____________

Pincer mincer: Down+Forwards+Fire
Kick; Fire+Back

(low job: Fire+ Forward

Low kick: Down-+Back+Fire

Low Punch: Down:+Fire

(rouch Block: Down+Back

Flying Punch: Fire+Lp

MILITARY

Jab: Fire

Uppercut: Fire+Up

High kic: Fire+ Forward
Spin kick: Fire+Back

Low kick: Down+Back+Fire

(yber Slash: Back+Forwards Fire
(etapuht Spin: Down+Up+Fire

Low punch: Dovn+fire
(rouch block: Down+Back
herial sidekick: Fire:+Up
SENTRY

Sondord Moves _____________
Mile-High-Kick: Fre+Up
Mid kick: Fire+Forward
Punch: Fire:+ Back

Low kick: Down+Back+Fire
Low punch: Down+Fire
(rouch block: Dovin+Back

Hymg Ji Kick: Down+Down-+Fire

WACKY WHEELS
Dirk Ilgner hat fir die Vollversion dieses
Games einen feinen kleinen Tip zu bie-
ten:
Wenn man mitten im Spiel auf der Feu-
ertaste bleibt, erscheint ein Eisblock, wo
normalerweise eine Bombe oder die
Flamme auftaucht. Mit diesem Eisblock
kann man dann seine Gegner einfrieren.
Brrr!

WING COMMANDER III
Diese Tips zur erfolgreichen
Katzenjagd stammen von Alexander
Schwarz:
1. Die Mission, bei der man die Behe-
moth-Raketen begleiten soll, ist so kon-
zipiert, dafs sie nicht zu bewéltigen ist.
Also bei Verlust von Angel und Super-
rakete einfach weiterspielen.
&. Falls man die letzte Mission (man
ist nicht auf der Victory, sondern auf
einer Art Meteorit, auf dem man die T-
Bombe bekommt, um diese auf Kilrah
abzufeuern) falsch angeht, so wird ein
Erfolg auch hier fast unméglich, da un-
endlich viele Feinde kommen. Man soll-
te daher folgendermafien vorgehen:
Nachdem man aus dem Meteoriten her-
ausgeflogen ist, einfach den Autopilo-
ten aktivieren! Nun die folgende
Gegend von allen Feinden sdubern und
dann wieder ,A"” driicken! Die néchste
Zone ebenfalls kilrathifrei machen und
L~A"7 aktivieren! Jetzt heif’t es aufpas-
sen: Nachdem alle Katzen ins Jenseits
beférdert wurden, muff man zuerst den
Tarnschild der Excalibur (STRG+C) ein-
schalten, um dann den Autopiloten
auszulosen. Beim nichsten Wegpunkt
deaktiviert man dann den Schild und
fliegt nach dem Abschiefien der Feinde
automatisch nach Kilrah. Dort .
angekommen, fliegt man am besten
gleich dem ,weifen Kreuz” nach, denn
nachdem man einen der zwei Feinde
abgeschossen hat, kommt immer wie-
der ein neuer hinzu. Ist man dem
Kreuz etwa finf Minuten nachgeflogen,
hat man das Ziel erreicht. Nun muf’
nur noch dicht genug herangeflogen
werden, um es mit der T-Bombe zu zer-
storen. Ist das geschafft, kann man
den Abspann genieffen! P.S.: Am Ende
des Spieles sterben einige oder alle Flii-
gelminner, was aber nicht zu vermei-
den ist.
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ELECTRONIC

fur
Computerspiele
und Zubehor

Bitte nur
Handler-
anfragen!

GroB3 Electronic

Computerspiele + Zubehor
Gartenweg 4
D-94133 Rohrnbach
Telefon 08582/15 99

Telefon 0 85 82 /86 39
Telefax 0 85 82/86 25

MultiMedia
Sofr

Compu,te t:'spi,ebe

Online - Cafe &.
Spielebibliothek

Spielen in gemutlicher Atmosphére,
die neuesten Games testen oder
Computerzeitschriften lesen,
Einfihrung in Rollenspiele,

viele Brettspiele vorratig. Oder
testen Sie Ihr Lieblingsgame
einfach zu Hause. Besuchen Sie
Ihren MulriMedia Soft Laden.

Info B4 Info B4 Info
Geschiifts- und

Franchise-Partner
Sie wollen sich selbstandig
machen? Sie haben Interesse
an Spielesoftware? Sichern Sie
sich jetzt Ihren Standort fr
einen MulriMedia Sofr Laden
mit Spielebibliothek und/oder

Online-Cafe. Fordern Sie
schriftlich das Infoschreiben an:

MulriMedia Sofr
52349 DUREN, Josef Schregel Str.50

MulriMedia SoFr
finden Sie in:
08523 PLAUEN — e

Stresemann Stralle 22

Tel 03741-440779

15890 EISENHUTTENSTADT
Firstenberger Stralte 39 Tel 03364-72595
15234 FRANKFURT/ODER

August Bebel Strafte 15 Tel 0335-4001888

22041 HAMBURG

Wendemuthstr 57 Tel 040-6528426
NEU! NEU! NEU!

31124 HILDESHEIM

Goslarsche Strafte 11

NEU!I NEU! NEU!

35066 FRANKENBERG
Linnertorstralle 2 Tel. 06451-26056

39112 MAGDEBURG
Heidestralte 5 Tel 0172-3903146

41236 MONCHENGLADBACH-Rheydt
Limitenstrafia 152 Tel. 02166-43051
47441 MOERS  Online Cafe
Neuer Wall 2-4 Tel. 02841-21704

48151 MUNSTER
Weseler Stralle 48 Tel. 0251-524001

43078 OSNABRUCK
Martinistrafie 82 Tel. 0541-434762

50825 KOLN
Alpenerstrala 11
62349 DUREN, Online Cale
BATTLETECHZENTRUM

Josef Schregel Str. 50 Tel. 02421-28100

56564 NEUWIED
Hermannstralle 19 Tel, 02631-352320

75172 PEORZHEIM Online Cale
Zemennerstrafie 11 Tel. 0723117275

81475 MUNCHEN
Kénigswieser Stratle 5 Tel. 0B9-7459556

96052 BAMBERG
Untere Kénigsstr. 10 Tel. 0951-202210

99084 ERFURT
Meienbergstrafie 20 Tel, 0361-5621656
Magdeburger Allee 145 Victuality Cafe

Tel. 0221-5505303

MulriMedia Sofr BURO
52349 DUREN, Tel. 02421.28100

Josel Schregel Str. 50  FAX 02421-281020

e Aftertouch » FreisttBe ® Eckbélle » Elfmeter

e Spieler- und Position
* Hechtsprlnge e Jongl

el

en ® Doppelp

* Vo ks # Fallrickzieher

e Zuschauerreaktionen und atmospharischer
Sound e Echte Mannschaftsdaten

* Humor = VergroBerte Wiederholungen von

- ) - L
Hohepunkten Az

e Matchwiederholunge
e Speicheroptionen

* Teamarzte

* Unglaublich gutes
Ballgefahl ..

Croteam/
Black Legend Software.

w DEUTSCHLAND
™ E 7 = =

ASM Hit!
Klaus Trafford:
“Von allen FuBball-
simulationen
die bislang
realistischste!”

N

e

¥

Amiga Joker: "Und da von nalionalen Ligaspielen iiber internationale
Meisterschaften bis hin zur WM alles drin und dran ist, wird das
Programm seinem hochiragenden Namen durchaus gerechl.”

Exklusivvertrieb fiir Deutschland,
Osterreich und Schweiz:

LEISURESEMT

Leisuresoft GmbH
Robert-Bosch-Sir. 1 - 59199 Bonen

Im Fachhandel erhaltlich fiir:
Amiga - Amiga 1200 - PC und Kompatible und CD Rom!
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lhr fGhit Euch durch
Seifenopern an die
Glotze gefesselt?
Euch kann gehol-
fen werden: Lafit
Euch doch einfach
mal durch Seifenopern an den
Monitor fesseln!

In diesem Sinne bietet die tagliche Vor-
abendserie mit den wechselhaften Zei-
ten in der CD-Version ein rund 50miniti-
ges Movie sowie illustrierte Biographien
der Schauspieler, wahrend die nieder-

FLODDER

& GUTE ZEITEN, SCHLECHTE ZEITEN

schen (abgesehen von den ebenfalls vor-

handenen Lebenslaufen) nur mit etwa 30
,Sendeminuten” aufwarten kann - in de-
nen aber vermutlich mehr passiert als in

CD-i, PC, Mag,

Amigu

drei besonders guten Zeiten zusam-

mengenommen. Die Scheiben drehen
sich auf allen MPEG-fahigen Systemen,
prasentieren ihr komplettes Angebot je-
doch nur auf Philips’ CD-i; alle anderen
mussen sich auf den Film beschranken.

URTEIL

33%

Summa summarum hat die gute alte

Flimmerkiste da wohl mindestens ge-
nausoviel zu bieten, allerdings fur viel

je 45,- DM

fiDo ,

W

i\

|andische Chaoten-Familie zum Knut-
= B ) n &

weniger Geld.
. A\

Dieser digitale Weltatlas wird in einer typischen

Doppelbox geliefert, kommt aber dennoch mit nur

einer CD aus. Und auch sonst fanden wir die ,,Mo-

gelpackung” trotz guter Ansdtze insgesamt recht
enttduschend.

Allein die umstandliche Steuerung

, — driickt namlich schon gewaltig auf

/ Al die Begeisterung: Warum mufite

Lasd man unbedingt sémfliche Buttons

des 3DO-Pads belegen, wo es

- doch in aller Regel nur um das

Ko Anklicken bzw. Bestdtigen von

'*\\ Menipunkten geht? Warum hat

man kein Pseudo-Keyboard ein-

\ gerichtet, mit dem sich Suchbe-

griffe eintippen lassen, anstatt die ganze Latte mithsam al-

phabetisch durchscrollen zu misssen? Gut, der simulierte Flug

iber die Alpen sieht recht witzig aus, aber man verliert doch

schnell den Uberblick, weil einem niemand sagt, wo man ge-

rade schwebt, wie spat es ist oder wo der Bus steht. Ein paar

originelle Funktio-

nen (z.B. Zeitraffer-
Aufnahmen, die

3DO

langfristige Veran-

derungen sichtbar
machen)  reilen
das Ruder dann
letzten Endes auch
nicht mehr herum,

URTEIL
39%

hier scheint uns

eine Papier-Vari-
ante nach wie vor

150,- DM

die bessere Wahl.

s

iy A

Die Fotoromane der Jugendil-
lustrierten ,,Bravo” sind bei
Teenies jeden Alters ebenso Le-
gende wie bei Kulturkritikern
- jetzt konnen beide Interes-
sengruppen am PC-Bildschirm

ben.
Doch ob man nun mit Julia allein zu
Haus” hockt oder ob die Parole
,Free Keiko” lautet, die hier ver-
figbaren Schmachtfetzen unterbieten
die gedruckien Originale noch um Langen — dagegen nimmt
sich ,Gute Zeiten, schlechte Zeiten” schon fast wie eine
griechische Tragédie aus! Auch beschrankt sich die Inter-
aktivitat auf dreieinhalb Multiple-choice-Entscheidungen,
aber die Scheibe hat ja noch mehr zu bieten. Namlich ein
paar (Puzzle-) Spielchen fiir Leute mit einem IQ unter 50,
ein ,Soundstudio”, in dem man mit Hilfe unansehnlicher
Gerdusche seinen eigenen ,Hit"” zusammenschrauben kann,
und last not least
zwolf  Videoclips
von optisch frag-
wirdiger Qualitat.
Wer die Finger
dennoch nicht da-
von lassen kann,
dem sei hiermit
verraten, was die
Packung ver-
schweigt:  ohne
.Windows” geht

nichts.

URTEIL
19%

69,- DM

Photo-Love-81ones

Hi h’]uufg

Soum- Bl n
interaktiv mitleiden und -lie- t"“m“’“ !

nteractive

Hite 8 Cigs




Aus dem schonen Ulm stammt dieser ,panga-
laktische Donnergurgler” (Packungstext) fir PC -
ungeachtet der deftig siddeutschen Ausdrucks-
weise handelt es sich dabei aber wirklich um ein
erstaunliches Angebot!

Auf sechs knallvollen , Windows”-CDs ist von Sounds und Gra-
fiken iiber Video-Soft, Spiele, Cheats, Lernprogramme, De-
mos und Animationen bis hin zu GEMA-freien Musiken buch-
stablich alles versammelt, was man so brauchen kénnte. Gut,
iber die Qualitat laBt

sich im Einzelfall ohne

weiteres streiten, aber

das Six Pack iber-

zeugt halt schlicht

durch schiere Masse

— in der selbst notori-

sche Nérgler noch

verschiedene Nijtz-

lichkeiten finden diirf-

ten. Und das alles

gibt's zu einem er-

staunlich  ginstigen

Preis!

URTEIL
69%

39,- DMI

w

\ ¥ .
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| DIVERSE SYSTEME

Und hier gleich noch ein Paradies fiir Pfennig-
fuchser: Seit Jahresanfang hat die sidwestdeut-
sche Perlen-Agentur eine neue Reihe von Themen-
CDs aus dem Shareware-Pool im Programm!

Die jiingste Lieferung umfaf3t dabei sechs Titel, die sich mit
Spielen befassen (,Spiele-Mix 1", ,Karten-, Brett- und Wiir-
felspiele”, ,Adventures und Rollenspiele”, ,Gesellschafts-
spiele”, ,Action-Spiele” sowie ,Logik- und Strategiespiele”),
aber davor sind auch allerlei anwenderorientierte Scheiben
erschienen. Die Adventure-Sammlung gefiel uns recht gut; an-
sonsten gilt, da® man zwei oder drei verh&ltnisméBig be-
kannte und auch gar nicht ible Namen wie ,Skyworker”,
,Oxyd Magnum” oder ,Raptor” vorfindet, wahrend es sich
beim Rest (jeweils etwa 10 bis 15 Programme) mehr um Filk
stoff handelt. Aber wir wollen nicht klagen, denn obwohl der
Preis bei uns nor-
malerweise kaum
eine Rolle fir die
Benotung spielt, sei
in diesem Fall doch
zugestanden, daf3
man fir ‘nen Hei-
ermann eben kein
,Wing Comman-
der lII” erwarten

darf...

URTEIL
52%

je 5,- DM

I Preis:

~J \M) W N |

TOP 1000 1995

Der Karlsruher PD- und Shareware-Vertrieb CDV
hat sich im Laufe der letzten Jahre nun wirklich
einen Namen gemacht - kein Wunder bei einem
Sortiment von etwa 15.000 Programmen!

ches fir OS/2 und natiirlich MS-DOS; Spiele finden sich
ebenso wie Anwender-Programme. Als Appetitmacher ist
zudem ein ganzer
Rattenschwanz

liebte
% hat man nun im ZIP-For-

Tausend besonders be-
Software-Perlen

mat auf diese CD ge-

@ packt und dabei quer
@ durch den Garten der
i Betriebssysteme und Be-
§ nutzeroberflachen ge-
g streut. Will sagen: ,Win-
B8 dows’-Material ist hier

ebenso vertreten wie sol-

von Updates und
Patches fir kom-
merzielle Spiele
mit von der Partie.
Unter dem Strich
gibt es also gewif}
sehr viele sehr viel
weniger inferes-
santere Methoden,
sein Geld auszu-
geben.

PC

URTEIL

61%

I Preis:

29,- DM




ha

FUSSBALL-WELTMEISTERSCHAFTEN 1930-94
& GERD RUBENBAUER: WORLD CUP CHAMPIONS 1930-94

Gleich zwei CD-Enzy-
'-‘ klopadien sind fir
. WM-Fufiballer zu ha-
= ben - und wer die
Wahl hat, der hat
hier tatsachlich die
Qual...

'u-nhh—al-—-hﬁ— So richtig be-

Namen mit Papa Rubenbauer rein gar
nix zu tun hat — und Gber ein Sam-
melsurium aus historischen Daten und
technisch wie inhaltlich fragwiirdigen
Videosequenzen nicht hinauskommt
(das unertraglich alberne Quiz macht
alles nur noch schlimmer). Das aus

Frankreich stammende

e wn geistert dirfre

' Bomico-Programm kann

der Kicker-
Fan namlich von keiner der
beiden Scheiben sein: Bei
dem Produkt von Red Bal-
loon handelt es sich um ei-
nen urspringlich offenbar -

englischen Schnellschuf fir @
,Windows”, der auer dem
L B

LA 4 1

demgegeniber bei an-
| sonsten starken konzep-
tionellen Ahnlichkeiten im-
merhin eine etwas durch-
dachtere Benutzerfishrung
und etwas ansehnlichere
Filmausschnitte  bieten.
Zum Highlight der Multi-

BEAT-CLUB' “68 UND BEAT-CLUB ‘70

Dieses Duett, das in Zusammen-
arbeit mit Radio Bremen ent-
stand, dirfte besonders die dlte-
ren Semester unter den Musik-
freunden ansprechen - also jene,
denen die legenddre Fernseh-
sendung ,Beat-Club” noch ein
Begriff ist.

Auf den beiden CDs ist wahrhaftig die
Créme de la Créme der damaligen Mu-
sikszene versammelt, etwa Joe Cocker,
Manfred Mann, Donovan, The Moody
Blues, die Small Faces, Steppenwaolf,
Black Sabbath, Ten Years After, Canned
Heat, Jethro Tull, Jimi Hendrix, Eric Bur-
don... hach, unsere Redaktions-Grufties
wollten gar nicht mehr aufhéren zu

ALADIN UND DIE
WUNDERLAMPE'

In dieser digitalen Marchenstunde
wartet die Orient-Mdr vom
Stralenknaben und der Wunder-
funzel - allerdings nicht in der Dis-
ney- sondern in einer eher tradi-
tionellen Version.

Natirlich nur, sofern man
Videosequenzen, Bildun-

termalung und die Még-

lichkeit, an bestimmten Stel-

b
60

Aristom

el P
1. f
‘ PR .'\‘\\i‘\'

schwarmen. Das bezog sich jedoch we-
niger auf die Video-Clips von teils aus-
gesprochen mieser Qualitat, und auch
den Sound haben wir schon klarer
gehort. Die uniibersichilich verschach-
telten Meniss scheint der Beat-Club von
Gerd Rubenbauer geerbt zu haben,
dafir machen hier aber die Beigaben
Sinn: etwa interpretenbezogene Charts,
Biogrophien und ein sogenannter , Zeit-
geist”-Clip, der mittels gelegentlich recht
witziger Collagen aus Fotos, Zeitungs-
schnipseln oder Werbe- Anze|gen dem
Way of Life der spaten 60er auf die Spur
zu kommen sucht. Alles in allem also ein
ebenso ungeschliffener wie funkelnder
Rohdiamant fiir Oldies mit , Windows”.

a LA i N

len ins Geschehen eingreifen und so des-
sen Fortgang beeinflussen zu kénnen, als
traditionell gelten lassen mag. Insgesamt
eine nette Idee, die auch atmosphéarisch
dicht umgesetzt wurde, zumal die Schei-
be ebenfalls fiir reine CD-Player geeignet
ist — nur der erste Datentrack darf dabei
nicht angespielt werden. Schade bloB,
daf} die Software nicht véllig ausgereift
scheint, stiirzte sie doch auf zweien un-
serer Rechner mit dem an sich benétigten
,Windows” (mal wieder
kein Wort von dieser Vor-
aussetzung  auf  der
Packungl) baldméglichst ab.
Weitere, ahnlich aufge-

o R

media-Kultur wird es dadurch aber noch
lange nicht.

PC, Mac bzw. P(|

URTEIL
L 9‘%.

URTEIL
358%

je 69,- DM

machte Marchen-CDs wie z.B. , Dornros-
chen” oder ,Gullivers Reisen” sind iibri-
gens zum gleichen Preis erhdaltlich.

PC, Audio-CD-Player

URTEIL
60%




PC-Spiele CD Disk

11th Howr * 119.85*

1844 - Across he Rhine ag ¢

Aces of the Deep (dt) B89.95

Aladdin

Alien Legacy 78,095

Alien Logic
e Oiymipios 79.95*
one in the Dark 3 (di.) 96,65

Armaored Fist (di) 8895 89956

Battle Bugs (dl.) AKTIONSPREIS 40.85° 4885

Banle lsle 2 89,95
Battle Isie 2 - Scenary CD

Bazooka Sue a9
Biotorge a6 85"
Blackhawk (dt |

Bureau 13 78,85

Cannon Fodder 2

Caribbean Desaster 80.95*

Chaas Caontrol 109,95 °
Colonization « Civilization (dt.) 89,95
Commar 89.95°
Crealure 499

Crime Patrol 99,95

Cyberia (a.dA) AKTIONSPREIS 59 95
CyberWar (di) 109 95

CyClo 89.95" [0.95°

Dhiark Sun 2 — Wake of the Ravager 83,95
Das Amit 89.95°
Dawn Patrol (db )
Der Clou - Profidisk
Descent

Die Siedier

Dime City
Discworld 9
Poom Episcden fur Doom 1 odar 2
Doom 1 & 2 Utiities (2 CO's) 4895
Doppélpass (Ansloss + WorldCup) B9 85
jon Lore < Chapter One (dt.) B9.S95

Earthaiegn 89,95
Ecstahca 89.95
(151 Encounters) /995"

g =0 95
Flight ol the Amazon Queen
Flightsimulator 5.1 (engl
Fraddy Pharkas

Full Throttla

Gty

Hammer of Gods E

Hanse - Die Expedilion 49,95
Hattrick (Bundeshga Manager 3.0) B9.65
Hattnok (tkanon) B9 95"
Hell

Heros of Might & Magic 89.85"

Hohlenwell Saga
Hiokum KA 50

Increditle Machine 2 R9.05"

Infema (di.) AKTIONSPREIS 65 95

Innacent untl Caught 2 69.95° B5.95"
iron A 99.95*

Iron Cross #9495

Joy of Sex 7985

PC-Spiele cD

Jurigle Strike 70.95*
Kick Off 3 - Evropean Challenge 6%.85°
King's Ouest 7 (di) 869,95
Khik & Play {di.) a9

Larry 1-6 Collection komplett 89,95
Last Dynasty

Legend of Kyrandia 3 (k.dt)
Legionen

Lemmings 3 {World of Lemmings) 65995

Lion King
Litle Big Adventure (di )

Lode Runner {dt.) AKTIONSPREIS

Lords of the Healms {dr } 78,95
Lost Eden 99.95°
Lothar Matthaus Super Soccer

Magic Carpat (di ) 89,95

99.95°

Magic the Gathering

Mas! 99 95
Menzabarranzan 89.95*
Metal Marines

Maortal Kombat 2 78,85
ME-Gait

Myst 99,85
Mascar Racing B88.95
NHL Hockay '95 79.495
Noctropolis 89.95*
Novastorm B9.95
Oldtimer (o) 88,956
Panzer Ganeral B985
Peter Gabnel - Xplora ab 99,95

PGA Tour Goll 486
Phantasmagaria

Pinball Fanasies Daluxe 68 85
Pinball llusions 78.95*
Pizza Connection

Powerslithe 76.95"
Psycho Pinball 89.95*
Quarantine (dt) 79.95
Aan Traner (o1 ) 899,95
Rebel Assault (di)

Reneqgads

Rise of the Triad 59,95
Royal Flush Pinball 79.85*
Sam & Max (di ) 940 85
Sensible Golt

Sensible Waorld of Socoer 60,95
Sim City 2000 (dv.) 98 .96

Sim City 2000 Urban Renawal Ki

69,95
on the Sorcerer 2
SEN-21 Seawoll (dt) 89,95
Star Trak 2 - Judgement Rites (dt.)
Star Trek — Next Genaeration 099,85

Star Trek TNG Technical Manual &9
Star Wars Entertaimment

Stermenschwell (DSA 2. dt) 70.85

Disk

79,95

B8.95

69,895
69.95

69.95

69,95
79,95

69,95

9895
88.95°
6285°
6095
1199s5"

79.95

89.85
88,85

69.95°
BH 95

79.95°
BO.95°
79,95

58.85
79.85°
88,95

90.95

508,95

89.95

_B_rlirls Name fir Cbmputersbiéle und Zubehor

PC-Spiele CD Disk

Stermenschweil Speech Pack (di ) 38,85
Sirike Com. & Privatesr kompleit 98 95

sSUB 085"

I3

Super Streel Fighter 2 Turbo 69.95°
Syndicate 88,85 8995
Syndicate Data Disk 39.95
System Shock {di) #8685 7995
Theme Park (dt.) BB95 7985
Tie Fighter (dr) LY, 9995
Te Fighler Mission Disk 3885
Transport Tycoon (di.) 89,95 9995
UF.O & Master of Orion komplatt 78,95
Ultima 8 — Pagan (dt.) 11985 89,85
Ultima 8 Speech Pack 39,05
Under a Killing Moon 99,95

US Mavy Fighter a9 65
USSTiconderoga  99.95%
Vinuoso 79.95° 7905°"
WarCraht Orks & Humans B985 6995
Wing Commandear 1 + 2 Deluxe 69,85

Wing Commander 3 (di ) 106,85

Wings of Glory 7095 BO95°

Woodruft & Schnibble ol Azimulh 78,95

o

Zonked 49,85

PC-Disk Preishits (solange Vorrat reichit)

- ——— A —— ] "

Chaus Engine 29.95
Dark Legions (engl ) 38.856
Dune 2 (engl) 9 895
Eight Ball Deluxe 29,95
[Eishockey Maneger 298ER
Even more Incredible Machine (dl.) 198,95
Formula 1 Grand Prix 39,85
Gunship 2000 35 .85
[Hum Deutschiand S0EEN
Indiana Jones Advanture 3 (di) 39,95
Ishiar 1 qeit) 18,85
Ighar 2 {dt) 20,85
Hemdall 2 2585
Lemmmgs 2 18,95
‘Lothar Manthéus 2985
Michael Jordan i Flight 29.95
Might & Magic & 39,95
Monkey Istand 1 « 2 [(di ) je 38,85
Nonh & South 2995
Pirates Goid 39.95
Populous 2 29,95
Ralway Challenge 2995
Sitverpall 29,95
Space Quest 4 (engl ) 15,95
[SSNZ1Beawcll  CAREEE
Super VGA Harner 16,05
Taskiorce 1642 39,95
Transarchca 19,85
Ulima 7 {dt ) 39,85

Waorld Cup USA 94 29,95

CD-ROM Preishits (solange Vorrat reicht)

7th Guest 19 .95
Comanche (incl. 100 Missionen, di ) 49 45
EerPlaner  SONDERPOSTEN 29,95
Dunie 1 2495
Diune 2 {di)

Elite 2

Fomula 1 Grand Prx 39,895
Greatl Courts 2 29.95
Gunstup 2000 39,95
Hanmiball & 200 Spiele 20885
Lands of Lore 39,95
[ESfY 58 Perfect General  kompl. 39,95
Legend of Kyrandia 1 18.95
Legend of Kyrandia 2 39,95
Legend ot Kyrandia 3 {(Softw_ dt, Anl. engl ) 4895
Lammings 1+2 kompl, 29,85
Microcosm 2995
Mega-Lo-Mania 20,95

Monkey lsiand 1 + 2 (dl ) je 39,85
Pirates Gaold 38,95
Pawer 3.(Si. Serv.2. Railr Ty.. Perl Genaral) 48,95

Red Baran & Rallroad Tycoon kompl, 39 95
Silent Service 2 & Red Storm Ris kompl 39 95
Star Control 1+ 2 kompl 246495
Summer + Winter Challengs kompl. 28 85
SW.OTL incl aller Sceneres 39.95
Tasklorce 1942 39,95
Transarclica 19,95
Unverse 20,856

Multimedia-Zubehor

CD-AOM Panasonic 562 B, Double Speed 269 95

Soundblaster Midl Adapter 4895
Soundblaster 16 Bil Value Edition 199,95
Sterao-Lautsprachear ab 39,95
3.5 MF 2HD ab 5,99

Joysticks
Advanced Gravis GamePad 49,95

ab 59,95

Advanced Gravis Joystick

Flightstick Pro
Logi WingMarn
Gamecard PC (2 Pons)

derungan
Dedingunge. e wir Ik
sonoen. Fordem Ske Angatie Ihres Systemiyps
pegen 150 OM Aichpono unsemn Gesamikatalog an'!
Varsandkusten

Vorkasse: 6,50 DM - Kreditkarte: 9,50 DM
MNachnahme: 9,50 DM « 3 - NN-Gabuhr der Fosi
ab 250 - OM Bestellwert varsandkostenira)!
Ausland nur gegen Vorkasse zzgl 15~ DM

[
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Microsoft lddt hier zu digitalen Nachhilfestunden in Sachen Biologie & Geschichte,
und nur Schwéinzer ohne ,,Windows” sind entschuldigt: Selten war der Unterricht
so unterhaltsam wie mit diesen beiden lehrreichen Programmen!

reiche, mit deutscher Digi-Sprache unferlegte
Infos zu Lebensgewohnheiten, ckologischen
W Aspekten efc. vorhanden sind. Ergénzend
g gibt’s zwolf vertonte Slideshow-Exkursionen
zum Korallenriff oder in den australischen
Busch; aufBerdem trégt ein Mdrchenerzahler
afrikanische und indianische Fabeln vor.

Der mit Gber 800 Sachartikeln, 100 Digi-
Filmen, Unmengen schoner Photos und
zahlreichen Tierstimmen ausgestattete Alm-
anach mag zwar ein wenig rei3erisch auf-
1 gemacht sein, gerhorcht aber der
_ _ _ ; Maus aufs Wort und ist schon
] fon tinvivaen) e ' e . oy @ 7 Y von daher fir Tierfreunde emp-

TS T 1 el A : - | fehl g
‘ Wenn du zum Rechner gehst, vergiBs die Peit- ||¢ o o ) e e

sche nicht: Unter Mitarbeit des WWF hat der
Hersteller hier 250 der geféhrlichsten Tierarten vom FASZINIERENDE KREATUREN &

Alffen bis zum Zitteraal fein sduberlich katalogisiert und REN DER AN
MICROSOFT

dann in den SchillerKéfig gesperrt. Per Klick auf das
entsprechende lcon oder Stichwort lassen sich die Bie-
ster ndher begutachten, wobei ber jede Spezies zaht

Populé@rwissenschaftliche Lexi- |
ka fir Tierfreunde bzw. Hobby-
Historiker.

erweist sich also dank der flot-
ten Prdsentation, der pro-
blemlosen Steuerung und des
erfrischenden Tonfalls, in dem
die rund 1000 Sachartikel
vorgetragen werden, schnell
als recht vergniigliche Reise in
die Vergangenheit — Lernwil-

lige sollten im néchsten Soft- URTEIL i 68% & 74%

shop buchen! (md)

—MICROSOFT RULTURKN DERANTIRE 7 T3 Jeweils fir interessierte Luieni
(] Macht und Poltl in Athen [2]

PRASENTATION 73% 75%
HANDHABUNG 77% 77%
UMFANG  66% 73%
SACHGEHALT  64% 75%

s
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L
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::i' or Aleginder darn Geoflen batrachiaten sch die Einvonier G =
mariags sl Arganorige ainer winzigen Nstion, Sie nannten sich albst &
.Mnlhlrg...lﬂrn ..‘m- ,Sn!umg [eweile nach darm Stadietaat. in dorm s PTEI5= Ie 1 29(_ DM
fobtan, lis gab utwa (50 B1adw af dem griochischen Fastlind, vom danem Athen und
F Sparta dhe geoBlen und machligsten weter, in Sperts stand der Aty
dar Meeht i i Ather mit, galires g s

Pullas Athurw urd den Tempein det Akropalis wir die Gaburtsstitle

dar Demokrate,

Wer Néheres zum gesellschaftlichen Le-
ben der dgyptischen, griechischen
=i und romischen Hochkulturen erfahren will,
- greift zu diesem multimedialen Geschichts-
. buch. Auf einer Gbersichtlichen Meniiober- |
ficche erhélt man ber das passende Icon |
oder Stichwort alle gewiinschten Informa-
i fionen (sie sind alphabetisch nach Kulturen
% abgelegt), begleitet von neugermanischer
= Sprachausgabe. Die , Tour de Kultur” fishrt
dabei Uber ungezdhlte Fotos und Anima-
tionen sowie 24 Digi-Filmschnipsel thema- | immaiis,
fisch verwandter Hollywoodstreifen, wie zB. | | &fzieiizi
,Ben Hur” oder ,Cleopatra”. Dariiber hin- | | &=
aus stehen 18 Fihrungen auf dem Programm, |
wo u.a. Sklaven und Gladiatoren Schwén- é
ke aus ihrem Leben zum Besten geben. q
Die meist als trocken empfundene Materie

Gebnldeiz o '
Burpe .

Minimal-Konfiguration: Jeweils ein 386 SX
mit 4 MB RAM, Mavus und , Windows” 3.1, 3 MB
auf der HD, Single-ROM und Soundkarte.

Optimal-Konfiguration: Jeweils ab einem
SVGA-fihigen 486 DX mit Double-ROM.

Unterstiitz? werden: Jeweils Tastatur (Hot-
keys), Maus, VGA, SVGA sowie alle ,Windows"-
kompatiblen Sound- und Grafikkarten.

Besonderes: Beide Programme sind komplett
deutsch und bieten Druckoption und On-Line-
Hilfe ~ der Kulturfreund wird zudem mit drei Bild-

schirmschonern begliickt,

= 12 po S T "
.. 55 R . M L



Auch im Hause Boeder hat man ja inzwischen einige Erfahrung mit multimedialen
Nachschlagewerken fir den ,Windows”-Unterricht - hier greifen die einstigen
Zubehorspezialisten nun buchstablich nach den Sternen!

In erster Linie geht's hier natirlich um die
ApolloMondmissionen, so nebenbei wird

aber auch das Vorher und Nachher (also
Mercury, Gemini, Skylab efc.) abgehan-
delt. Dabei hat man den Stoff auf einzel-
ne Sachgebiete wie Mond, Technik, Astro-
nauten usw. verteilt, die auf lconklick
Scrolltexte, gesprochene Kommentare, Bil-
der und gelegentlich sogar recht ordent-
liche Videosequenzen zum Besten geben.
Abgesehen vom gemeinsamen Apol-
lo/SojusFlug von anno 1975 fehlt die rus-
sische Raumfahrt zwar leider véllig, an-
sonsten enthalt die CD jedoch ein enormes
Potential an Daten und Informationen, das
durch die beklickbaren Querverweise
(,Hypertext”) auch bequem zugdnglich ist.
Optisch wird mit der geeigneten Grafik-
karte sogar True Colour-Qualitat erreicht
und die abschaltbare Begleitmusik klingt
prima. Am Rande sei noch erwdhnt, daf3
mit dem Apollo-Quiz und einem entspre-

E in dhnliches Fazit kann man schon mal
vorab aus dieser Materialsammlung zu
dem beriihmtberiichtigten Astrologen und
Seher ziehen - selbst wenn manch einer
bereits wegen des anriichigen Themas ab-
winken mag. Zu frih gewunken, denn als
historische Quellenschau sind die

franzésischen Originaltexte allemal

interessant; sie liegen aber auch in |
Ubersetzten und kommentierten Ver-
sionen vor. Zudem verschweigen
die Herausgeber keineswegs das
grundsatzliche Problem jeder No-
stradamus-Interpretation:  Erstens
driickte sich der Mann reichlich dun-
kel aus, zweitens war er sehr spar-
sam mit konkreten Datierungshin-
weisen. Und so kénnte mit so man-

Dar Mostadamus-Forschar Kur Allgaier gibl aine rechi odginella Dautung dieses
Vieczailers: Er bezisht ihn itelbar auf den derzeifig
Deutschland, Helmut Kohl, Halmid Kohl, wie man welfl; hat vor sainar Arbalt in Bonn
lange Fohre in Mainz als “Landesfarst regiert, Darauf wirde dann, Allgaier zufolge,
die arste Zalle verweisan. Die Prophezaiung geht alse daven aus, daff Halmut Kohl
aus salnem derzeifigen [1994) hohen Aml vedagl wird, Dann wirde ven Kbln hav,
also offenban aus Nordrheinwestfalen, eine Ciagenbewegung enfolgen, die am Snde
Halmid Kokl ais dem Amt jagl €» ist naticlich schwer 21 sagen, setzi man einmal
die Richfigkeit dieser Dewtung voraus, ob Halmul Kokl durch Wahlan abgeszatet wird
oder ob ar vorher seinen Sthl rdumen muf. Dia Owvisbazelchnungen sind im Gbrigen
cindeutig - hier ist in der Tat ven Malnz, ven Kbln und vem Rhein die Rede. Der

chenden Screen-
saver auch zwei
eher Uberflissige
Gimmicks mit von
der Partie sind —
unabhangig da-

“Houstan, hier ist das Meer dar Ruhe - dor Adier ist
gelandet”, o maldete sich Nail “Armstrong sm 20, Jull
1968 von dor Mandabedfiiche. Soaban hatte sich nines
dar kihinsten Trsume der Menschheit edfullt. Erstmats
waren Menschen aul einem andénen Himmeisktoper
petandet Gleichzetig haten die US4 das Wetlnennen
zum Mond gegen die UdSSR gawonnen Ned
Aymistigng und Edwin Alrin landsten mit der

il Mandihre "Eagle” (Adle) auf dern Mond, wihvend I
Michael Cpfng im Mutterschiff i dar Mondumlaufbshn B
waete. Bemahe jedoch hitte das historische Ereignis B2
in giner Katastrophe geendet, denn der berachnate i
Landeplatz for a.pollrrn wear vollar Cestd

25 JAHRE MONDLANDUNG &
NOSTRADAMUS

Mhsiancn - Apolle 1

von stellt das inhalilich solide und schon

s ; : BOEDER
verpackte Digi-Lexikon eine ernstzuneh-
mende Konkurrenz fir herkémmliche
Nachschlagewerke dar. Wedreuchende Nachschldgewerke
fiir Stermengucker.

PRASENTATION 73%
HANDHABUNG 74%
UMFANG 74%

69%
74%
72%

Mestradamin st mabe als dia H.llfu waings Labans damit varbrechi, n| Pasarat

D okt T e s Kt Sk acnat Laene wo s vl SACHGEHALT 72% 76%
als Sahar. Aber seine sigertiche Berilunthail 2. Lelasiten erlan gﬁ wr ale Al
Mastdames kol dis Past, slve riaig wisderkahsende Fos: der Bauianpest: da auf

sr® Wa, buschriaban: “Am swaiten Tags dor Koanhaii varfialen da
I Phawtasen, Wer hahar Fiaber bekam, saigle kovm Beulen, War

clrar Bavlan baliam, viark gane ehkasll, Nich dom Tod It fadan it sehwaraen

Saidat st Trn Al Wt et el dalh s Sotianing i o

fonf Sehritis suf sinas Farkranan genigl we sich anzusecken Vials haban o

S Hirs Cimachtiny s Tt o Iuskimala nach, suahis gy ¥idasless. e

Haraetiel vk b Wby ek i Rl el il gy e i

URTEIL| 73% & 71%

Jeweils fur interessierte Laien

Pasthwlan aus den Hb anfarst, danm finder man cm [olganden Tage woch mehe
Trta. Der Tod =N 5 ln.'lal dof der Vates nicht mahs fir sabn Kind scrgan
Rans, Viels, dia der Parl angesteckd sind, srzen ans Varaswnifing in
Branan sder springes gep derm Fanrer, Manche haban auof dem Ricken Seschwbre,
andere auf der Brash, Himzr bommi stdndiges Plasenblien, dav aost baiim Tod andet

cher Prophezeiung wohl auch Omas
gestriger Sturz vom Fahrrad gemeint
gewesen sein...

Prasentation und Handhabung gleichen
im wesentlichen der Mondlandung, nur-
Bilder und Videosequenzen fehlen aus
nachvollziehbaren Griinden — wer sich fir
das Thema interessiert, wird also auch
hier gut bedient. (jn)

Preis: je 99,- DM |

Minimal-Konfiguration: Jeweils ein 386 SX,
25 MHz, 4 MB RAM, 15 bzw. 3 MB auf der HD,
SVGA-Karte, Singlespeed CD-ROM und ,,Windows
) fg

Nostradamus

Optimal-Kenfiguration: Jeweils ab einem
486 DX, 33 MHz, 8 MB RAM und Doublespeed (D-
ROM.

19PaE & 60

S m groben Burst su otillen, wich ber Srofe bon Mains
griner hohen TWiwie becat.
Bie ms Riln werien e so Lot heklagen,
vab her grobe Gelvgack in hew Whein geiorlen dwich

Unferstiitzt werden: Jeweils Tastatur, Maus,
SVGA sowie alle , Windows"-kempatiblen Sound-
und Grafikkarten.

(1994 Bundesl lar in
Besonderes: Beide Programme sind komplett
deutsch, die Mondfahrt kann mit Quiz und Screen-
saver avfwarten,

nachste Seite mzelgen




Bill Gates lehrt die Filmlexika das Laufen: Als
cineastisches Prunkstick der vor einiger Zeit
gestarteten , Microsoft Home”-Reihe soll diese

CD Bewegun

in den Markt der Kino-

Nachschlagewerke bringen.

~ Am Anfang stand auch hier das be-
* druckte Papier, denn Cinemania ‘95
+ schopft seinen sachlichen Gehalt vor-
¢ wiegend aus US-Standardwerken wie
% z.B. Ephraim Katz' ,The Film Encyclo-

= pedia” oder ,Roger Ebert's Video Com-
panion”. In der Summe ergab das
schon mal rund 19.000 Besprechungen
5 von Zelluloidstreifen seit dem Jahre
it 1914 und iber 4.000 Kurzbiographien
% wichtiger Schauspieler, Regisseure, Pro-
duzenten etc. Damit der multimediale
Anspruch gewahrt bleibt, gibt's dazu
etwa 1.000 SW- und Farbfotos, 20 Aus-
= schnitte aus Klassikern von ,Ben Hur”

42 bis ,Star Wars” sowie allerlei berihm-

" te Dialoge und Soundtracks im Ori-
- ginalton.

% % Man klickt sich also von Film zu Film, um
o+ Darstellerlisten, Sefinfos und Kritiken zu

& studieren - farblich markierte Textpas-
i sagen weisen dabei auf Querverbin-
# dungen zu anderen Werken, Schau-
= spielern etc. hin. Der wahre Info-Orkan
bricht aber erst mit der ungemein vo-
i riablen Suchfunktion los: Herauszufin-

% den, wie viele tschechische Schauspie-

- lerinnen in den 50er Jahren bei Western

L
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Kein Wasser fir |
Carnitoga und
den blonden
Hans...

S, i

Die Lieblinge der Leinwand...

mifritten, ist nur noch eine Sache von Se-
kunden! Freilich stellt hier aber Hol-
lywood den Nabel der Filmwelt dar,
und je weiter man sich davon entfernt,
um so haufiger werden die kleinen Aus-
lassungen, Fehler und Schlampereien.
So fehlt bei vielen der besprochenen
Stars das Portraitfoto, manche (z.B. Oli-
via D’Abo oder Valerie Kaprisky) lief
man gleich komplett unter den Tisch fal-
len, bei anderen (Marianne Sagebrecht,
Hans Albers...) sind die Filmographien
unvollstandig, und Hedy Lamarr ist ge-
nausowenig eine Deutsche, wie Romy
Schneider aus Frankreich stammt. Wie-
der etwas Boden gut macht die Schei-
be dann mit ihren zahlreichen Hinter-
grundinfos. Wer hatte etwa geahnt, daf3
lea Thompson ihre Karriere mit Wer-
bespots fir ,Burger King” begann?
Grafik, Sound und Steuerung sind , Win-
dows"ypisch, wobei die ,Video for
Windows"-Filmchen recht geschickt in
die Benutzeroberflache integriert wurden.
Und Spaf bereitet das Herumstobern in
Cinemania ‘?5 allemal, selbst wenn das
Werk nicht perfekt ist. Aber so was gibt's
ja ohnehin nur im Kino... (mic)

Actress

1962, Rechestar, MN

Camuly beunetls character playir who gove op @ Ballat
Caneey for sctng Aer sppsanng i some 30 Burger King
commerciats, Thompion gaaned ameniion o S TEResr
Mo {15615 s e gl o Tom Cruise She playwd

Occupation:
Bern:

4 v
. il Smtmeliaiad e sty o pliy maom
P T

CINEMANIA “95

MICROSOFT

Informatives Filmlexikon, nicht ganz
frei von Méngeln.

PRASENTATION 61%
HANDHABUNG 77%
UMFANG 69%
SACHGEHALT  63%

URTEIL | 65%

Fur Cineasten

Minimal-Konfiguration: 386 SX, 25 MHz, 2
MB RAM, 5 MB auf HD, Singlespeed-CD-ROM,
#Windows” 3.1.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486 DX
mit 33 MHz und 8 MB RAM, Doublespeed-CD-ROM
und SVGA-Karte.

Unterstitzt werden: Alle , Windows-taugli-
chen Sound- und Videokarten, Maus und Tastatur.

Besonderes: Komplett englisch.

Die ,Burger Queen” Lea

Schau mir in die Nase,
ines!

e, Al
e

Die angekiindigte Version lag bei Redaktionsschluf
noch nicht vor, sollte inzwischen aber erhiltlich sein
= Unterschiede sind nicht zu erwarten.




PC 35“

Versandtelefon:

02803 135< .
02803 - 8530
0o2803 - 719

Fax :

02803 - 8161

Versandtelefon Mo.-Fr. von 9.30 - 18.30 Uhr
Ladenlokale Softwarchouse :
46483 Wesel / Dudelpassage/ 0281-25922
47533 Kleve / Gasthausstr. 12/ 02821 - 14483
47608 Geldern /1 e 13/ 02831 - 87904
61169 Friedberg/Computer Marsch / Kaiserstr.53 / 06031 - 72050

ctadt inel

Abkiirzungen : DV = Spiel u, Anleitung deutsch / DA = Deutsche Anleitung / EV = voll englisch
kX = Spiel war bei RedaktionsschiuB noch nicht am Markt / 1.V, Spiel ist in Vorbereitung.

Neues Ladenlokal
Dorfmund-Hérde/Hbérder RathaustraBe

T A

In der Horder- FuBigingerzone / 0231 - 432763
Angebote solange Vorrat reicht { giiltig nur fiir Shop Dortmund )

CD Dark Forces deutsch* 99,95 DM
CDKlik & Play deutsch 89,95 DM

PC Klik & Play deutsch

Ladenpreise weichen
von Versandpreise ab

89.95 DM

2% Erscheinungstermin ca. Ende Mirz,
Vorbestellungen empholen.

PC—-CDRom PC-CDRom

Fiir bestellte und annahmeverweigerte
‘Ware brechnen wir 15,-DM pauschal.

A-Train + Constr. Set 4495 ] ™ Diseworld x87,95 Sim City 2000 DV 8495
Aces of the Deep DV 79,95 ’ Dogfight DA 34,95 Simon the Sorcerer DV 79,95
Aces over Europe DV 6995 ' Dragon Lore DV 69,95 Simon the Sorcerer 2 DV iV
Across the Rhine DV  xB9.95 a Dune 2 DV 39,95 Star Crusader DV 89,95
Al Quadim DV 7995 Earth Siege DV 8795 Strike Comander und Privateer incl.
Aladin DA 59,95 X Erhiltlich fiir Ecstatica DA 8795 aller Zusatzmissionen und
Alien Olympics DV 59,95 |Erschaffe Dein 2 CD - ROM Erben der Erde DV 79,95 Speech Packs DA 84,95
Alienbreed 3/ eigenes PC 35" 84 95 Eyeof Beholder1-3 DV 87,95 Star Trek 1 DV 69,95
Tower Assault DA %5495 Computerspiel F 117 A-Nighthawk DA 34,95 Star Trek - Interactive -
Alone in the Dark 2 DV 7995 _ deutsche Version F 15 Stnke Eagle 3 DA 3495 Tecnical Manuel EV 99,95
Amored Fist DV 79,95 I | Faleon Gold DA 89,95 Stonckeep DA x8795
Anstoss + World Cup DV 79,95 Pc 3 5 PC"CDRom FIFA Soccer DV 67,95 Subwar 2050 + Data DV 89,95
Battle Bugs DV 5995 Navy Strike 11th Hour DA x10995 FlightotAmaz Queen DV x79,95 Superkarts DA x99.95
Battle Isle 2 DV 79,95 Pinball Fantasies DA 59,95 Aces of the Deep DV 7995 Formula One Gr.Prix ]]A 34,95 Syndicate + Data DV 89,95
Bolo DA 4995 Pirates Gold DA 3495 Aems:GuardotFleet DV 8795 Full Throttle ?
Biing DV iV. Pizza Connection DV 7995 Alien Logic EV x69,95 SYSTe m Sh O Ck\
Blackhawk DV 6995 Powerdrive DA 5495 Aloneit Dark 1 DV 3095 (G O bl I n S 4 DV 79,95
Bundesl. Manager Hattr. DV 7495 Quest for Glory 4 DV x79.95 Alone in the Dark - "Woodmff and the Schnibble....." |TF.3L DV 84,95
BundesLManager - RAN Trainer DV 7995 Teillund2 DV 59,95 DV 7 9 95 Theme Park DV 74,95
Hattrick Supporter DV 44,95 Retribution DA 6995 Alonei.t DarkJ DV 8495 Tie Fighter DA x79,95
Burning Steel 2 DV 8495 Riseo. Robots/SVGA DV 7795 Amored Fist DV 7995 Gunship 2000 34,95 Transport Tycoon DV 89,95
Cannon Fodder 2 DA 5995 Rilsselsheim DV 6495 Anstoss+World Cup DV 7995 Inferno DV 94,95 U.F.0. und Master of Orion/Angebot-
Colonization DV 8995 BSam & Max DV 8495 Battle Bugs DV x7795 Intem. Tenms Open DV 7995 solange Voratreicht DV 64,95
i Sensible Golf DA 6995 Battle Isle 2 DV 7995 lron Assault DA x89.95 Under a Killing Moon DV 99,95
Comb CIGSSI Cs Shanghai 2 DV 69,95 Battle Isle 2 Data DV 4795 Ishar3 DV 79,95 US Navy Fighter EV 89,95
DV 69 95 Sim City 2000 DV 7995 Bolo DA 4995 Jungle Strike EV 74,95 US Navy Fighter DV x89.95
* Campaign Sim City 2000 Data DV 3495 Bundesl. Manager - Whacky Wheels DA 54,95
* History Line 14-18 DV Sim Farmm DV 79,95 Hattrik Supporter DV 44,95 /Kl n gs Q u eST 7 Wo rcra ﬂ.
Gunship 2000 DA Smonthe Sosersr DV 7995/~ I35 ~.f DV 87,95
Dark Sun 2 DV x7995 Siumon the Sorcerer 2 DV x79.95 I O O rg e Klik'n Play I.'N 84,95 DA 7 9 IQ5
Space Federation DA 69,95 Last Dynasty 1.V. Wing Armada DA 79,95
DOS AmT Space Simulator DV 12995 DV 87 195 LlnkS 386 Pro Wings of Glory DV 69,95
DV 79 95 Star Qrusader DV 7995 Termin Ende Mérz it 2 K Wing Comander Teil 1 und 2-
Das schw.Auge2 Speech DV 3695 /7 STAR mi urse incl. aller Zusatzmissionen und
Das schwarze Auge 2~ DV 7495 EV 69,95 Speechyncks DA 67,95
Death or Glory DV 7995 Lode Runner DV 79,95 Wing Comander 3 DV 99,95
Decent DA x79,95% Lost Eden DV  x89.95 World Cup Golf DV 79.95
Der Panzergeneral DA 6995 Lukas Flight Classice X-Wing incl aller Zusatzmissionen und
Desert Strike EV 59,95 § enthilt - DA 79,95 10 Bonusmissionen DA 59,95
Die Siedler DV 7495 n n c E o Battlehawk 1942 Nachfolger von UF. o \
Discworld DV x79,95 o Therr Finest Hour + Data
Dogfight DA 3495 WARS 0 S.W.O.T.L. + 4 Missionen
Dungeon - Master of T fomnbteDup 89 95J
CD - ROM Version . ca. mitte Mirz
M OSTer 2 deutsche Sprachausgabe Ma g c Zephyr DV 74,95
DV x79.,95 mindest. § MB erforderlich D\ 82,25
Earth Siege DV 7995 Q‘etmin ca, zweite Marzhilfte Vorbemllu zen empiohlen Magic Carpet DV 8995
Ecstatica DV 7495 Star Trek 2 DV 7995 Comanche incl. Data 1+ 2 und Menzoberranzan DA x7995 Gravis Joystick -
Elite 3 DV x7995 Star Wars Bildschirm- 10 Bonusmissionen DV 59,95 Mephisto- Analog Pro 59,95
Erben der Erde DV 79,95 schoner DV 54,95 Colonization DV 8995 Schachprogramm DV 74,95
F 15 Strike Eagle 3 DA 3495 Superh.LeagHoboken EV 67,25 Comander Blood DA 7495 Might & Magc 3-5 DV 87,95 Gravis Game Pad 39,95
F117 A-Nighthawk DA 3495 System Shock DV 7495 NASCAR Racing DA 7995
FIFA Soccer DV 6495 TFX DV 59,95 Creo.rl’_'lre ShOCk Navy Strike 1.V. Phoenix Joystick - Flight & Weapon
Formula One Grand Prix DA 3495 Theme Park DV 74,95 DV 89 :95 NHL Hockey 95 DA 79,95 Controll System 199,95
Gobliins 4 DV x7995 Tie Fighter DV 89,95 Cyclemania DA 7495
Gunship 2000 DA 3495 Tie Fighter Data DV 3795 Cybena DV x8995
Hugo DV 59,95 Transport Taycoon DV 8995
Hokum KA - 50 DV x7495 Transport Taycoon - DOS AmT e S Cen
Incred Maschine 2 DV %6795 World Editor DV x34,95 V 84 95 |
Indiana Jones 4 DV 4795 Ultima 7 DV 3495 Dasschwarze Auge2 DV 79,95 3D-Actionspiel |
Inferno DV 8795 Warcraft DA 7995 Dawn Patrol DV 84,95 Moedem und
Jungle Strike EV x6795 Wing Armada DA 6495 Death Gate EV iV Netzwerkfihig
Kingdom of Germany DV 6995 Woodruff DV x7995 Decent DA 79,95 CD—R{}m ! demschc Anleitung
Klik & Play DV 8495 Nachfolger von U.F.O. Der Panzergeneral DA 6995 Noctropolis
Kinig der Liwen DA 5995 Desert Strike EV 5995 MNovastorm D\" '?9 95 P d g
Lemminge 3 DA 5995 X C O M Die Hohlenwelt Saga DV 87,95  Oldtimer DV 8495 relsre UZIerun
Lode Runner DV 6795 |Temor from the Deep 89 95 Die Saga v.Nientom DV 4995 PGA Golf 486 DA 89,95 Original Creativ Soundkarten:
Lolly Pop ' DA 7495 \ ca. mitte Miirz = ’ Dun geon - Pinball Dreams Deluxe DA 67,95
Lord of Realms DV 6995 X-Wing Compilation incl. Master 2 inball Fantcsies™ Soundblaster 16 Stereo Value -
Lothar Mathaus 2 DV 6995 B-WingundA-Wing DV 69,95 Deluxe Edition ohne MPU 401  Neu 189,95
Mad News DV 7495 X-WingUpgnde DV 4005 \ DV X79.,95 DA 64.95 Al 199,
B - Wing DA 39,95 DXXM 1+2 Utilities EV 39,95 8 Tische ( davon 4 neu ) Soundblaster 16 Multi CD -
Maste I’ Of rd F i Pirates Gold DV 34,95 mit MPU 401 Neu 24995
Magic 3 ) 9 o Powerdrive DA 5495 Alt 269
DV 82,95 RAN Trainer DV 8795 Soundblaster 16 Multi CD
Menzoberranzan DA x79,95 ﬁan%g rgen_er a _[ Rebel Assault Dv 79,95 mit MPU 401 und ASP Neu 299,95
Metal Maschines DV x59.95 Renegade DA x7795 ARt 329
Micromaschines DA 4995 CD-ROM oder PC 3,5" Retribution DA 69,95 Soundblaster 16 SCSI-2
Monkey Island 2 DV 3995 o pif Rise o. the Robots DA B4,95 mit MPU 401 Neu 299,95
Mortal Combat 2 DA 5495 Rise of the Trad EV iV, Alt 319,
NASCAR Racing DA 7495 ’ Sam & Max DV 89,95 Soundblaster 16 SCSI -2
Otto Rehagel Soccer DV x69,95 \_ Deutsche Anleitung : Shadow of Craim EV 8905 mit MPU401 und ASP  Neu 349,95
Versandkosten : Ab 250 DM Portofrei/Bei Vorkasse 6,90 DM Porto / Nachnahme 9,90 Porto a]zi)g 3-DM Naclmahmegebtmr Ak 379

Preisliste kostenlos und
unverbindlich anfordernt!! o




rikanischen lachen!

Solopfaden,
treiben  sie
dank  Terry
Gilliam und
7th Level jetzt
> nochmals mit vereinten Kréften Unfug. Und
das wortwartlich, denn der Titel ligt nicht:
Es wartet eine wiiste Mischung aus TV-Sket-
chen, Trickfilmen, Cartoons und sonstigem
Nonsens der Jahre 1969 bis 1974.

Im einzelnen besteht die witzige Zeitver-
- schwendung aus etwa 30 Digi-Filmchen, 20
i Bildschirmschonern, iber 100 aufrufbaren

TR B T

Don Akroyd, John und James Belushi,
Chevy Chase: Sie und unzéhlige an-

dere Starkomiker durften bereits in der le-
genddren US-Fernsehsendung herumbls-
deln. Die wildesten Gags der letzten zwan-
zig Jahre hat Gametek hier auf zwei CDs
gebannt, die am PC (unter ,Windows")
und am Mac abgespielt werden kénnen.
An Interaktion darf man sich indessen nicht

viel erwarten, denn trotz der nett gestalteten
(Unter-) Menis kommt man hier iber die
Rolle des staunenden Betrachters kaum hin-
aus. AuBerdem entfalten die rund 60, je-
weils etwa zweiminitigen Persiflagen auf

In der Realitat wandeln die
sechs Chaoten der engli-
4 schen Kulttruppe léngst auf
am Digi-Screen

Jedes Volk hat den Humor, den es verdient: Wer Englischkenntnisse und rund zwei
Hunnis mitbringt, kann auf diesen Scheiben mal iiber den britischen und den ame-

brillend komisch. Schade

Gerduschen und einem lcon-Editor. Der kiinstlerischen Um-
rahmung dienen anklickbare, teilweise animierte Cartoons
ohne Zahl und ein paar schrille Minispielchen, wo man etwa
ein grof’es Maul mit Brathilhnern stopfen darf. Zu héren sind
vornehmlich die (Original) Stimmen der Monty Pythons, die
Steverung funktioniert reibungslos, und die Optik ist zumeist

nur, daf} das Grafikfen-
ster fur die leider arg kur-
zen Videoschnipsel so
klein geraten ist.

MONTY PYTHON’S FLYING CIRCUS
& SATURDAY NIGHT LIVE

7TH LEVEL / GAMETEK

L DESRTOP
"THu?.I.h

reiche Sammelsurien fiir Lieb-
haber des anglistischen Humors.

PRASENTATION 72% 70% | §
=\ HANDHABUNG 74% 74% | [¥
B MOTIVATION 68% 56%

URTEIL] 70% & 58% |t

Fur Fans bzw. fir US-Fernseher

Preis: jie 119,- DM

=

diverse Politiker, Rocksfars oder Werbespots
erst dann ihren vollen humoristischen Reiz,
wenn man mit den (Fernseh-] Verhaltnissen
in den USA vertraut ist. Sprachkenntnisse allein
geniigen da sicher nicht, aber als Insider lacht
man sich tot. Im Ernst! (md)

Minimal-Konfiguration: Jeweils ein 486 SX
mit 4 MB RAM, Maus, SVGA-Karte, Singlespeed
CD-ROM, 2 MB auf der HD und ,,Windows 3.1” -
Saturday braucht zudem 1 MB Video-RAM.

Optimal-Konfiguration: Jeweils ab einem
486 DX /40 mit 8 MB RAM und Doublespeed CD-
ROM.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Mous sowie |f
alle ,Windows”-kompatiblen Soundkarten. :

Besonderes: Jeweils komplett in Englisch, Monty .
bietet 20 Screensaver, die Samstagnacht gleich 2 (Ds,

I AR g

Nur ,Saturday...” ist erhiltlich und lduft ab emem—F :
Performa bei enlsprachender Avusstattung (CD-ROM | |~

etc.) ohne Einschriinkungen. H

|

B



i

3 gezogenhei- m@“ i@v ,Das Leben des Brian” und einem Liveauftritt in der Holly-
ten” handelt es wood Bowl. -

| | l:s‘zl'gnin (C:J)?i; ?nncﬂ: l k . w AW@WTY WRT :1::1:[ j’i]e Ewn?;rﬁitgllole;iboren, aber weit weniger witzigen deut- I,
T =

; AR,
~ men der TV-Serie gt = 7

“%  Flying Circus”, darunter Klassiker wie ,Der tote
;4 Papagei”, ,Das Ministerium fir alberne Gang-
" arten” oder die , Kilimandscharo-Expedition”. J
. Ein besonderes, weil deutschsprachiges
== Schmankerl stellt ,Das Bayerische Restaurant

* steig-Studios produziert wurde. Zwei weitere |- a - 4 .

! janische Hase”) entnahm man dem Kinofilm

s

Auf Philips’ Multimedia-Maschine treiben die sechs britischen Brachial-Komiker Jah-
re nach der Trennung nun sogar gleich zweifach ihr Unwesen: einmal zum Abla-
chen und einmal zum Mitsingen!

ei diesen ,Un- den sich noch einzelne Szenen aus ,Der Sinn des Lebens”,

Sketches aus den reiner TV-Qualitat, das jedoch nur dann richtig ziindet, wenn =
Jahren 1969 bis Englischkenntnisse vorhanden sind — sonst ist man namlich

sich um 17 Monty- PWW@“’@ Alles in allem ein rund 45minitiges Gag-Feuerwerk in ast-
IMOIRE

fassung.  Zehn kg

gewiesen.
k L

Beitrage entstam-

o i

,Monty Python’s

............

Stick” dar, das in den Minchner Geiselga- S o 2\

Sketches (,Der Schwarze Ritter” und ,Der Tro-

g e b B

Ea 1 i .

g

Iny:

-
o

PP
.
=

i

i

o
&
1A

(auf Wunsch gleich mit eingeblendetem Text) MORE NAUGHTY BITS &

vorspielen lassen, um danach den Part des || LIFE WITHOUT MONTY PYTHON
Solo-Sangers zu iibernehmen, wahrend der PHILIPS / PYTHON PICTURES

Monty-Chor den Refrain beisteuert.
Die opfischen und akustischen Qualitéiten des n ——
halbstiindigen Liederabends sind tadellos, als | | 5 ":'ﬂ:’s i‘r’gm:c‘;‘:?‘"&:nuﬁ: :
Bonus werden zudem noch zwei Sketches '
(,Dead Parrot” und ,Argument Clinic”) vor-
gefragen. Allerdings eignet sich blof3 die Half-
te der manchmal Guferst kurzen Liedchen
J efzt aber wirklich zu etwas ganz ande- wirklich zum Mitirdllern — und somit durfte die
rem, namlich einer KaraokeCD mit 15  komplett englischsprachige Scheibe wohl nur
zwischen wenigen Sekunden und vier Mi- eingeschworene Monty-Fans dauverhaft zum
nuten langen Liedern. Manche davon kennt  Jubilieren bringen. (md)
iedes Kind, z.B. den ,Holzfdller-Song” oder
die Kreuzigungssonate ,Always Look on the
Bright Side of Life” aus dem ,leben des
Brian”; teils werden aber auch Raritaten wie
,Every Sperm is Sacred” oder das mensch-
lich verbindende ,Sit on my Face” geboten.
Der technische Ablauf ist dabei immer gleich:
Zundchst kann man sich den kompletten Song

PRASENTATION 77% 77%
HANDHABUNG 75% 72%
| MOTIVATION 64% 60% Lk

URTEIL| 68% & 63%

Fir passive bzw. aktive Witzbolde

Preis: je 49,-DM |-

E™-=1

I Beide Scheiben bendtigen die Digital Video Cartridge

und gute Englischkenntnisse seitens des Users.




SOFTWARE

Nl

Erziehungsberechtigten erst mal klarstellen,
daf} die hier vorgestellten Produkte samt und
sonders nur gegen Aliersnachweis erhdltlich
sind — auch wenn es sich um ,entscharfte”
Versionen handelt. Und jetzt werfen wir mal
einen Blick auf

Ganz allgemein laBt sich sagen, daf3
Slideshows bereits auf den kleinsten PCs
und einem Singlespeed-Laufwerk an-
standslos nackte Tatsachen prdsentie-
ren, sofern die Grafikkarte mindestens
256 Farben unterstitzt — je mehr Far-
ben, desto schéner. Hier wird auch in
jedem Fall das zum Betrachten benétig-
te Programm gleich mitgeliefert,
wahrend man es sich fir Amiga oder
Mac gesondert besorgen muf3; etwa aus
dem PD-Pool. Sobald Videos hinzu-
kommen, sollte der Bildschirm-Voyeur je-
doch zumindest iiber einen 486 DX mit
4 MB RAM und Doublespeed CD-ROM
bzw. einen Performa verfigen. Fisr CD-i
und 3DO sind (bei den Filmen) meist ei-
gene Versionen erhaltlich, wobei auf
der Philips-Konsole eine Digital Video
Cartridge erforderlich ist. Dafir lauft
jede dieser Scheiben dann auch auf
dem CD* mit Commodores FMV-Modul,
und auf beiden Konsolen ist die Vi-
deoqualitat besser als auf dem 3DO.
Auch am PC sind diese Filme (allerdings
ohne Menis) betrachtbar, falls eine
MPEG-Karte vorhanden ist. Und um die
Verwirrung komplett zu machen, stellen
wir auch einige CDs vor, die iiber Soft-
ware-MPEG und somit ohne Karte funk-
fionieren...

Zu Beginn wollen wir zur Beruhigung aller

Unter den Erben der betagten Strip Poker-
Programme sticht besonders Escals Virtual
Casino-Reihe hervor, wo die weiblichen
Croupiers von Roulette- und Black Jack-Ti-
schen in kurzen Filmchen die Hillen fal-
lenlassen. Alle finf Titel (,Gambler’s Pa-
radise”, ,Casino Royale”, ,Secret Fanta-
sies”,,Monte Carlo Intimate” und der von
VTO iibernommene ,Club Voyeur”) spielen
sich dank vieler Optionen recht neft und
komfortabel, zudem kénnen sie als weit-
gehend jugendfrei gelten. Weniger emp-
fehlenswert ist der Casinobesuch in Win-
ner Takes All, da hier nur die Videos gut
sind — das Spiel selbst ist von Qualitdt weit ent-
fernt. Ahnliches gilt fiir die Strip Machine,
einen Einarmigen Banditen, der statt Geld funf
tanzende Models ausspuckt.

In eine ganz andere und leidlich originelle
Richtung geht die Reihe Penthouse In-
teractive, von der bereits drei Teile er-
schienen sind: Unter erstklassiger
Benutzerfihrung soll man als Fo-
tograf je drei ,Pets” fir das gleich-
namige Herrenmagazin ablich-
fen. Die Videoqualitét ist hier her-
vorragend, allerdings kommt der
Spaf ziemlich tever — zumal nur
die wenigsten mit der beiliegen-
den VHSKassette im NTSC-For-
mat etwas anfangen kdnnen.

Oy

;

Wenn es durch Mini-Adventures verbundene
Sexfilmchen sein sollen, empfiehlt sich dage-
gen Vampire’s Kiss, allerdings tendiert die
in einem gerenderten 3D-Schlof3 angesiedel-
te Handlung schon stark zu harter Pornogra-
phie. Ewas softer geht es bei The Dream
Machine zu, wo neben einer lcon-Steuerung
und den obligaten Movies auch kleine Muli-
plechoice-Befragungen auf dem Programm ste-
hen. Und zum Schluf3 noch zwei, die es ganz
bunt treiben: Auf den Scheiben von Erofic
Film Sensations finden sich (Software)
MPEG-Filme, ein Mini-Adventure und andere
Kleine Spielchen. Wer sich von der Qudlifét des
Gebotenen selbst Uberzeugen will, hat das Heft
hoffentlich samt der Beilag-CD gekauft...

PENTHOUSE INTERACTIVE .—O

i

Janine Lindemulder

i

Ramove Parlies

i

Bra Off




Hier teilen die Anbieter Vivid Interactive
und New Machine Publishing den
Markt quasi unter sich auf; beide Fir-
men liefern hochprofessionelle Produk-
te, was Schauspieler, Story und Vi-
deoqualitat betrifft. Gut ein Dutzend
Programme sind erhaltlich, wir haben
beispielhaft zwei herausgepickt und mit
kurzen Ausschnitten auch auf der Bei-
lag-CD verewigt: ,Mask” hat wenig mit
dem gleichnamigen Kinohit, aber viel
mit einer sexistischen ,Darkman”-Vari-
ante zu tun, wahrend ,Blonde Justice”
von Todesdrohungen in einem Stripclub
(und nicht von der Rache verappelter
Blondinen...) handelt. Die Interaktivitat
beschrankt sich dabei jeweils auf Vi-
deorecorder-Niveau, und genau wie bei
Traci, | love you oder A Pussy
called Wan-
da 2 warten
ziemlich harte

Pornos, wes-
halb es teil-
weise zwel

Versionen gibt.

Bilderserien gibt es wie Minirocke auf Ibiza,
daher haben wir uns nur ein paar heraus-
gepickt: So bieten die Queens of Euro-
tic’s eine Art von Datenbank, wo man sich
seine Lustobjekte ganz nach dem persénli-
chen Geschmack aussuchen kann. Dazu
kommen 24 ordentliche Songs und diverse
Optionen wie Shuffle, Preview efc. Dem-
gegeniber wird Blondinen: Die Schei-
be zum Witz (na endlich...) mitsamt eben-
solchen samt Disk und Booklet schon fiir sehr
wenig Geld geliefert. Wer lieber Strip-Shows
von Models in nicht weniger erstklassiger
Bild-Qualitat erleben will, sollte sich an die
dreiteiligen Beauty Queens (hier fehlt
aber die Soundbegleitung) bzw. an Hot
Emotions 1 von Erotech halten.

Keine Slideshow an sich, aber auch recht
hibsche Madels bietet Kroger auf Photo-CD
an: Die Extreme Hot Girls, die Strip-
ping Hot Girls und die Extreme Hot
Leather Ladies sind (am PC dank dem
Shareware-Progi ,Paint Shop Pro”) kom-
fortabel zu betrachten — und das grundsétz-
lich von Erotik-Fans aller Systeme. (mm)

Erotik-Spiele in der Wertung

Titel Erotic Film Penthouse Strip Machine | The Dream Vampire’s

- Sensations Interactive 1 Machine Kiss Casino Al
Hersteller Vv Penthouse Eurotic’s New Machine | Digital Escal Vivid

Publishing Playground Interactive
Erhiltliche Folgen [ 2 P = i E o |1 . 1 - 1
Priisentation 70% & 2] 80% o 41% 69% A3 66% 3 68%
Handhabung 62% (& /| 76% |G/ | 39% 50% (&% 46% 1 44%
Erotik 74% . .5 | 82% \._ ¥ 60% \ | 70% % |[68% 72%
Interaktion 53% 55% 47% 37% 33% 39%
URTEIL |56% [(60% (40% |5 42% (61% [(45%
Systeme PC (DOS/ PC PC PC PC PC PC
~Windows*) (,,Windows*) (DOS) (.Windows*”) (,,Windows”) | (,Windows”) | (,,Windows”)
e | Mac Mac Mac
Sprache Deutsch/Engl. | Englisch Deutsch Englisch Englisch Englisch bzw. | Englisch
Deutsch
Preis 39,—, zusam- 180,— DM 40,— DM 129-DM 120,-DM 79,— bzw. 49— DM
__| men 59,— N 89,— DM




EDUTAINMENT

- 1 ] (

UR PC (MAC & CD-i)

gramme im Srhment dank Bomlco kommen nun auch deutsch-
sprachige Kids in den Genuf3 verspielter Software-Padagogik.

Das in zwei Versionen (4 — 6 und 6 - 7
Jahre) lieferbare Programm will den
Nachwuchs spielerisch Rechnen und Lesen
lehren. Auf dem poppig bunten und lustig
animierten Hauptscreen findet der Eleve
zundchst zehn anklickbare Gegenstdnde,
die zu einfachen Schreib- und Malibungen
fihren; dann wird's ernst: Beim Rechen-
und Leseunterricht missen jeweils 15 Auf-
gabenblécke bearbeitet werden, die als
Multiple-choice- oder Zuordnungsiibung
ablaufen. Lernerfolge werden automatisch
gespeichert und lassen sich jederzeit iiber
eine Statistik kontrollieren. Fiir ungetrilbten
Lernspaf sorgen die kinderleichte Bedie-
nung, die eingebauten Spielchen (Puzzles,
Autorennen) und natirlich der , Titelheld”
Adi mit seinen sinnigen Kommentaren und
Gesangen.

Der digitale Rechenkurs orientiert sich
streng am Schulstoff und ist fir Erst- und
Zweitklassler oder firr die Klassen drei und
vier erhdltlich. Hier wie dort gelangt man
Uber die aufgerdumte Meniioberfléche in
mathematische Untiefen wie die Grundre-
chenarten oder simple Flachenberech-

nungen. Fir jede richtige Antwort auf die
gut 1.500 Fragen gibt es (abspeicherbare)
Punkte, die den Zutritt zu insgesamt zehn
Spielen eréffnen — u.a. diirfen einige Levels
der hauseigenen Knobeleien ,Gobliiins”
und , Gobliins” bzw. des Actionadventures
,Inca” angespielt werden. Am problemlo-
sen Handling und der mit viel Digi-Sprache
garnierten Prasentation |Gt sich auch hier
wenig aussetzen, und als Bonus enthalt das
Programm sogar noch eine umfangreiche
Bild-, Ton- und Videodatenbank zu Themen
wie Raumfahrt oder Natur.

( ADI DEUTSCH )

Die ebenfalls den schulischen Lehrpldnen
verpflichtete Deutschstunde @hnelt dem Ma-
theunterricht in vielerlei Hinsicht: Neben den
getrennten Ausgaben fir die Klassen
eins/zwei bzw. drei/vier entdeckt man
auch wieder die bekannte Meniioberfldiche.
Nur befassen sich die 1.500 (natiirlich wie-
derholbaren) Multiple-choice-, Zuordnungs-

Priisentation
Handhabung
Motivation
Lerneffekt

Altersgruppe

Preis
Hersteller/
Vertrieb

und Ergénzungsaufgaben diesmal mit The-
men wie Satzbau, Wortarten oder Grof3-
und Kleinschreibung; die anstehende Recht-
schreibreform ist freilich noch nicht beriick-
sichtigt. Fir die dabei kassierten Punkte
kriegt man genau dieselben zehn Spiele
und sogar die gleichen Informationsda-
tenbanken wie die Rechenschiiler sowie zu-
satzlich ein Mal- und ein Animationspro-
gramm plus ein digitales Schlagzeug.

ELTERN-INFO

Als Klassenzimmer wird ein SVGA-
fahiger 486er mit ,Windows” und
Maus benétigt; eine inhaltlich identi-
sche, aber optisch abgespeckte Disk-
version ist jeweils zum selben Preis er-
haltlich. Das CD-i von Philips wird vor-
aussichtlich im Mdarz bedient,
Mac-Besitzer konnen leider nur auf
die franzosische (Import) Version
zuriickgreifen. (md)

e -

Minimal-Konfiguration: 486 SX, 2 MB HD-
Platz, SVGA, 4 MB RAM, ,Windows 3.1, Maus,
Singlespeed (D-ROM + Soundkarte nach MPC-Norm.

Optimal-Konfiguration: Dito, bis auf: Double-
speed CD-ROM, 486 DX.

Unterstiitzt werden: Maus, Tostatur.

Besonderes: Komplett in Deutsch, Sprachaus-
gabe, abspeicherbarer Lernerfolg.

Adi Junior

72%
76%
74%
83%

Adi Mathe

74%
78%
76%
80%

Adi Deutsch

74%
78%
76%
80%

4-7 Jahre 6=11 Jahre  6-11 Jahre
99,- 99,- 99,-

Coktel Vision/ Coktel Vision/ Coktel Vision/
Bomico Bomico Bomico




++CD-ROM++Software+++Hardware+++Zubehdr++Netz++
Spiele: Erotik:(nur gegen Altersnachweis)
Kénig der Léwen 80,85 | Erotris, Win 35,80
Das schwarze Auge Il 107,95 | Sensus, Win 35,80 a8
Dark Forces 116,95 | California Dream Man 88,20 G Bh d I '
Privateer+Strike Com. 116,95 | Pin Up girls 2 71,10 ro a n e u r
Star Crusader 116,95 | Vibration 2, interaktive 71,90 ®
Alone in the Dark | &Il 80,95 | Venus2 72,00 c ' I
Aktuell: Software: omp“ ersple e
Night Owl 15 41,65 | KHK-PC-Kaufmann 1.698,00
Bravo Hits d. Jahres 67,95 | KHK-Euro-Profit, Win 298,00
Xplora, Peter Gabriel 116,10 | BLZ 94, o. Export 189,00 “nd cp L2 Rom
PCSL 60 Stadtplidne 168,30 | MediaStudio 439,00
ROM- Report und Preisliste gegen 5,- DM in Briclmarken
Versand gegen UPS-/Post-NN, Hindleranfragen erwiinsecht | INIETS
Cos Com, M. Schon, Bohmerwaldstr. 5, 93176 Beratzhausen, | 0% T "ews s°HWﬂre Gmb“
Tel -2852. Fax 09493-2381 elefon 0211/6790925 v. 0211/676201 « Fax 0211/671544 « BirkenstraBle 42 = 40233 Disseldorf

Spie'le CD-ROM ev=englische Version, da=deutsche Anleilung, ansonsten dt. Version
Little Big Adventure 89,85 | Cyclemania da 79,95 | Inferno 99 a5
Warcraft dt. Anl. 89 = | Magic Carpet 89,05 |Under a KilLMoon da 99,5
Panzer General da 89,55 | System Shock enhanced B9,es |U.S. Navy Fighters da 99,as
Wing Commander 3 da 99,ss | Master of Magic ev 99 a5 | System Shock da 89,5
Kings Quest 7 89 s | Nascar Racing da 79,es |Hohlenwelt Saga 8985
Ecstatica da 79,5 | Jazz Jackrabbit da 79,25 | Al-Qadim 69,05
Spiele PC 3,5” ev=anglische Version, da=deutsche Anleitung, ansonsten dt. Version
Aladdin da 69,85 | Der Baulowe 79,55 | Lion King da 69,55
Mascar Racing da 79,55 | Panzer General da B9,s5 | Transport Tycoon 89,65
Hardware sivMM, HDD, Boards etc. telefonisch erfragen! Top Tagespreise!
Mitsumi FX400 4tach a1 368,25 | 15" Monitor 579,65 | Gravis Analog Joystick 49.cs

Quad:Speed CO-ROM: Laufwerk, E-IDE Yakumo 1564PS, digital Control, 64 kHz Tastatur deutscn 29,05
Double-Speed versch Moa. 209,85 | Soundblaster PRO 139,s5 | Soundblaster 16 169,85

Ladenpreise erfragen. Versand p. UPS-Nachnahme. Offnungsz.: Mo-Fr
10-12 & 14.30-18 Uhr, Sa 10-14 Uhr; Handleranfragen bitte per Post!

w190 242 543

Literatur - Spiele miglich! Rufen Sie an

CD-ROM - Zubeh6r und fragen Sie nach
JHORL & J.NIEHAUS GDBR
GoethestraBBe 18 - 76870 Kandel

Systeme - Beratung akuellen Preisen! Wir
Service - Versand schicken m’k’rﬁu‘c‘n
ROV A0 K Lo 1o TPy Ein Service von CompuTel und Editorial Services

Telefon - Telefayx Ihnen gerne eine Liste!

Philips-G0I

o 49.00

Roilroad Tycoon Deluxe DA 39.00 111h Hour
-5 [ 65.00

Alone in the Dark 3 ;i Kings Quest 7 kompldt.

gegEEey =22F

10

Star Crusader ! ' X Magic Carpet

Mortal Kombat 2

AESRSEESSRESE

o
w
ul
o
DA
o
3]
DA

. f IBM,/PC-Zubehir
Elite 3 (15t Encounters) )

Gravis Gomepod

Supercarts

DsterzEicn 0 .
: eutsEnlang s ; - i 6 Miinchen, Tel. 089/546 0 300
nd tur gegen Vorkasse zzgl, OM 18— Versandkosten.
slond n .m gl




Ende Februar fanden
sich Uber 700 Ausstel-
ler an 20 Standen in
der Stuttgarter Lieder-
halle ein, um auf Euro-
pas grofitem VR-Event
Besuchern und Kon-
grefliteilnehmern die

|ELFC Hil

Hier konnte man bei der Fahrsimu-
lation Economy in einem futuristi-
schen PKW Platz nehmen, um dank
dreier Monitore durch eine virtuelle
Landschaft zu brettern. Zweck der
Ubung ist das Training brenzliger Si-
tuationen (Glatte, Nebel etc.) sowie
die Ermittlung einer moglichst dko-
nomischen Fahrweise, iber die der
Lenker in Form einer exakten Com-
puteranalyse informiert wird.

Die Fahrschule der Zukunft?

HITLAR
Der VRD-Projektor (Virtual Retina Dis-
play) ist eine interessante Weiter-
entwicklung des bereits bekannten
VR-Helmsystems und soll das Licht di-
rekt auf die Netzhaut des Betrachters
projizieren, um so eine gleicher-
mafen realistischere und flexiblere

Optik bei kinftigen Besuchen im Cy- {

 berspace zu erméglichen.

BIE/1.GGITECH

R/

Die neue Supermaus Space Mouse |
verfigt Uber eine Tastatur mit neun §

Virtual
» .
Reality

World ‘95

Knépfen, wodurch das Eingabegerdat
die dreidimensionale Steuerung in-
terstellar tatiger Fahrzeuge und Ro-

boter ermoglicht. Seine Weltraum-

tauglichkeit konnte das zugeknéopfte
Mdauschen bereits bei ersten Tests
wahrend einer Spacelab-Mission der
NASA unter Beweis stellen.

Mit Hilfe der beiden unter VGA,

SVGA, XGA und NTSC laufenden
Programmreihen ESIG-4000 (High
End) und Liberty (Low Cost) lassen

sich phantastisch animierte Digi-Land-
schaften von erstaunlicher Qualitét er-
zeugen — was demndchst neben Me-
dizinern, Architekten und Stadtepla-

nern auch den Spieleherstellern
zugute kommen soll.

Schone neue virtuelle Welt

neuesten
Entwick-
lungen vor-
zustellen - ein
Dutzend Firmen
hatten besonders in-
teressante Sachen im
Messegepack...

SENESE 8/VARTEC

Die Kalifornier und ihr deutscher Ver-

L triebspartner Vartec verfigen mit dem
A Programm World Tool Kit iber eines
der derzeit ausgereiftesten 3D-Ent-
wicklungssysteme mit offener Struktur.
Solcherart erstellte visuelle Simula-

tionen und VR-Anwendungen werden
bereits von renommierten Firmen wie
IBM, Matsushita, Caterpillar oder gar
der NASA eingesetzt und laufen auf
den Plattformen von Silicon Graphics,
DEC, Power PC, Sun oder Intel.

Auch Division und ihr deutscher Part-
ner Media Systems haben sich der
Entwicklung von VR-Toolkits ver-—
schrieben. So erméglicht die Work-
station Provision 100 in Verbindung

ord Helmchen ist wieder
unterwegs...




mit der Software dVS und dVISE die §jsatz kommen soll und sich ideal mit
Darstellung von 600.000 fexturierten ¥ dem Joystick V-Flexor ergénzt. Da-
Polygonen pro Sekunde; via Netz- neben hatten die Entertainment-Spe- o
werk sogar fir mehrere Cyberpunks  zialisten auch an das Publikum ge- | Die eng mit Nintendo verbandelte Fir-
zugleich. dacht: Auf zwei VR-Stationen des § ma ist maf3geblich an der Entwick-
Typs Cyberbase SU 2000 konnte § lung von deren brandneuer Konsole
T ——— M an in den virtuellen Boxring klettern, § ,Ultra 64" beteiligt, was als Ne-
l?/: YN EEIRER --«-i’GTrTr..mund fur ganz Mutige stand Eoch eine § benprodukt den ful?ninanien Kampf-
: B Art stahlernes Rhénrad bereit — wer § sport-Automaten Killer Instinct her-
Die Stuttgarter Forscher beschaftigen = sich hier mit Helm und Stick bewaff- § vorbrachte. Daneben hat man das
sich mit der marktorientierten Um-=net anschnallen lief3, durfte seinen § Projekt Vega Drive erstellt, eine ins-
setzung innovativer Technologien,  Magen mit einer rasanten Fahrt durch ' besondere fiir Fahrsimulationen ge-
und zwar was ihre gesamte Band- \ eine 3D-Welt im Stil von ,Micro- eignete Kombination aus VR-Helm,
breite betrifft: Hier wird die virtuelle 'cosm” belasten. Datenhandschuh und einem Modul.
Realitat bereits genutzt, um neue Pro-
_ dukte, Entwicklungsarbeiten und Prg-
_ sentationen auf ihren prckrischen Nut-§ o
zen hin zu Uberprifen. Derzeit ar-
beitet man an 3D-Visualisierungen, [l Die Disseldorfer Profis fir feinste Vi-
die in den Bereichen Architektur, deo- und Grafiksysteme bieten indi-
Stadtplanung, Medizin, Konstruktion i viduelle VR-Sonderlésungen fir Ste-
und 3D-Akustik zum Einsatz kommen Y reoprojektionen im Bereich Archi-
sollen. tektur, Teleoperation und Telemetrie
fir Robotersteuerungen an. So was
findet u.a. auch als Projektionsleit-
stand bei Polizei und Feuerwehr Ver
wendung — oder in den Bavaria Film-
studios zwecks GroBdarstellung be- 3
wegter Digi-Bilder.

Paradigm hebt ab

| Die japanischen Konsoleros waren
mit drei neuen Spielautomaten ver-
treten: der martialischen Panzersi-
mulation Desert Tank, der brillant ani-
mierten Prigelei Virtua Fighter 2 und
dem ultraschnellen  Autorennen
Daytona USA fir zwei Piloten an
ebenso vielen Monitoren. (md)

berspace bereits mit einer
Gramm leichten Brille namens Visette
2, die auch bei Ataris neuester Kon-
sole, dem Jaguar Mark 2, zum Ein-

Eine Cybernautin bei T.A.N.

! Das stereoskopische 3D-Notebook
Cyberbook kostet derzeit in der
Mac-Version runde 4.500 Dollar und fiE
bietet dafir in Zusammenarbeit mit ei- |
ner Spezialbrille Optik in Holo-
gramm-Qualitat. Ahnliche Ergebnisse |
lassen sich mit der stereoskopischen
Videckamera CAM-3000 erzielen;
" dank erstaunlich einfachem Handling
~ auch von Amateuren. Der voll plo-
stische Urlaubsfilm ist also in greif-
bare Nahe geriickt!
: 3y

i Arcade-Racing bei Sega S—

1>
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VR-Helme gibt es prinzipiell zwar schon lénger,
aber bislang waren es alles sindteure
Einzelsticke - wahrend VictorMaxx
Technologies nun erstmals ein erschwingliches
Grofiserienmodell auf den Markt gebracht hat!

Zwar sollte mit dem ,VFX1” von Forte
bereits ein Konkurrenzprodukt im Han-
del sein, doch wird man vorlaufig nur
in den Karstadt-Filialen findig, wo der
Deutschlandvertrieb KM-Computer den
Cybermaxx untergebracht hat. Was
bekommt der Kaufer da fir exakt
1.998,20 DM, und von welcher Soft-
ware wird das Gerat unterstiitzt2

_DIEHARDWARE

Der Helm bringt ein eigenes Netzteil
mit und muB3 an die Grafikkarte des
PCs angeschlossen werden. Es ist ein
kleiner Treiber zu laden, auBerdem
5 bendtigt das Gerat eine COM-Schnitt-
i stelle (zusatzlich zur der der Maus)
und Boxen, falls Stereosound ge-
2 winscht wird — der optional mégliche
Betrieb Uber das 3DO beschrénkt sich
aut den NTSC-Modus. Der Datenhut
kann der eigenen Kopfform und Seh-
starke weitgehend angepaf3t werden,
auf eine Brille muf3 man dabei aller-
dings verzichten. Das Einschalten und
das Regulieren der Lautstdarke er-
mdglicht dann eine kleine Box, die am
Hosenbund getragen wird.

Im virtuellen Geisterzug

*

 DIE SOFTWARE

Zum Lieferumfang gehéren einige Pro-
gramme, etwa der recht virtuelle, aber
nicht eben sehr interaktive ,Ghost-
train” und die simple, aber mit guten
3D-Effekten ausgestattete Weltraum-
ballerei ,VR Slingshot” fir bis zu zwei
Spieler. Ebenfalls mit von der Partie ist
eine kleine Anwendung, namlich Vir-
teks ,3D-Ware”, ein stereoskopischer
Vektorgrafik-Baukasten. Die beste Bei-
lage ist aber mit Sicherheit Interplays
,Descent”: Wenn man zu feinstem Ste-
reosound durch Katakomben a la
,Duum” fliegt, zeigt der Helm so rich-
tig, was er kann! Der ST
Unterschied zu IDs in-
dizierten Ballerklassi-
kern (die mit dem Cy- 3
bermaxx Ubrigens =5
auch sehr gut zusam-
menarbeiten) liegt hier
in der weitaus grofe- |
ren Bewegungsfreiheit,
wahrend teilweise wilde Loopings den
Magen auf eine harte Probe stellen.
Weiterhin unterstitzen das Cyberpunk-
Rollenspiel ,System Shock” und das
eher lahme 3D-Actionspektakel ,Ze-

iy
Y el .
. N

FUR PC & 3DO

phyr” die Maglichkeiten des Gerats.
Die Flugsimulation ,Flight Unlimited”
soll das, wie einige andere bereits an-
gekindigte Spiele, bei Erscheinen
dann ebenfalls tun, jedoch gilt es zu
bedenken, daf} bei speziell fir den
Helm konzipierter Software alle Bilder
doppelt (namlich fir jedes Auge ge-
sondert) berechnet werden miissen
und solche Programme daher erst ab
einem 486 DX/2 wirklich flussig lau-

fen.
A———

Ist der Cybermaxx nun also die Zu-
kunft des Digi-Entertainments oder
blof3 ein Uberteuertes Spielzeug? Nun,
obwohl der raumliche Eindruck durch-
aus beeindruckend ist, sollte das jeder
fir sich vor Ort entscheiden. Denn so-
lange einem da noch ein halbes Kilo
auf die Nase driickt, ein dickes Kabel
die Bewegungsfreiheit einschrénkt und
nicht optimale Eingabemedien wie ein
reguldrer Joystick (oder gar Maus und
Tasten) unumgdnglich sind, ist der
Spaf eben noch kein ungetriibter. An-
dererseits sind ein spezieller VR-Stick
und eine Bewegungsplattform nach
Spielhallenvorbild bereits in Arbeit; zu-
mindest den ersten Schritt in eine vir-
tuelle Zukunft stellt der Cybermaxx
also dar. (mm)

Behelmt wird
Descent zum
Erlebnis!

3D-Ware in der speziellen Cyber-
maxx-Version

ey
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' Wer den popularee_h_ Spielegenerator ,,Klik '
& Play” von Europress und ein wenig

- sahnen: Die besten damit selbst ent-
worfenen Spiele werden mit einer Welt-
reise, einem Multimedia-Pentium und ex-

- klusiver ,,Stoffware” pramiert!

Fiile Eoh Objects Game tieip

~ Kreativitét besitzt, kann hier kraftig ab- AR5 ¢

AR R = -

Bei Bomico, dem deutschen Distributor von Europress Software, sucht
man die Gamedesigner von morgen: Wer einen PC und den komfor-

tablen Spielegenerator ,Klik & Play” besitzt, braucht sein so erstelltes
Werk nur einzuschicken, um automatisch an einem internationalen, ei-
nem nationalen und einem Joker-Spezialwettbewerb mit exquisiten Prei-
sen teilzunehmen - und erhalt dariiber hinaus die Chance, daf sein Pro-

- dukt von den Profis des Bomicolabels Sunflowers realisiert und vermarktet
- wird, natirlich gegen Tantiemen!
© | Solltet Ihr das auf CD und Diskette erhaltliche Programm (noch) nicht he EOx Ghiec Gane. e

52 1M Weckdvog olyect 1 - Backdvan slwect.

‘& | gekauft haben, gibt's von Bomico zum Preis eines frankierten Riick- N EEEEEE
| umschlags eine voll spielbare Demoversion mit den wichtigsten Features: L

.~ Bomico
‘ »Klik & Play”
' Am Sidpark 12
| D-65451 Kelsterbach

M Dic Eigenkreation geht dagegen bis spdtestens 31. Mai 1995 (Ein-
' sendeschluB) und unter Ausschluf des Rechtswegs an folgende Adres-

®

| se:

Europress Software

.Klik & Play”

Europa House, Adlington Park
Macclesfield, Cheshire SK10 4NP
England

Auf der Diskette missen unbedingt der Absender und das Codewort
Multimedia Joker” vermerkt sein, da man nur so auch an der Natio-
nalausscheidung und der Joker-Sonderverlosung teilnimmt — der inter-
nationale Wettbewerb findet ja weltweit in diversen Magazinen statt.
Damit auch jeder alle Chancen hat, interessiert sich die Europress-Jury
mehr fiir das handwerkliche Geschick, wéahrend Bomico/Sunflowers auf .
maglichst geniale Spielideen hofft. Viel Glick!

| DER INTERNATIONALE PREIS: Der weltweite Sieger erhdlt eine Flug- ||
~ reise um die gesamte Welt nebst einer erklecklichen Spesen-Pauschale!

DER NATIONALE PREIS: Der Deuischland-Sieger bekommt einen 1°
| Traum-Computer im Wert von iber 7.000,— DM - der ,Gateway 2000 ‘
P5 Executive” ist ein Pentium mit 90 MHz, 16 MB RAM, Gigabyte-Fest- | f .

platte, Quadrospeed CD-ROM, ATI-Grafikkarte mit 2 MB VRAM, 17”- §¢
Monitor, Lautsprechern und Maxi-Tastatur!

DIE JOKER-SONDERPREISE: Der Sieger erhdlt das exklusive Son-
dermodell der schicken ,Klik & Play”-Jacke mit Lederarmeln, als Trost-
preise gibt es noch 50 lustige T-Shirts!

s pray’




Wie man (noch nicht ganz) sehen kann, wird die-
se Torte kinftig aus vier verschiedenen Stiicken be-
stehen. Erstens waren da namlich die Leser-Hits, wel-
¥ che diesmal aus begreiflichen Grinden noch fehlen.
Sobald Ihr uns aber stapelweise mit Postkarten ein-
gedeckt habt, auf denen Eure derzeitige Lieblings-
soft vermerkt ist — ob mit drei, funf oé:]er 17 Nen-
nungen ist egal, nur nach System sortiert sollten sie
sein —, geloben wir hiermit feierlich, alle Stimmen
brav auszuzdahlen und daraus fir das nachste Heft
brandaktuelle Charts zu stricken!

Ersatzweise findet man in dieser Ausgabe auf brei-

ORI R R RN RN
Was widre wohl ein neues Software-Magazin, dem seine Schopfer
keine Hitparaden mit auf den Weg gegeben hatten? Richtig, es ware

ganz arm dran. Tja, und deshalb gibt’s im Multimedia Joker auch
gleich mehrere davon!

SR R R

ter Front die Alltime-Favoriten der Redakteure, mit de-
nen wir uns gleichzeitig ein wenig vorstellen wollen.
In Zukunft wird diese Rubrik freilich auf einen, dafir
aktuellen Titel pro Nase reduziert. Drittens ist ein Blick
auf die Verkaufsfront von Interesse, weil sich dort er-
fahrungsgemaB die Klassiker von morgen ankiin-
digen. Und last not least geht es uns darum, Euch
die Qual der Wabhl zu erleichtern: Wer nach einem
neuen Adventure, Action-Knaller oder Strategical
Ausschau halt, der findet hier fir jedes Genre die
nach Meinung der Redaktion derzeit zehn besten
aufgelistet. Das Allerbeste aber kommt erst jetzt:

UNTER ALLEN EINSENDERN WERDEN TOP-SPIELE FUR JEDES SYSTEM VERLOST!

So, fehlen blof3 noch ein paar kleine Hinweise: Erstens waren wir selbst dariiber erstaunt, wie sehr
sich das CD-i offenbar zum digitalen Videorecorder entwickelt hat (siehe Verkaufscharts), zweitens hof-
fen wir auf massenhaft zusatzliche Anregungen und Vorschlage zur Charts-Gestaltung, denen wir ger-
ne nachkommen wollen, und drittens braucht lhr wohl eine Adresse, an die |hr Euer mit einem leser-
lichen Absender geziertes Kartchen richtet. Hier kommt sie schon:
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AKTUELLE
VERKAUFS-
CHARTS

4 PC CD-ROM

% 1. WING COMMANDER 3

22 2. MAGIC CARPET

£ 3. PANZER GENERAL

%44 4. CYCLEMANIA

©# 5. LITTLE BIG ADVENTURE

1. STAR TREK Il (Film
S5 2. STAR TREK VI (Fil
%2 3. T0P GUN (Film)

9% 4. DIE UNGL. REISE IN EINEM VERR. rlusﬁ (Film)

%% 5. FLASHDANCE (Film)

N co/amonco }

g 1. sﬂm STARDUST

? 2. TOWER ASSAULT

3. UFO — ENEMY UNKNOWN
4. TOP GEAR 2

5. SUBWAR 2050

1. SOULSTAR
2. B.C. RACERS

1. nt‘m Assmu
2. THEME PARK
3. SIM TOWN

¥ 4. STAR TREK

! 5. PIRATES! GOLD

% 1. NEED FOR SPEED
5 2. FIFA SOCCER

i 3. ROAD RASH !
4. SAMURAI SHOWDOWN
5. RETURN FIRE :

DIE BESTEN AKTUELLEN GAMES |

ABENTEUER ) |

SIMULATIONEN ]

1. DSA — STERNENSCHWEIF (PC)
2. LITTLE BIG ADVENTURE (PC)
3. DRAGON LORE (PC)

4. DEATH GATE (PC)

5. ECSTATICA (PC)

6. HELL (PC)

7. ALIEN LOGIC (PC)

8. BURN: CYCLE (CD-i)

9. KYRANDIA 3 (PC)

10. UNDER A KILLING MOON (PC)

( ACTION ) (

1. WING COMMANDER 3 (PC)

2. REBEL ASSAULT (PC, Mac, 30O, Mega-CD)
3. JUNGLE STRIKE (CD* /Amiga-CD)

4. MORTAL KOMBAT Il (PC)

5. SUPER STARDUST (CD*/Amiga-CD)

6. SYSTEM SHOCK (PC)

7. KID CHAOS (CD* /Amiga-CD)

8. HERETIC (PC) :

9. TOWER ASSAULT (CD*/Amiga-CD)

10. SKELETON KREW (CD*/Amiga-CD)

1. MAGIC CARPET (PC)

2. F-14 FLEET DEF. GOLD (PC)

3. COLONIZATION (PC)

4. OLDTIMER (PC)

5. SUBWAR 2050 (CD**/Amiga-CD, PC)

6. ACES OF THE DEEP (PC)

7. DAWN PATROL (PC)

8. BURNING STEEL 2 (PC)

9. THEME PARK (PC, Mac, CD**/Amiga-CD)
10. DAS AMT (PQ)

STRATEGIE

1. TRANSPORT TYCOON (PC)

2. PANZER GENERAL (PC)

3. DER CLOU! (CD**/Amiga-CD, PC)
4. MASTER OF MAGIC (PC)

5. MEPHISTO GENIUS 2.0 (PC)

6. FANTASY EMPIRES (PC)

7. BATTLE BUGS (PC)

8. UFO (PQ)

9. GENESIA (P()

10. MASTER OF ORION (PC)

( SPORT

) (

NICHT-SPIELE-SOFT |

1. FIFA INT. SOCCER (3D0O, PC, Mega-CD)
2. NEED FOR SPEED (3DO)

3. PGA EUROPEAN TOUR (CD*/Amiga-CD)
4. ROAD KILL (CD*/Amiga-CD)

5. ANSTOSS (PC)

6. NASCAR RACING (PC)

7. DER TRAINER (PC)

8. INTERN. TENNIS OPEN (PC)

9. MEGARACE (PC)

10. RAN-TRAINER (PC)

1. DAS MAGISCHE AUGE (PC)

2. 25 JAHRE MONDLANDUNG (PC)

3. ADI LERNSOFTWARE (PC)

4. KULTUREN DER ANTIKE (PC)

5. MORE NAUGHTY BITS (CD-i)

6. NOSTRADAMUS (PC)

7. MONTY PYTHON'S COMPL. WASTE OF TIME (PC)
8. FASZINIERENDE KREATUREN (PC)

9. CINEMANIA “95 (PC)

10. BEAT CLUB ‘68 /70 (PC)




“#Ja, Verbrechen lohnt sich nicht: Der
: MFischzug im Computernetz seines
A friheren Brétchengebers, der Softech

:f Corporation, bringt dem Machtegern-
- Datendieb Sol Cutter statt der erhoff-
ften Bytes nur einen gigantischen
Brummschdadel ein. Schuld daran ist
ein fieser Computervirus, der sich bei
f dieser Gelegenheit in Cutters Kopf in-
J stalliert hat und sein Oberstibchen
fnach Ablauf von zwei Stunden in
f grave Griitze verwandeln wird - es
W sei denn, dem Spieler gelingt es ir-
gendwie, seinen Schitzling vor dem
drohenden Hirntod zu bewahren und
§ dabei zugleich die Hintergriinde der
f heimtiickischen Infizierung aufzu-
decken.
fl Dazu kémpft man sich erst mal in den
» M labyrinthartigen Géngen des Softech-
M Gebdudes bis zum Parkdeck durch,
~fwo die Komplizin und Geliebte Kris
f nebst Fluchtfahrzeug wartet. Kommt
f dabei ein Wachposten in die Quere,
wird der Cursor zum Fadenkreuz und

. der Gegner mit gezielten Schiissen ins
il Werkschutz-Nirwana beférdert. Un-
vermeidlich, weil vorprogrammiert, ist
aber die brutale Exekution der Freun-
20 din durch den Feind: Nach Sprengung
@@ der Tir zum entscheidenden Hangar
A mittels Zeitbombe kénnen wir die Arm-
oM ste nur noch um Schlissel plus Kre-
f ditkarte erleichtern und den warfenden
Gleiter starten. Damit geht's dann un-

Auf Philips’ CD-i er-
wartet abenteuerlusti-
ge Cyberpunks die
Hauptrolle in einem in-
teraktiven Spielfilm.

Und der hat sich die-

sen Namen redlich
verdient, obwohl man
hier vollig ohne Digi-
tal-Video-Cartridge
auskommt!

langen Abenteurerleben liegt also im

regelmaBigen Abspeichern des Spiel-

stands, weshalb der dazu erforder-

liche ,Virus-Update-Screen” nicht nur

jederzeit abrufbar ist, sondern ge-
% legentlich auch ganz von selbst er-
: scheint. In diesem Fall kommentiert
die ,innere Stimme” Sol Cutters dann
zugleich die aktuelle Situation; bei
anderen Gelegenheiten gibt sie nijtz-
liche Tips zum weiteren Vorgehen.
Optisch steht das zwischen dister-be-
drohlich und psychedelisch-grell
wechselnde Szenario in bester ,Blade
Runner”-Tradition; erkundet wird
es auf vorberechneten Wegen, die
meist aus dem Blickwinkel des Hel-
den zu sehen sind. Dabei stehen

4

ter beherztem Gebrauch der Bordka-
none durch den Kugelhagel, um
anschlieBend in der Stadt untertauchen
zu kénnen. Die eigentlichen Nach-
forschungen beginnen nun in der Sum
Zero Bar...

Der atemraubende Einstieg in dieses
SF-Abentever trigt nicht, es spielt sich
auch tatsdchlich Gber weite Strecken
derart rasant. Dabei wechselt die per-
fekt inszenierte Handlung des ofteren
gekonnt und mit harten Schnitten zwi-
schen Ballereinlagen, teilweise unter
Zeitdruck zu l6senden Ratseln, frei-
giebig spendierten Zwischensequen-
zen und der atmosphdrischen Wei-
terentwicklung der Story. So kann man
etwa beim ,Psycho Roulette” Preise . -
einheimsen (die sich spater als niitz- - : _— 5
liche Tauschobjekte erweisen), seine :
grauen Zellen beim Dechiffrieren und
anderen Kniffeleien trainieren oder
sich die Mitarbeit der Terroristin Gala
sichern, indem man ihr zwei auf-
dringliche Undercover-Agenten ziel-
sicher vom Hals schafft.

Umgekehrt lauert fast hinter jeder Ecke
Gevatter Tod auf das digitale Alter
ego — und er schlagt ohne Vorwar-
nung und in vielen Verkleidungen zu!
Manchmal fritt er als raffiniert kon-
struierte Zeitbombe auf, dann wieder
als eiskalter Profikiller, der sich allen-
falls von einer hibschen Terroristin ab-
lenken 1&Bt. Der Schlissel zu einem

Ein hilbsches Gesicht im Neonlicht

auch beeindruckende Kamerafahrten
durch die gerenderten Hauser-
schluchten und kurze Filmsequenzen
mit stilecht ausstaffierten Schau-
spielern an. Wie eingangs erwdhnt,
braucht man dazu keine Digital-Vi-
deo-Cartridge, muf3 dafir aber zeit-
weise mit leichten Unscharfen leben.
Leben muf3 man hier allerdings auch
mit der mitunter hemmungslosen Bru-



Mit dem Gleiter auf der Flucht

Qccupancy

8 Jperatives
Power Grid
Ventilation

Nichts fir schwache Nerven...

talitat des Gezeigten
konnen - etwa, wenn
gleich zu Beginn die
Eingeweide der Ge-
liebten dekorativ auf
dem Boden verteilt wer-
den.

Fur die glasklare deut-
sche Sprachausgabe
zeichnen hochst pro-
fessionelle  Synchron-
sprecher verantwortlich;
netterweise kann man
sich den jeweils letzten
der automatisch ablau-
fenden Dialoge auch
nochmals vorspielen las-
sen, um so vielleicht ei-
nen zuerst Uberhorten
wichtigen Hinweis zu

i entdecken. Eine stim-
y mungsvolle Erganzung

zu den flapsig gefihr-
ten Gesprachen bildet
die abwechslungsreiche
Klangkulisse, zu der
Ubrigens Simon Boswell

20 Minuten feinster Zukunftsmusik
beigestevert hat. Und dank der un-
komplizierten Pad-Steuerung hat man
seinen Datencowboy auch allzeit fest
im Griff: Je nach Cursorform wird auf
Knopfdruck in die gewiinschte Rich-
tung gelaufen, ein Plausch begonnen
oder ein Gegenstand aufgenommen
und im handlichen Inventory verstaut
— an die kurzen Verzégerungen bei
einem Standortwechsel hat man sich
schnell gewdhnt.

Vor allem aber ist die Geschichte
hollisch spannend, denn je starker
sich der Countdown der Nullinie
néheri, um so aufgeregrer rutscht
man auf seinem Stuhl umher. Ja, soll-
te der besagte Stuhlbesitzer auch
nur ein bichen fir harte Cyberpunk-
Thriller Ubrig haben, wird ihn die
berickende Atmosphdare dieses
Spiels nicht mehr loslassen. Man sei
also gewarnt: Wer sich auf Burn:
Cycle einlaBt, hat keine ruhige Mi-
nute mehr, ehe der Kopf des ver-
hinderten Datendiebs nicht gerettet
istl (st)

BURN: CYCLE

e e eSS o "
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~ TRIPMEDIA/PHILIPS |

f‘ZST'lmrr;lg_jle C Irﬁun“-A&veth‘ré
" mit vielen Film-, Knobel- und
| Adtioneinlagen.

TGRAFK 1%

' ) | SOUND 79% |1
" | STEUERUNG  83%
| MOTIVATION  80%

= e S ) w2 e St

Ein komplett deutscher SF-Film zum Mitspielen, der
| ohne Digital-Video-Cartridge auskommt. Spiel-
stiinde konnen jederzeit gespeichert werden.




Sorgen...

Wir schreiben das Jahr
5500, die Erde ist nur noch
eine schemenhafte Erinne-

rung in den Képfen der
Menschheit. Tatsachlich ha-

ben die Kolonisten der
Himmelreiche von Jorune
ja auch ganz andere

Die Programmierer von SSI kennen die
menschlichen Schwdachen: Die Siedler
auf Jorune leben nicht lange in Frieden
mit den einheimischen Shantas, schon
bald will man die Aliens unterjochen.
Dummerweise wollen die Ureinwohner
sich das nicht gefallen lassen, und so
fihrt die Macht der Gewohnheit un-
ausweichlich zum Krieg. Und als die
Shantas mal wieder eine ganze Men-
schenstadt in Schutt und Asche gelegt

o T

Urbanes Leben auf Jorune

haben, stoBen wir auf den einzigen
freien Uberlebenden des Massakers —
den Spieler dieses Rollenspiels mit Ac-
tionelementen.

Eine Charaktergenerierung wird man
hier jedoch vergebens suchen, statt
dessen darf man einen Namen ein-
geben und sofort loslegen. Auch auf
das genretypische Skillsystem wurde
verzichtet, es geht zunachst nur um
das  Anhdufen  von
Reichtimern,  welche

dann in eine magische

Ausbildung zum Meister

der Dysha-Energie nebst

den bendtigten Utensilien

investiert werden. Im wei-

teren Verlauf steht vor-

wiegend Forschungsar-

beit auf dem Programm;

erst wer sich mit Biotecs,

Cle-Eshtas, Limilates und was die joru-
nische Fauna und Flora sonst noch so
zu bieten hat, auskennt, darf sich ans
eigentliche Spielziel wagen und ver-
suchen, seine im Dauerschlaf gefan-
genen Genossen zu befreien.
Dabei wird man neben der Iso-Ober-
welt mit ihren Straf3en, Shops, Kneipen
und Dungeons (wo Kampfe in einer
vergrof3erten Seitenansicht ausgetra-
gen werden) auch noch die mystischen
Areale der Warp- und Wea-
ving-World kennenlernen. Ge-
reist wird bequem und direkt
auf einer Karte, wo interessante
Punkte wie Rohstoffe oder Mon-
ster als kleine Symbole ver-
zeichnet sind. Da die SVGA-
Grafik vom Hollywood-Kiinstler
Miles Treves gestoher wurde,
sieht sie auch recht hibsch aus;
Ahnliches gilt fir die atmo-
spharische Musikuntermalung.
Das Gameplay selbst weif3 so-
gar noch mehr zu motivieren,
wozu auch ein cleverer Trick der De-
signer beitragt: Die vielen Multiple-
choice-Gesprache auf dieser fremden
Welt laufen teilweise auch in ziemlich
fremder Zunge ab, man wird also
nicht umhin kommen, das hiesige Ali-
en-Vokabular zu lernen.
Ein wenig Ausdauer sollte man also
schon mitbringen, um in den vollen
GenuB von Alien Logic zu kommen —
aber fir geduldige Abenteurer ist die

n . " o o P R e e
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komplexe Welt Jorune allemal eine
Reise wert! (Jens Schmidt-Wilke)

ALIEN LOGIC
SSI

Innovatives Rollenspiel mit Action-
Elemen

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

74%
74%
76%
84%

URTEIL | 809%

Fir Fortgeschrittene

Preis: 129,- DM

=

Minimal-Konfiguration: 386/33 mit 4 MB
RAM, 10 MB auf der HD und Singlespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486/33
mit 8 MB RAM, 15 MB auf der HD und Double-
speed CD-ROM.

Unterstitzt werden: Tastatur, Maus, SVGA,
Soundblaster-kompatible Karten und General
Midi.

Besonderes: Deutsche Anleitung, aber englische
Bildschirmtexte, Musik direkt von der CD.




Datenbank Multimedia-Game
mit ALLEN bisher von, mit und tber die
veroffentlichtenTips, Redaktion: eine Tolle Hintergrund-
Cheats, Karten gnadenlose Gaudi Infos,heifie Demos,
und Komplett- zum Ablachen! Multimedia-Shopping
losungen! _ und und und!

Interaktives
Video-Interview
mit Michael:
150 kluge Fragen —
150 dumme
Antworten!

Interaktiver Ghost-
Comic mit Sound fir
Gags ohne Ende!

Joker Clip Art
2ur freien
Verwendung fir Eure
Briefbogen,
GruBkarten etc.!

DAS ULTIMATIV
Fiir nur 49,~ DM (zzgl. 5,— DM Porto Inland/10,~ DM Porto Ausland) bei:

WA
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Unsere Muhle in voller Pracht

reilich war man dem guten Namen
der Vorganger nichts Geringeres
als einen neuen Meilenstein schul-
dig, schlieBlich genief}t der 1990 er-
schienene Ur-Commander bei den Fans
absoluten Kultstatus — das Spiel hat am
PC das Genre der futuristischen Raum-
schlachten quasi neu definiertl Der
Nachfolger war dann zwar nicht mehr

ganz so innovativ, begeisterte
aber ebenfalls durch eine sich
im  Spielverlauf  weiterent-
wickelnde Story. Ein paar zu-
satzlich eingeschobene Serien-
titel wie ,Wing Commander
Academy” oder ,Wing Com-
mander Armada” wuBten nicht
recht zu begeistern, aber mit

Origin auf dem /S
Multimedia-Trip: Mit &
dem dritten Akt der |

legenddren Space-
Opera legt die Nobel-

schmiede aus Texas
ihren ersten echten in-
teraktiven Film vor -
und damit einen Kas-
senknuller im Stil von

~Krieg der Sterne”!

Teil drei der Saga dirfte alles vergeben
und vergessen sein. Denn nicht umsonst
erscheint das Spekiakel nur auf CD, auf
einem anderen Medium wadre der hier
getriebene Aufwand auch kaum vor-
stellbar-...

So beginnt die Story gleich mit einem
dicken Paukenschlag: Angel, die be-
kannte Fligelfrau aus alten Ballertagen,
ist in die Hande bzw. Katzenkrallen der
Kilrathis gefallen! Wahrend die Armste
also beim auBerirdischen Erzfeind
schmachtet, ergeht es ihrem Lover in
Gestalt des Spielers kaum besser: Ob-
wohl sich Christopher Blair inzwischen
zum Colonel hochgelasert hat, setzt er
den ihm anvertrauten GroBBraumer Con-
cordia in den Sternenstaub — und wird
zur Strafe von seinem noch aus Teil
zwei in unliebsamer Erinnerung ge-
bliebenen Widersacher Admiral Tol-
wyn auf den alten Seelenverkaufer Vic-
tory versetzt. Halb so wild, denn erstens
ahnt er vorlaufig noch nichts vom un-
gewissen Schicksal seines Herzblatts,
zweitens trifft er an Bord des Rumpel-
raumers seine in vergangenen Schlach-
ten liebgewonnenen Kollegen Maniac
und Hobbs wieder. Doch wie nicht an-
ders zu erwarten, wird der Dienst nach
Vorschrift bald von unerwarteten Er-
eignissen unterbrochen, und es ent-
spinnt sich eine komplexe Handlung
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¥ Ein Planet
vergeht

voller Action, Verrat und jeder Menge
Romantik.

Alles in allem wollen diesmal rund 50
Einsatze bis zum (gewi3 nur vorlaufi-
gen) Happy-End absolviert sein, wobei
erneut eine festgelegte Anzahl von
Wegpunkten abzufliegen ist. Welche
Ziele bei diesen Missionen jeweils zu
erreichen sind, erfdhrt man vor dem
Start aus einem ausfihrlichen Briefing
— wer sich spater nicht mehr erinnern
kann, ob er den eventuell gefundenen
Transportern nun Geleitschutz geben
soll oder ob sie das Hauptangriffsziel
waren, kann sich also hochstens bei
sich selbst beschweren. Standard-Auf-
trage im Stil von ,Nur ein totes Alien ist
ein gutes Alien” wechseln sich dabei
mit Spezialeinsatzen ab, wo man etwa
ganz gezielt Feindschiffe eliminieren
soll, weil sie gerade Biowaffen auf ei-
nen befreundeten Planeten abfeuern
wollen. Und weil das zwar viel, aber
langst nicht genug der Dramatik ist,
darf man hier auch im Tiefflug durch
gegnerische Riesenraumer jagen oder
uber katzenverseuchte Planetenober-
flachen disen.

Fur derlei Rundflige stehen funf ver-
schiedene Vehikel bereit, und wer das
seine wieder halbwegs heil im heimi-
schen Hangar abliefert, darf sich auf ei-
nen Rundgang durch das Mutterschiff
machen. In diversen Ortlichkeiten wie
der Bar, Laserkuppel oder den Schlaf-
quartieren trifft man dann namlich auf
allerlei Waffenbriider und -schwestern,
die einem kleinen Schwatzchen nicht
abgeneigt sind. Diese Multiple-choice-
Palaver treiben einerseits die Rah-
menhandlung voran, andererseits be-
einfluBt dabei eine geschickte Wort-
wahl unter Umstanden die Kampfmoral
des Gesprachspartners. Und das ist
schon deshalb nicht unwichtig, weil nur
solche Charaktere als Fligelmanner re-
krutiert werden konnen, mit denen man
bereits gesprochen hat. Hilfestellung
bietet aber auch das Optionsmeni von
Wing Commander 3, denn wer noch
keine Erfahrung in der KilrathiJagd hat,
kann hier die Feindintelligenz dreifach
variieren oder gar die eigene Unver-
wundbarkeit bestimmen.

Soweit das Gameplay, kommen wir

nun zum eigentlichen Hohepunkt der
Show - der Prasentation. Es wurden
namlich keine Kosten und Mihen ge-
scheut, um die komplette Rahmen-
handlung mit echten Hollywood-GrofBen
in Szene zu setzen: Die vielen einge-
bauten FullMotion-Videos glanzen nicht
nur mit schonen Starlets, sondern auch
mit Stars wie Mark Hamill (seit seiner
Rolle als Luke Skywalker in der ,Star
Wars"-Trilogie eine lkone der Science-
fiction) oder dem seit ,Uhrwerk Oran-
ge” immer wieder gern gesehenen
Filmbosewicht Malcolm McDowell. Die
geschickte Kombination aus Compu-
tergrafik und Realfilm macht bei diesen
Szenen jedem Kinostreifen Ehre; le-
diglich das gelegentliche ,Zerpixeln”
der Videos stort den optischen Hoch-
genuf} ein wenig. Dazu kommen zahl-
reiche Hintergrund- und Zwischenbilder,
die allesamt unter VGA atmospharisch
und unter SVGA noch eine Klasse bes-
ser aussehen.

R R ¢ T T

Vielleicht noch wichtiger dirfte aber
sein, daB auch die Grafik wahrend der
eigentlichen Spielsequenzen vollauf ge-
lungen ist. Keine Frage, derart grof3e,
voll texturierte und bis in Details lie-
bevoll gestaltete Objekte waren im PC-
Weltraum bislang noch nie zu be-
staunen! Nicht minder beeindruckend
ist der stimmige Soundtrack, zumal die
Musiksticke sich wie bei den Vorgan-
gern der Spieldynamik anpassen. Das
Glanzstick der Klangabteilung aber ist
die erstklassige deutsche Synchroni-
sation der reichlich gebotenen Sprach-
ausgabe: Die erprobten Profis der Film-
und Fernseh-Synchron GmbH haben
ganze Arbeit geleistet, denn bei Einsatz
prominenter Sprecher (z.B. die deut-
sche Stimme von Mr. Spock) harmo-
nieren Bild und Ton stefs lippensyn-
chron!

Das Handling des mit Keyboard, Maus
und Joystick zu steuernden Programms
ist dank Feinheiten wie einer automa-

Damenwahl...

L R R
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tischen Anpassung des Heldengleiters
an die Feindgeschwindigkeit ebenfalls
Uber jeden Zweifel erhaben. Allerdings
nur, wenn (wie bei den Spielen von
Chris Roberts tblich) auch
der Hardware-Fuhrpark fast
schon  futuristischen  An-
sprichen genigt: Mit weni-
ger als 8 MB RAM lauft
schon mal gar nichts, und
selbst unter VGA markiert ein
486 DX/2 66 hier in der Pra-
xis das untere Ende der Fah-
nenstange. Da Wing Com:-
mander 3 zudem echte 16-
Bit-Samples in Stereo bietet,

sollte auch die Soundkarte da mithalten
kénnen - bei popeligen 8-BitKarten kom-
men zudem die Videosequenzen ins
Stocken. Und daf3 man ohne zumindest

Boses Katzchen!

Komm vor
meine Kanone,
Katzchen!

DIE WING COMMANDER
HISTORIE

+Wing Commander” erschien 1990
zundchst auf PC-Disketten, spater wur-
de so ziemlich jedes System mit einer
Umsetzung bedacht. Der Konvertie-
rungs-Run setzte 1993 ein, als (nach
der eher mafigen Amiga-Version von
anno 1992) Commodores CD32
gleich mit einer neu erstellten CD-Fas-
sung ausgeliefert wurde, die zum Leid-

Der Ur-Commander am PC, ...

wesen der Fans nie separat erhdltlich
war - da gab es den UrCommander
dann plétzlich samt Sprachausgabe fiir
das Mega-CD und in einer besonders
geglickten Neuauflage fiir das 3DO.
Kurzum, das Spiel schrie schon immer
nach Multimedia, und erst mit ,Wing
Commander 3" hat der Hersteller jetzt
endlich auch am PC geantwortet.

% ':'."'"""

ein Doublespeed CD-ROM (besser ein &g
Triple-, am besten ein Quadrospeeder) |
in den hiesigen Raumhafen gar nicht erst
anzudocken braucht, versteht sich da
quasi von selbst...
Wer das ganze Prachtstiick also
ohne Wenn und Aber geniefBen
mochte, sollte schon iber einen
Pentium mit 20 MHz, 16 MB und
entsprechender Peripherie verfi-
gen. Ob die gleichen Ergebnisse
mit etwas mehr programmtechni-
schem Feinschliff auch auf ,klei-
neren” Rechnern maglich gewesen
wadre, steht in den Sternen — daf} |
Wing Commander 3 eine mei-
sterliche Verquickung von span-
nender Handlung, packendem
Gameplay und opulenter Prasen-
fation ist, dagegen felsenfest! (mic)

WING COMMANDER 3
HEART OF THE TIGER

ORIGIN

Opulente Weltraum-Action fir
opulente Hardware.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

84%
86%
83%
92%

URTEIL

87 %

Schwierigkeitsgrad: Variabel

Preis: 149,- DM

it

Minimal-Konfiguration: 486 DX/50,
8 MB RAM, Doublespeed CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem Pentivm
mit 90 MHz, 16 MB RAM und Quadrospeed (D-
ROM.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, Joystick,
VGA, SVGA, Soundblaster /Pro/16/ AWE32, Pro
Audio Spectrum, Roland MT-32/LAPC-1/RAP 10,
SCB-7, SCC-1, General Midi, Gravis Ultrasound.

Besonderes: 4 (Ds, eine limitierte Sonderedition
in Filmdose samt Making-0f-Video und -(D, Mu-
sik-CD, Kalender und T-Shirt waren erhiiltlich, diirf-
ten inzwischen jedoch vergriffen sein.




DIE TOLLE BEILAG-CD
VERPASST?
KEIN PROBLEM!

Da wolltet lhr also Geld sparen
und habt Euch den MULTIMEDIA
JOKER ohne die interaktive ,Bei-
lagscheibe” besorgt - nur um
jetzt festzustellen, daBB Euch da
wirklich ein Schnédppchen ent-
gangen ist...

Keine Sorge, wir haben so was schon
geahnt und deshalb ein Kontingent fir
,Spatziinder” reserviert. Soweit auf La-
ger, konnt lhr unter nachstehender
Adresse jede Ausgabe der MULTIMEDIA
JOKER CD zum Preis von nur 12,- DM
pro Stiick nachbestellen, dazu kommen
dann noch 5,— DM fiir Verpackung und
Porto (bei Sendungen ins Ausland: 10,-
DM). Trotzdem lohnt der Aufwand: Eine
so aufwendig gestaltete Multiformat-
Scheibe, randvoll mit Demos, Sounds
und vielem mehr (guckt Euch nur mal das
Inhaltsverzeichnis im Wegweiser auf
Seite 6 anl), gibt es fir so wenig Geld
nie wieder! Nachstes Mal seid |hr dann
hoffentlich am Kiosk schlauer — oder Ihr
seid gleich schlau und greift beim Abo

JOKER VERLAG + ,,JOKER SHOP” +
BRETONISCHER RING 2 + D-85630 GRASBRUNN

Bitte die Ausgabe der gewiinschten CD bzw. CDs notieren; Nachnah-
mesendungen sind nur im Inland moglich.

'Vor allen anderen infor- *
mlerr sem, seme Hefte an

und trotzdem noch eine -
" Menge Geld sparen - wo
- gibt’s denn so was? Na, *
. = wo schon? Naturlich nur
' beim Joker-Aboservice! '

~ denpreis tbernehmen wir die

~mehr Geld sparen: Mlt
. Scheibe gibt's das Magazin |
“ for nur 100,— DM (Ausland: »
- 120,~ DM pro Jahr anstatt ¢
der Kiosk-iblichen 118,80

ganze Woche vor dem Ver- ¢
kaufsstart, worauf wartet lhr ;.
4 also noch?@!

7 wetterfeste Verpackung! Das
gilt auch fir alle, die den MUL-
. TIMEDIA JOKER PLUS CD .

_ abonnieren, nur daf} sie noch

schicken wir die Hefte eine ©

% sparnis gegeniber dem la--

- Kosten fiir das Porto und eine
ebenso umweltschonende wie

i
3

DM! Und in beiden Fdallen ver- -

iy
=

SRR ET

{Scheck oder Bargeld liegt bei)

PLZ / Wohnort
Datum / 1. Unterm:hnﬂ

‘Datum /2. Unterschrift

leh bezahle per Vorauskasse: O

lch bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto;
Nr.: 444714-806 BLZ 70010080

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre
Kundennummer an!

Name / Vorname

Strafle / Hausnummer

{bei Minderjahrigen bitte Unterschnﬂ des
Erziehungsharechtigten)
|

lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen.

rufs. lch bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch mplne
! zweute Unrerschn.

.

Dies;e Vereinba rung karin.i.c-h ;ﬁ.«.érﬁélb.uan ac.:ht fageﬁ-bei .Ja-k-e.r Ver |

Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider- |

£ Datum / 2. Unterschrift

 Wer Gk imeb e €6 ? Ich bestalie ab {inkl} Ausgabe: /. : lch bestelle ab (inkl.} Ausgabe: ./
pon CIUSfII.-JHT, bekommi alle 1eh Bezahia durch Ban_k.'abhuchun_g: . O lch bezahle durch Bankabbuchung: O
. sechs Ausgcben eines Jahres Ij Kontoinhaber: : Kontoinhaber:
. for nur 40,—- DM (Ausland: & © Konto-Nr: Konto-Nr.:
47— DM) vom Brieftrager ge- © ! geidinstitut Geldinstitut:
liefert — zusatzlich zur Er-" © g i Banklsitzah:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck oder Bargeld liegt bei}

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch;
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444 714-806 BLZ 70010080

Bitte geben Sie bei Zahlung oder Korrespondenz immer lhre

Kundennummer an!

Name / Vorname

Stralle / Hausnummer

PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift
{bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des
Erziehungsberechtigten)

+ 4 . A & el
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei Joker Ver- |

lag, Bretonischer Ring 2, 85630 Grasbrunn widerrufen
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-

| rufs. lch bestétige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine |

| zweite Unterschrift:
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Auch im Mulhmedwzemllrer muB sich ein Adventure klassischer Bauart
nicht verstecken - erst recht, wenn hinter seinem Szenario solche Fanta-
sy-GroBen wne die Buchautoren Weis & Hickman stehenl

Bei Bob Bates’ Legend-Label hat man
seit jeher ein besonderes Gespiir fir
Romanversoftungen, wie die atmo-
sphdrisch stimmigen Umsetzungen von
Frederick Pohls ,Gateway”- und Piers
Anthonys ,Xanth”-Novellen beweisen.
Fir die Rahmenhandlung des vorlie-
genden Fantasyabenteuers wurde nun
gleich die komplette siebenteilige
Saga des renommierten amerikani-
schen Autorenduos als Ideen-Stein-
bruch herangezogen:

Der junge Haplo gehért zu den Pa-
tryns, einer menschendahnlichen Rasse,
die vor Jahrtausenden von ihren Erz-
feinden (den Sartans) in das soge-
nannte Labyrinth verbannt wurde, eine
dustere Welt voller Monster und Ge-
fahren. Haplo gelingt die Flucht und
er landet bei den bereits vor ihm aus-
gebiichsten Patryns. Diese werden von
dem geheimnisvollen Xar angefihrt,
der die Sartans vernichten und das in
finf Welten zerfallene Reich wieder
vereinen will. Doch dafir braucht er
die Einzelteile des zerbrochenen und
inzwischen in aller Herren Lander ver-
streuten Weltensiegels. Mit dem Ein-
sammeln wird natirlich unser junger
Held beauftragt; als Reisegefdhrt
kriegt er ein schnuckeliges Drachen-

schiff, dazu spendiert man ihm eine
komfortable Automapping-Karte, auf
der er sich auch direkt fortbewegen
kann. Dariiber hinaus verfigt Haplo
Uber (anfanglich recht bescheidene)
Zauberkrafte, die sich im Lauf der Zeit
noch gewaltig ausbauen lassen.

Schon die erste Station der Rundreise
hat viele genretypischen Ratsel, Ver-
wicklungen und Nebenabenteuer zu
bieten: In der Himmelswelt Arianus
darf man im wahrsten Sinn des Wor-
tes den Zwergenaufstand proben, ver-
snobte Elfen hinters Licht fiihren, fin-
stere Geheimbinde durchleuchten und
letztlich ein mysterioses mechanisches
Unikat erforschen. Dann wartet die

Feuerwelt Pyran auf ihre Erkundung
und dort wiederum ein liebeskranker
Prinz auf seine Geliebte, was die Kno-
belkinste unseres Siegelsuchers je-
weils auf eine harte Probe stellt. Fir
weitere Verwicldungen sorgen u.a. wil

ie prakﬂsche Landkarte




die Entlarvung
des vermeintli-
chen Weltenret-
ters Xar als Bo-
sewicht.

Optisch présen-
tiert sich Death
Gate im be-
kannten Legend-
Gewand, wie
man es z.B. bei

| Die Atmosphdre fesselt

| den ,Compao-
nions of Xanth”

de Titanen, stdrrische Zwerge, wiitende
Insekten, Riesenspinnen, eine seltsame
Stadt und ein total abgedrehter Ma-
gier, der viel lieber ein Geheimagent
ware. In den Ubrigen drei Welten (das
relativ friedvolle Wasserreich Chele-
stra, die scheinbar unbewohnte Eindde
Abarrach und last not least das alle-
sentscheidende Labyrinth) nimmt die
Handlung standig an Komplexitdt zu,
ohne jemals uniibersichtlich zu werden.
Zur Auflockerung wurden nicht nur vie-
le Multiple-choice-Gesprache und ein
paar Schiebepuzzles eingebaut, son-
dern auch zahlreiche Gags und eini-
ge ziinftige Uberraschungen - etwa

bewundern durfte. Die stimmungsvolle
SVGA-Grafik (unter VGA ist's nicht
ganz so hiibsch) mit den gelegentlichen
Animationssequenzen tragt ebensoviel
zum guten technischen Gesamteindruck
bei wie der voluminése Soundtrack und
die professionell gemachte Sprach-
ausgabe der iber 40 auftretenden Fi-
guren. Nicht zu vergessen das genial
einfache Handling des Inventorys und
der anklickbaren und im Bedarfsfall au-
tomatisch erweiterten Verbenliste: Selbst
mit dem ausgefeilten Magiesystem kommt
man so auf Anhieb zurecht, obwohl die
zum Teil recht exotischen Zauber-
spriche auch ausgefallene Aktionen er-

moglichen, etwa das Betreten von Bil-
dern an der Wand. Besonders her-
vorheben mu3 man aber einen Um-
stand, der leider immer noch nicht zu
den Selbstverstandlichkeiten der Bran-
che gehért: Die geschickt aufgebaute
Story ist gespickt mit kniffligen, doch
stets mit Logik sbaren Ratseln, wes-
halb man praktisch nie zum nervts-
tenden Ausprobieren samtlicher greif-
barer Gegenstande gezwungen wird
— unfaire Stellen sucht man hier eben-
falls vergebens.

Weil die Spieldesigner von Death
Gate ihr Handwerk also verstehen, ist
der Marsch durch das Tor des Todes
die knapp 120 Mark teure Anreise auf
alle Falle wert. Es wartet ein in jeder
Hinsicht zauberhaftes Fantasyaben-
tever, das Spaf3 und Spannung fir vie-
le Stunden garantiert! (mic)

In den 80er Jahren stirmten die in
der ,AD&D"-Welt beheimateten (und
von U.S. Gold versofteten) ,Dra-
chenlanze”-Romane des Autoren-
duos Weis & Hickman die Fantasy-
Charts. Nach dem Bruch mit TSR,
dem Llizenzhalter fir alle Produkte
zum populdren Rollenspielsystem
+Adavanced Dungeons & Dragons”,
schufen die beiden neue Szenarien
wie die 1990 bei Bantam Books ge-
startete ,Death Gate”-Reihe. In den
USA erschien kiirzlich der siebte und
letzte Band , The Seventh Gate”, bei

uns hat der Bastei Verlag unter dem
Serientitel ,Die vergessenen Reiche”
bislang finf Bande (,Himmelsstir-
mer”, ,Elfenstern”, ,Feuersee”, ,Dra-
chenmagier” und ,Drachenelfen”)
zum Preis von jeweils 24,80 DM her-
ausgebracht. Auch wenn die Bicher
blof} die grobe Rahmenhandlung mit
der Versoftung gemeinsam haben,
sind sie doch allesamt lesenswert
und unterscheiden sich durch ihren
raffinierten Handlungsaufbau wohl-
tuend von der géngigen FlieBband-
Fantasy.

‘QKHI_-_-»—.,.-V---,.,_
% DEATH GATE 1
E LEGEND ]
¥ E II - =
| wsd,e,ﬁege,,d.pes” o "."'""’ "
GRAFIK 76%.
SOUND 83%
_ "/ | ATMOSPHARE  88%
& | MOTIVATION  86%|
URTEL | 85%

Fir Fortgeschrittene

Preis: 119,- DM

=

Minimal-Konfiguration: 386 5X, 25 MHz, 4
MB RAM, 59 MB HD-Platz, Singlespeed-CD-ROM.

Optimal-Konfiguration: Ab einem 486 SX
mit Doublespeed-CD-ROM.

Unterstiitzt werden: Tastatur, Maus, SVGA,
Soundblaster /Pro /16 /AWE 32, Pro Audio Spec-
trum/Plus /16, Ultrasound Max, Roland MT-32,
LAPC-1, General Midi.

Besonderes: Komplett in (komplexem) Englisch.




Die franzosische Designerin Mu-
riel Tramis hat sich mit seichten
Erotik-Adventures a la ,,Emanu-
elle” und den witzigen Knobe-
leien um die ,,Goblins” einen Na-
men gemacht - hier wartet ein
witziges Adventure.

Optisch erinnert die Suche des jungen
Comic-Punkers Woodruff nach dem wel-
tenreftenden Schnibble unverkennbar an

EY

. Einst war
# Psygnosis
i fur solide
Action-
- Games mit
-intros
berihmt,
jetzt  wil-
dert Team
: == 17 in die-
sem Bereich: Der dritte Alien-Bra-
ten aus England diirfte auch den
deutschen Joystick-Gourmets am
Amiga wieder munden!
Wie man es aus dieser Reihe gewohnt
ist, sind einmal mehr verzwickte Drauf-

die ,Goblins"-Reihe, doch stehen di

sigen Finde-und-Verwende-Ratsel eben
ganz in der typischen AdventureTradition.

sicht-Labyrinthe auf der Jagd nach bé-
sen AuBerirdischen Gigerscher Pra-
gung zu durchstreifen. Unterwegs trifft
man auf bessere Waffen, Infos oder
Schlissel, darf allerlei Geiseln be-
freien und mittels Aufziigen und Tun-
nels zwischen den einzelnen Ab-
schnitten des Spiels wechseln. Das
sieht recht ordentlich aus und spielt

doch auch iiber der Erde geht es da

ausgesetzt...

gilt: Zu waberig gerie-

Im All werden die Flugsimulationen von Origin
(,Wing Commander”) immer wieder gerne gebucht,

SEH‘ ,;S'I'ri e com-

mander” heil her - die passende Hardware vor-

So konnte unléngst , Pacific Strike” ausgesprochen gut gefallen,
was jedoch fir den Nachfolger trotz aller Parallelen nur bedingt

Dank der vielen Gags verspricht die kun-
terbunte Zukunft dieses Spiels einen sehr
unterhaltsamen Aufenthalt, wegen der
komplett deutschen Prasentation auch

und gerade fir jingere Abenteurer.

PC |

[ URTEL]

72%

Preis:

119,-DM

sich immer noch ziemlich spannend;
auBerdem wird der Vorganger ,Alien
Breed 2" gleich noch zum Nulltarif mit-

geliefert!

Amiga CD, CD** |

| URTEIL
79%

Eine Art

Spiel haben!

ten die Bodentexturen,
zu friige die Steverung.
Und solche Méngel

PC I

zeit bzw. am
Ende jeder Be-
gegnung. Wer

also so was wie

darf sich ein Flugi nun
mal nicht erlauben,
wenn er in vorderster
Front mitmischen will;
auch dann nicht, wenn
er Luftschlachten aus
dem Ersten Weltkrieg

| URTEIL
63%

eine TV-Ubertra-
gung des urame-
rikanischen Sports
sucht, in die er
personlich  ein-
?reifen kann, der
indet hier seinen

zum Thema hat.

Preis:

129,- DM I

Touchdown.

R\

interaktiver
Sportfilm fir Footballer, |
muf3 man dafiir nun eher
auf Action oder auf Ad-
ventures stehen? Weder
noch, die meiste Freude @ &
werden mit Sicherheit |/#

die Strategen an diesem §

Zwar brechen die verfiigbaren Taktiken kaum Rekorde, doch
sind die Videos hier wirklich erstklassig geraften. Dazu kom-
men eine Zwei-Spieler-Option, eine gelungene Replay-Funk-

tion sowie jede Menge Tabellen und Statistiken zur Halb-

PC i

| URTEIL]
66%

Preis:

99,- DM
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DEMOLITION

MAN
(VIRGIN) \

Film und Spiel in einem
. - wenn das nicht Mul-
timedia ist! Allerdings
war der futuristische
Stallone-Streifen schon
im Kino nicht eben ein Anwarter auf irgendwelche
IOs}:urs, und dem passenden Action-Spiel geht es Ghn-
ic
Wenn hier ein harter Cop und ein noch hérterer Gangster nach
Jahren des Kalteschlafs die Zukunft in Schutt und Asche legen, dann
wohnt der Spieler dem Duell in Form von 3D-Ballersequenzen,

DIVERSE SYSTEME
A

s

SKELETONTKREW

(CORE DESIGN)

Die luftige Ballerei , Banshee” fand
unter CD-Amigos viel Anklang,
hier geht’s nun bodenstandiger
zur Sache: Eine ganze Armee von
Iso-Zombies harrt der Vernichtung £
durch ein Helden-Trio.

Im Jahre des Herrn 2062 IaBt ein gréfen-
wahnsinniger Totengraber seine gene- @
tisch manipulierten ,Kunden” aut die §
Menschheit los, was nun ein bis zwei f@
Spieler mit je einem der drei unter-
schiedlich be!ohtgten Kampfer wieder ins reine bringen 50||en
In sechs groflen und wunderhibsch gestalteten 3D-Levels wird

Hetzjagden per Auto also auf Teufel
und Prugelszenen bei, komm raus ge-
was in der Summe nur meuchelt, was

3D0

Amiga CD, CD*

nicht nur wegen
der geradezu exor-
bitanten Musikun-
termalung viel Lau-
ne aufkommen laBt
— sofern man mit

M cine hochst mittel
| prachtige  Filmversof-
tung ergibt. Okay, Fans
maogen sich vielleicht an
der Prasenfafion be-
rauschen kénnen, doch

URTEIL

URTEIL

i_
[‘
:

gibt es auch fir das 5 8% dem  knackigen 750/0
3DO weitaus starkere Schwierigkeitsgrad
Titel. leben kann.

Preis: 100,~-DM(Import) l 79,- DM

Einen genaueren Blick mag Voyeur i
dem Voyeur freilich ITOTZ(?em wert |
sein...

Preis:

! il Wer hinter die-
sem Titel or-
" dentlich viel

VOYEUR

% sehen von ein
: ar leichtbe-
leideten Da-
men wird hauptséchlich kriminali-
stische Recherche geboten!

milie von bosen Terroristen bedroht,

VPN YA |V

In Amerika wird namlich der neue Pra-
sidentschaftskandidat samt seiner Fa-

achtung des Spielers steht — sobald
sich aus der Observation hieb- und
stichfeste Anhaltspunkte ergeben, ist
das betreffende Familienmitglied zu
warnen. Sound und Steverung dieses
Digi-Trainings fir Geheimdienstler sind
ausgesprochen gut gelungen, um so ar-
gerlicher, daB} eine Save-Option fehlt.

Schweinkram

vermutet, wird

bitter ent- weshalb sein Lebensraum hier rund um Pc
' tdauscht: Abge- die Uhr unter Bewachung und Beob-

URTEIL

69%

I Preis:

89,-DM

3 Wer erinnert sich noch an ,,Die Ar- @@Mﬂ]@ﬁm BD'D
% che des Captain Blood”, die Ende (MINI '
s der 80er Jahre auf Amiga- und —
p Atari-Rechnern durch den Welt-  bis zuriick zum Urknall hdchstpersdnlich.
§ raum abenteuerte? Alle? Keiner? Unterwegs darf man ein wenig Handel
: Egal, es gibt ja eine modernisier- oder Forschung betreiben unc? sich mit Pc
y te Neuauflage! den merkwiirdigsten Aliens unterhalten,
¥ Die Story ist dabei noch weitgehend mit  was gut zu stevern ist und inzwischen
1 der von anno dunne- auch recht
: mals identisch: Der Spie- ordentlich URTEIL
E. ler }:virdl vodm altesten Fussiehi.“A!-
Methusalix des Univer- es in allem
E sums auf eine mega- also ein spie- 790/0
i, schrille Zeitreise durch lenswertes
3 alle Schwarzen Locher Klassiker-Re-
::' des Kosmos gehetzt — vival. Preis: 99,—- DM
i




. schritts...

KURZTESTS

DAS SCHWARZE
| dugk
STERNENSCHWEIF

Ein ganzes Weilchen nach der Dis-
kettenversion gelangte neulich
auch die CD-Variante des deut-
schen Renommier-Rollenspiels in
die Laden - simple Umsetzung
oder Mu3kauf?

Missen tut man zwar allenfalls hin und
wieder mal auf ein gewisses Ortchen,
doch gerade fir Ohrenmenschen ist die
abenteuerliche Silberscheibe bestimmt
eine Uberlegung wert: Erstens ist das

Einen dhnlichen Fall be-
schert uns Origin mit dem
populdaren Abentever im
nicht minder populéren 3D-
Loock von ,Duum”, denn
auch hier lautet die Devise:
Der wahre Schock wartet
auf CD!

So flimmert der Schocker von der
Schillerscheibe in schillerndem
SVGA, zudem wurde dem Pro-
gramm eine multilinguale Sprach- = g

ausgabe spendiert. Der neve Stereo-Soundtrack gefiel uns
ebenfalls prima, und so kénnte alles in bester Butter sein,
wenn's da nicht

den firmentypi- i
schen Hardware- Pc E
Schock gébe: Un- L :
ter 8 MB RAM .

d (méglichst) ei-
i URTEIL |
83%

wenigstens ‘nem
DX4 lauft namlich
gar nix mehr! Tja,
der Preis des Fort-

i Preis: 119,-DM i

Als die Rebellen-Attacke aus dem
~Star Wars”-Universum urspriing-
lich am PC erschien, war das CD-
ROM noch keine Selbstverstdand-
lichkeit - einige Leute haben sich
so was erst wegen dieses Mei-
lensteins zugelegt!

Am Mega CD und auch am Mac
konnte der furiose Action/Film-Mix
dann weitere Triumphe feiern, nun-
mehr liegt eine Umsetzung fir das
3DO vor, die dem DOSen-Original in
Grafik, Spielgeschwindigkeit und
Sound weitgehend gleicht. Leider gibt
es die tolle Space-Opera vorlaufi
nur als Importversion, und da der of-

.._- ‘:-. s

~ REBEL ASSAULT

fizielle Deutschland-Start des 3DO in-
zwischen auf den Herbst verschoben

Qualitét direkt von CD lauschen. Davon
abgesehen wurden an einigen Stellen zu-
satzliche Zwischengrafiken implementiert,
was dieses Top-Abenteuer vielleicht noch
einen Tick abenteuerlicher macht.

Speech Pack hier namlich von Haus aus mit
dabei, und zweitens darf man der Begleit- :
musik (wie schon beim Vorgdnger) in Stereo- Pc

| URTEIL
89%

Preis:

119,-DM

JUNGLE )|
STRIKE

Es war einmal eine Iso-Balle- e :

rei am Mega Drive namens , Desert Strike”, deren
Umsetzungen auch in Computer-Kreisen enormes Auf-
sehen erregten - und das Sequel aus dem Dschungel
steht dem Wiistenschlag in keiner Weise nach!
Denn auch wenn hier bei den Explosionen der Begriff ,Um-
setzung” allzu wartlich aufgefaBt wurde und man daher die
mauen Béller der Sega-Konsole quasi 1:1 auf der Amiga-CD
wiederfindet, wird dieses Manko joch anderweitig wieder wett
gemacht. So gefiel die Pad-Steverung deutlich besser als ihr
Gegenstick von der

Disk-Version, was aller-
dings zur Folge hat, daf®
bei CDROMbestiickten
Amigas Handling-Pro-

ﬂmigu-(l), (D* (pc in Arbeit)

bleme aufireten konnen.
In diesem Fall hat also
das CD* die Nase
vorn, einen Hit hat sich
der Iso-Heli aber auch
davon abgesehen red-

[ urren ||
87%

lich verdient.

l Preis:

79,— DME

wurde, dirfte das wohl auch noch
ein Weilchen so bleiben. Irgendwie
schade...

3D0

| URTEIL
85%

iPreis: 99,- DM




KURZTESTS

Hier warten nicht weniger als 16
Titel auf 10 CDs, darunter Spiele-
Klassiker, Lexika, Tools, zwei in-
teraktive Musikscheiben und zu-
satzlich noch jede Menge Demos -
also der gro}Se Mulhmedm -Spafl
firs kleine Geld!

In Sachen Spiele hat man das grofe
alte Access-Golf ,Links”, Cores Helisim
JThunderhawk”, ihr Marchen-Adventure
,Curse of Enchantia”, das tolle Millen-
nium-Hipfical ,James Pond 2: Robo-
cod”, den rasenden Arcade-Oldie ,Out
Run”, das WM-Soccer ,World Cup USA
‘94" und die ,Winter Olympics” von Lil-

Diese beiden neuen Compilations
richten sich gezielt an Simulanten
- und bei beiden steht der flie-
gende Klassiker ,F-15 llII” samt
den speziellen Multimedia-Erwei-
terungen der PC-Version im Han-
ar.
a/ie der Name vermuten laBt, geht's bei
Power Flight dann auch luftig weiter: mit
dem allseits bekannten Helikoptern aus
,Gunship 2000” samt allen Szenarios
und dem Tarnkappenbomber ,F-117A".

Diese beiden Versoftungen von
Frank Herberts Wiistenplaneten-
Saga sind so unterschiedlich wie
klassisch - auch wenn sie natir-
lich stets auf Arrakis handeln und
von der Jagd nach dem wertvol-
len ,,Spice” erzahlen.

So ist der erste Teil ein bunter Genre-Mix
der franzésischen Designer von Cryo,
dessen Cocktail aus Adventure, Strategie
und hitbscher Grafik nach wie vor mun-

lehammer in die Compilation gepackt.
Dann sind noch ein ,World Atlas”, die
.Space Encyclopedia”, die kleine Tier-
schau ,The Animals” und Musik-CDs von
den Stars Phil Collins, Madonna und
Michael Jackson vorhanden. Und Sier-
ras Bildschirmschoner ,Johnny Casta-
way”, die WitzZCD ,Comic Central” so-
wie das Druck- und Grafik-Utility ,Print
Power Plus + Paint Power + Click Art”
gibt's obendrein, genau wie zusatzlich
60 Spieledemos von U.S. Gold, Sierra
etc. und deutsche Anleitungen. Vor-
raussetzungen fir den wirk ?sch emp-
fehlenswerten Sampler sind ein Double-
speed-laufwerk, ,Windows”, Video fiir
Windows” und mindestens 10 MB auf
der HD. Dafir vertragen sich die mei-
sten Programme auch problemlos mit al-
teren DOSen.

Power Up dagegen hat noch Sid
Meiers karibischen Meilenstein ,Pi-
rates! Gold” an Bord, und die
Rennsimulation ,Formula One
Grand Prix” wartet ebenfalls in der
Box. Beide Troikas sind ihr Geld
wert, von beiden sind die Titel fir
49,— DM pro Stick Gbrigens auch
einzeln zu haben.

det. Dune 2 ist dagegen keine Fortsel-
zung im iblichen Sinne, sondern ein
ebenfalls vom sandigen Epos inspiriertes
Echtzeit-Strategical der Sonderklasse -
schade blof, daf’ man den populdren Hit
aus den englischen Westwood Studios an

~ einem Wochenende durchgeSplelr

=5 ; ”1” ; “1“\1 Lrl i s N

GTITLES
“.uCD's

PLEE BVEA B0
CRREENT REWES

URTEIL
84%

149,- DM

F-15 1l

URTEIL
86%

je 99,- DM

hat. Trotzdem sollte man sich die Ad-
renalinschlachten nicht entgehen lassen,
zumal es ja immerhin auch drei ver-
schiedene Wege gibt, sie anzugehen.

URTEIL
72%/82%




Uns kennt lhr ja nun schon ein btﬂchen, und wir kennen uns sogar noch viel besser, aber Euch
kennen wir iberhaupt nicht - diirfen wir uberhaupl du sagen? Zur Beantwortung dieser und
ahnlich weltbewegender Fragen huben wir diese Selten erstellt'

. Ein cht no ;_\__:Fflgerer Grunc{,
s dubel hih‘t dieses Magazin kinftig n
~ gestalten. Macht Euch also bitte die kleme Muhe es dient ja schheﬁhch einem guten Zweck.-i_"
_ Es sei noch angemerkt, daBB ALLE ANGABEN STRENG VERTRAULICH BEHANDELT WERDEN; sie dienen ousschlaeBIrch _.
_internen Zwecken. Und wer sein Heft nicht zerschnipseln mag, braucht auch nicht alles abzupausen, denn wir be-
~ gnigen uns im Fall des Falles mit einer Fotokopie. Diese wdre dann baldméglichst an folgende Adresse zu schicken:

JOKER VERLAG
~MULTIMEDIA-UMFRAGE"”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBERUNN

ntsprechend zu

1 1) Als Multi-Medio verfiige ich iiber folgende . 5) Meine neuen Progrcmme kaufe ich normalerweise wo?

l.. e IR :
e SR RS A Fonevssilerasanns in S Caifiauie: ®
i besitze ich interessiere mich fir Fachhéndler O i
1 Versandhandler O :l
§ PC mit CD-ROM ®) ] Importhandler ®) "
1 Mac mit CD-ROM O O Ich tausche O .
" Amiga mit CDROM O O SN i R R AR by R RS 1
e o o | g
I CD-i @] O 6) Vor dem Einkauf nehme ich mir folgende Empfehlun- §
j 3DO O O gen besonders zu Herzen: ;
Mega:CD o o L e, SR B T
'} Saturn O e i Testberichte ®
i Sony Playstation O O : Rat von Freunden (]
b i sohsfige 000 i s s Werbung O
il : sonsnge .........................................................................
1 2 Ich plane die Anschcffung der foigenden Gerate: _ 5 : = : ;
L '. ..... e Gl Celomsesvias . 7) Die Themenverteilung n Multimedic Joker e mir
: i ) £ O B 0 K, SO S RS S e S e - f?!gendermaﬁen.?.T.fif:‘bs:i:arlz o
b e i : gerade richtig  mehr dovon  weniger
: e i Sl S Schnipsel D @) 0
: ~ Rede & Antwort O @) ]
- 3) Ich interessiere mich in erster Linie fir folgende 0 Work in Progress Q O @
B Softwaregenres: . Spiele PC ) ) O
i ' llllllllllll BessssNessERRsREEES sessssnsnsnnee ssssssssesne Spie|e qndere Systeme O 0 o
| Adventures (¢ i Specials ®] ® O
1 Rollenspiele @ - Notarzt ®) ® O
Simulationen ®] _' Nichtspielesoft O (®) @
; Strategie ® ~ Kurztests Anwendungen O ®) D
I Action ® Kurztests Spiele ) ®) @
1 Sport ® oo Spiele-Videos (CD) O D O
1 N;chtSpleiesoft ®) - Slideshows (CD) @) O 2D
1 : SR R Kurzfilme (CD) O ®) ®
' 4) Mem moncthches Softwcre-Budgei betragt ~ leserclip (CD) ®) @) @
. I ............................. sesssscssssssasses vesens o Diétias (CD] o) @ o
- I weniger als 50, DM ® . Patches (CD) O O ?
@ | bis 100,- DM @) ~ Netzw./Mailb. (CD) O @ o)
. | mehr als 100,- DM o] Amiga-Verzeichnis (CD) O ® ()
. eher Games O Mac-Partition (CD) @) O )
B cher Anwendungen O sonstige:.......... O O )

o ]




winschen:

Interviews

Brett- und Rollenspiele
Oldies

Bicher

Neues aus Netzw./Mailb.
Videos/Movie-CDs
Musik-CDs

neue Konsolen

neue Technik

besten gefallen:

Collagen
Science-fiction
Fantasy
Comic
Spiele-Cover
Spiele-Szenen

ooooooo SessesINRRRRRBRRE S

mindestens die Halfte
eigentlich so ziemlich alles

durch Freunde
durch Werbung
am Kiosk

im Fachhandel
im Kaufhaus

am Kiosk

beim Fachhandler
im Kaufhaus

im Bahnhof

mein Kumpel kauft
- werde abonnieren
gar mcht

- 13) Ich kcufe mir:

' o, PR

hochstens ein Heft im Jahr
zwei oder drei Hefte
natiirlich alle Hefte

wirde sogar ofter kaufen
lieber das Solo-Heft ohne CD
| kaufe auf alle Falle mit CD

L-_‘_-_--

\‘

8) Zusatzlich wiirde ich mir diese Rubriken bzw. Themen

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

9) Folgende Motive wiirden mir bei den Titelbildern am

10) Vom Multimedia Joker habe ich gelesen:

(AR E R R R RN RN

was sich mit meinem System befaf3t

11) Auf Euer Heft gestoBen bin ich:

--------------------------------------------------------

llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll IR AR R R R R ]

loooooo

. 8 0

14) Ber rmr iesen mit |

.............. o
. 1
gar keiner @ :
einer O I :
zwei O 1
drel oder mehr ] [
. 15) Hcmd cufs Herz - Euer Mulhmed:a Joker ist: :
absolut ziemlich  kaum 1
informativ ® 9] ®) :
kritisch (€] @) ®)
niitzlich o @ ) i
verstandlich ® O o) 1
unterhaltsam ®) P @ H
aktuell O ® O ' !
ansprechend O ® ® '
semen Pre|s weri O ® O . ”
]6) Etwa L% DM meines Powerplay o 3
Staatshaushaltes werden Video Games Q i
fir andere Magazine ver-  Mega Fun @) i
wendet, namlich: Maniac o &
K Y A i ke vesne 8
Elecironic Enterfainment O  PC-Magazine, namlich:.... '
CD-ROM Magazin 05 AL AT LI L St MR A S <
Mulimedia CDMogazin O i ciismiesimssintoness s l :
Data News & R R e 1=
Inside Multimedia O  Amiga-Mags, namlich:..... 1
Amiga Joker WO i R s |
PC Joker 2 R ————
Insider D cirssEresiseiaars | I
PC Spiel O  Konsolen-Hefte, némlich:.. 1
PC Player 6 Z Y |
PC Games O RS s l
Amiga Games @ s =
Plcyhme @ I
Und jetzt nuht die Stunde Pensionar O

der Statistiker:

17) Mein Ausweis behaup-

tet, ich sei?AJahre alt.

mannlich
weiblich

19) Beruf:

Schiiler
Student
Arbeiter
Angestellter
Freiberufler

20) Ausbildung (aktueller
bzw. nachster Abschluf3):

Hauptschule O
Mittlere Reife @)
Abitur ®
Fachhochschule )
Uni O

21) Wohnort: |

alte Bundeslander ® l
neue Bundeslénder ol
Grofdstadt of |
Kleinstadt D l
landlich ol



Nr. 300001

Nr. 600001
Multimedia-Beilag-CD: Fiir
all diejenigen, die den Mul-
timedia Joker ohne CD ge-
kauft haben und doch nicht
auf das gute Stiick verzichten
wollen.

Fiir unverzichtbare 12,—- DM
pro CD

DAS ERSTE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette PC Joker Jahr-

gang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner!

Fiir sagenhafte 50,—- DM 2 A

o\

Nr. 800001

Joker-CD: Das ultimative Kult-Ereignis mit
Losungs-Datenbank, Video-Interview, Clip-
Art, Demos, interaktivem Ghost-Comic, ab-
gedrehtem Joker-Game, Infos, Musik und
vielem mehr!

Fiir kultige DM 49,- (nur PC)

Nr. 100001

Nr. 900007
Joker-Telefonkarte: Von diésen Kar-
ten mit Einheiten im Wert von 6,- DM
und einem Joker-Jugendstilmotiv gibt |
es garantiert nur 2.000 Stiick auf der
Welt; der Katalogwert betrigt ca. 80,—
DM!

* Fiir gut angelegte 29, DM pro Karte

Nr. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur in streng
limitierter Auflage gibt’s das Rollenspiel-Buch zu
»Whale’s Voyage™ samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom Autor
handsigniert!

Fiir leserliche 39,- DM

pro Band LT LS LIWA nr

MHOLL TV IRUL

Chris Hillghinc

Nr 70001

Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die

ganz neue CD des Soundmagiers Chris Hiils-
. beck in handsignierten Sonderauflagen an:

» lurrican’ und jetzt auch ,,Rainbows”, die es

DAS ZWEITE SAMMLER-ANGEBOT: Der komplette Amiga Jo- ” "o, Sonstnirgendwo zu kaufen gibt. Es warten 16

ker Jahrgang 93 mitsamt einem schicken Sammelordner!
Fiir sagenhafte 50,—- DM

.
L 4

® bzw. 19 Spitzentracks mit Top-Sounds und
% Bonus-Samples!
" Fiir klangvolle DM 31,- pro CD




Nr. 300000

Joker-Sammlung — Sofort die feh-

lenden Ausgaben nachbestellen, ehe

sie ausverkauft sind:

Die vergriffenen Hefte bringen jetzt

schon Hochstpreise am Sammler-

markt!

Fiir die gewohnten DM 7,- pro Aus-
gabe

Q?} el Nr. 200000 / Nr.400000
petelnsibavl s Spezialititen — Unsere Son-
' derhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! ,,Strategie™
und ,,Adventures” bieten je-
weils iiber 80 Tests der be-
sten Spiele samt Previews,
News, Infos und Losungs-
hilfen. Dasselbe in Konso-
le gilt fiir ,,Megablast”, wo
zudem die gesamte Hard-
ware ausfiihrlich vorgestellt
wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

Nr. 100000
¢ Horizonterweiterung — Wer |
. mal iiber den Monitorrand
seines PCs hinausblinzeln
will, um zu sehen, was der
Amiga an Entertainment- §
Soft zu bieten hat, braucht
blo den ,,Amiga Joker* j
aufzuschlagen!

Fiir DM 7,—- pro Heft

Nr. 500002

Mousepads — Wer dem Joker schon immer
¢ mal iibers Maul fahren wollte, wird mit unse-

Nr. 70002

Joker-Biicher - Die groB-
ten Hits aus beiden Joker-
Magazinen als exklusive
Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und
mif vielen neuen Farbfotos,
einem handsignierten Vor-
wort von Michael und auf
Wunsch einer personlichen

rer exklusiven Mausmatte gliicklich: eine vier- g‘ﬂ:ﬂg E:lres 1 e
farbig bedruckte Zierde fiir jeden Computer- / B SRt
tisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager! Qo Blof} 39,80 DM pro Band

(fiir Widmung bitte Ver-
merk mit Namen)

Fiir gut abgerollte DM 15,
. & .. _. “-" ‘ r ’.- -

Ich bezahle . per Nachnahme . per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
. per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- (Ausland DM 10,-) fiir Porto dazurechnen.

“ Ich bestelle:  (bitte in die entsprechenden Kistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
Artikelnr. | Artikelbezeichnung ‘ Ausgabe, GroBe, Farbe

100000 | Amiga Joker Clior [(J9m2 [l1o/92 192 [112/92 []1/93
[(Jo93 [1393 [la93 [15093 [17/93 [19/93
L1093 [11/93 [12/93 [J1/94 [12/94 []3/94
[ 1494 [15094 [17/04 [19/94 [110/94 [111/94
| (1294 Cliws [l295 395 [4/95
" |- 100001 | Sammler-Angebot (] Alle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner
| 200000 | Sonderheft [ | Adventures [ ] Strategie
g 300000 | PC Joker [Je92 [11/93 [12/93 [J3/93 [1493 []6/93
| SeaBe/Hausnr. (1893 [J993 [J10/93 [111/93 [112/93 [ 1/94
‘ (294 [J3/94 [Ta94 [eoa [1894 [19/94
§| PLZ/Or |C) 1094 L1194 L1294 [lues [l2/95 [13/95
L] 4/95
Datum/Unterschrift 300001 | Sammler-Angebot "] Alle PC Hefte von 1993 & Sammelordner
400000 | Megablast L1192 493 [l1o4 [2/04 [3/94 []4/94
500002 | Mousepads L] Stiick
S AchEtae e 50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. | [ Stiick
pOR TR YLR] At 600001 | Beilag-CD [l 6195
i];;ﬁg;;?s,{ézm BN 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD |[ ] Turrican [_| Rainbows
85630 GRASBRUNN 70002 | Joker Biicher ] Amiga Joker Hits [_| PC Joker Hits
800001 | Joker-CD fiir CD-ROM|[ ] Stiick
900007 | Joker-Telefonkarten [ 1 Stiick

~ WENN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHEND

EN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH! B
¥ L, 07 A ey 3

A P s &




VORSCHAU

'WIRD’S WIEDER MULTIMEDIAL!

-FRONTIER 2. FIRST EN-

Und wieder wird der Kiosk zur CQUNTERS dle VR- Flugsmu-
Multimedia-Plattform — mit einer
neven Ausgabe von MULTI-

MEDIA JOKER, rondvo” mit
kompetenten Tests, interessanten
Specials, tollen Wettbewerben
und gepriften Lésungshilfen zu

aktueller CD-Software. Und das
Beste: Das alles und natirlich
eine interaktive Beilag-Scheibe
in gewohnter TopQualitét stehen
dann alle zwei Monate bereitl
Hier ein kurzer Auszug mit High-
lights der kommenden Ausga-
be: Aut PC-User warten Spitzen-

titel wie die SpaceOpera

lation FLIGHT UNLIMITED,
~der ArcadePrigler SUPER
'STREET FIGHTER Il TURBO
‘oder das Adventure FRAN-
- KENSTEIN: THROUGH THE
__EYES OF A MONSTER. Wer
ein 3DO besitzt, darf sich etwa
_auf eine ganz spezielle Versi-
_on des genialen Strategiespiels
- PANZER GENERAL freven,
und den AmigG-Am;gos kénnen
‘wir u.a. einen actionreichen
-"Spcmergang durch die scrol-
lenden Kerker von ALIEN
'BREED 3D versprechen. Pas-
 send

zum bevorstehenden

 Sommerurlaub ist daruber hln-' :

aus eine systemibergreifende
-MARKTUBERS!CHT' DIGI-
~ TALE REiSEFUHRER in Plo:
nung, und das groBe MPEG

SPECIAL sollte ebenfoils ke

ner verpassen!

Wer den neven MULTIMED| A:
JOKER nicht verpassen will B
(und das will bestimmt niemand, §

oder?), der schaut also am 30.

_ Juni am Kiosk oder besser noch
~ heute auf der Abo-Seite vorbei

— immerhin geben wir an Ge-

 treve die Hefte nicht nur preis-
_ werter,

sondern cuch etwas
eher ab '

Althoff

Joker Verlag

34,47,83,87  News Software
48  Rainbow Software

Arco Sys
Bit Brothers
Call & Play
Cos Com
Cybersoft
Data House
Greenwood
Grof}
Heinmets
Impressions
Interest Verlag

Krdger

Leisuresoft

Love Line

MC Games

Media Point

Mega Play

Mega Soft
MicroProse

MMP Laser Service
Multimedia Software
NBG

57
71
27
61
35
27
35,37
53
57
41

Raptor Solution
Sottsale
Software 2000
Telemedia

Top Com

Top Games
Wial

Poster

Poster

71
48
99
19
11

100

55
37
75

Legend
Software 2000




Rufen Sie uns an. Endkunden nennen wir Fiirholzener Strafie Sa

auch gerne einen Handler in ihrer Nihe. 85386 Eching / Miinchen
Telefon 089-327130-0
Fax 089-327130-99




Ein spannendes Adventure-

Game, das — maRgeschneidert
auf CD-Rom - alle multimedia-
len Register zieht. Mit zahlrei-
chen Original-Videosequenzen
und einer Menge interaktivem,
hafentauglichem Tiefgang.

Lost Signals

Hamburg. Hafen. 3 Kids ent-
decken ein geheimnisvolles
Containerschiff — das elektroni-
sche Schaltzentrum einer zwie-
lichtigen Bande. Mutig und
listig gelingt es ihnen, die kniff-
ligen Rétsel zu ldsen, um Licht
in das Dunkel von Lost Signals
und die Gangster hinter Gitter
zu bringen.

«Lost Signals” auf CD-Rom
gibt’s ab sofort in gut sortierten
Fachgeschaften, Kaufhausern
und im Computer- bzw. Buch-
handel.

d Trademark of Te

PFEIFEN! © Jouoon

e ¢ Aktiv-CD statt
Matt-Scheibe
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